
 

TESTS FOU - 1 
XIIIIIIIIY 
8-+-wq-+k+0 
7tr-+-+nzpp0 
6-+-+Q+-+0 
5+-+-+-+-0 
4-vl-+-+-+0 
3+-+-+N+-0 
2-zP-+-zPP+0 
1tr-vLRmK-+R0 
xabcdefghy 

Trait aux Blancs.     
1‐ Les Blancs peuvent‐ils prendre la Dame par 1.Txd8 ? 

Oui             Non 
Pourquoi ?  ………………………………………............. (2 points) 

 XIIIIIIIIY 
8rtRq+ktr-+0 
7vL-sn-+lzp-0 
6-+-+-+-+0 
5+-+-wQ-+L0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+PzP0 
1+-+R+-mK-0 
xabcdefghy 

Trait aux Noirs.     
2‐ Quel coup doivent obligatoirement jouer les Noirs ? 

                              1…                                (1 point) 

XIIIIIIIIY 
8-+Rvlk+-tr0 
7tr-+q+-+p0 
6-+Q+-+pvL0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2-+-+-+PzP0 
1+-+-tR-mK-0 
xabcdefghy 

3‐ Quel coup doivent obligatoirement jouer les Noirs ?     
                         1…                                (2 points) 

 XIIIIIIIIY 
8r+l+kvl-tr0 
7zppzp-zpp+p0 
6-+-+-+-+0 
5+L+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-vL-+-0 
2PzPP+-zPPzP0 
1+-mKR+-+R0 
xabcdefghy 

Trait aux Noirs.     
4‐ Quelles sont les 2 possibilités des Noirs ?  

             1…                      ou   1…                      (1 point) 
Quelle est la meilleure ?     1… 
Pourquoi ? ………………………………………………………  (1 point) 

XIIIIIIIIY 
8-+ktr-vl-tr0 
7zp-zpq+pzp-0 
6lzp-+-+-zp0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-sN-+Q+-0 
2PzP-+-zPPzP0 
1tR-+-tR-mK-0 
xabcdefghy 

5‐ Les Blancs jouent et font mat en 1 coup. 
            1. ……………….……..   (2 points) 

 XIIIIIIIIY 
8-+-trksn-+0 
7tr-zplvlpzpp0 
6-+-+-+-+0 
5wq-+N+N+n0 
4-wQ-+-+P+0 
3+-+-tR-+P0 
2-+-+-zP-+0 
1+-+-mK-+-0 
xabcdefghy 

6‐ Les Blancs jouent et font mat en 1 coup. 
      1. ……………….……..   (2 points) 

 



 

 

TESTS FOU - 2 
  

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+k+0 
7zp-trR+pwqp0 
6-+-+-+-+0 
5vl-+-+-+-0 
4-+-+-+Q+0 
3+-tr-+-+P0 
2P+-+-zPP+0 
1+R+-+NmK-0 
xabcdefghy    

7‐ Les Blancs jouent et font mat en 1 coup. 
   1. ……………..   (1 pt) 

Comment s’appelle ce mat ? ………………………………. (1 pt) 

 XIIIIIIIIY 
8-+-+Rvlk+0 
7zp-+-+r+p0 
6-+-sn-+-zP0 
5+q+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-+-+-0 
2L+-+-+P+0 
1wQ-+-+-mK-0 
xabcdefghy 

8‐ Les Blancs jouent et font mat en 1 coup. 
   1. ……………..   (1 pt) 

Comment s’appelle ce mat ? ………………………………. (1 pt) 

XIIIIIIIIY 
8-+-vl-trk+0 
7zppzpl+-zpp0 
6-+nzp-snq+0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-vLP+-+P0 
2PzPP+-+PsN0 
1+-+QtRR+K0 
xabcdefghy 
9‐ Quel camp a ici l’avantage matériel ?    

                      Les Blancs                Les Noirs  
Pourquoi ? …………………………………….……………   (2 points) 

 XIIIIIIIIY 
8-+-tr-wqk+0 
7+-+-vlnzpp0 
6-+-zp-+-+0 
5+-zp-+N+-0 
4-+N+PvL-+0 
3+-+P+-wQP0 
2-+-+-+P+0 
1+-+-+-mK-0 
xabcdefghy 

10‐ Les Noirs peuvent‐ils gagner le pion d6 ? 
                   Les Blancs                    Les Noirs  
Pourquoi ? …………………………………….……………   (2 points) 

 

COMMENT OBTENIR VOS DIPLOMES – BILAN « TESTS FOU » ? 

 Les diplômes « fou » s’obtiennent chacun à partir d’une note égale ou supérieure à 15/20 aux tests. 

 Nom de l’élève …………………………………………………………………………………………………………………..…………..  Prénom   ………………………………..……………………………………………………… 

Date de naissance  ………………………………..………………..…………………………  Enseignant  ………………………..………………..…………………………………………………………………………………. 

Etablissement scolaire ou club  ………………………..………………..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
                     
Note obtenue aux tests‐cavalier             /20   

            est déclaré(e) reçu(e)  aux tests    FOU         OUI        NON 

Date  ……………………………………..……………..…………                        Signature ou cachet obligatoire de l’enseignant : 
 


