13¢ festival d’llle-sur-Tét

Reglement Intérieur

I. Généralités

I.1. Présentation

Le 13¢ festival d'Tlle-sur-Tét est un ensemble de 3 tournois organisé par Echecs en
Tét, un rapide suivi d'un blitz et d'un tournoi classique. Il a lieu durant le pont de
I’Ascension, du 29 mai au 1* juin 2025.

I.2. Homologation

Les 3 tournois sont homologués FIDE dans leurs cadences respectives.

1.3. Pré-requis

Savoir jouer et étre titulaire d'une licence adaptée au tournoi pour la saison en
cours (A pour le classique, B suffit pour les rapides/blitz).

1.4. Droits d’inscription
Les frais d'inscription s'élevent a (adulte/enfant) :
* Rapide
o 25/15€
* Blitz
o 15/10€
» (Classique

o 40/25€

Combinés
o Complet : 70/45€
o Rapide + Classique : 60/35€

Majoration de 5€ apres le 22 mai 20h et pour les inscriptions sur place. Les formules
« combinés » ne sont valables que lors des préinscriptions avant majoration.

I.5. Lieu
Salle la Catalane - rue Pablo Casals 66130 Ille-Sur-Tet


https://echecs-en-tet.com/
https://echecs-en-tet.com/
https://ratings.fide.com/profile/45110824/arbiter_organizer

1.6. Horaires

* Rapide

o Fin du pointage jeudi 29 mai a 10h

o 1" ronde vers 10h30

o Pause repas apres la ronde 2

o Ronde 3 a 13h

o Remise des prix juste apres la derniére ronde
* Blitz

o Fin du pointage vendredi 30 mai a 9h

o 1™ ronde juste apres

o Enchainement des rondes sans pause

o Remise des prix juste apres la derniére ronde
» (lassique

o Fin du pointage vendredi 30 mai a 12h45

o 9h30, 13h, 16h*

o *=ou 20" apres la derniere partie de la ronde précédente

o Remise des prix juste apres la derniére ronde

1.7. Forfait

Pour les cadences rapides, un joueur est considéré forfait lorsque son temps est
écoulé. Il est ensuite retiré du tournoi (forfait général) sauf s’il se manifeste pour rejoindre
le tournoi. Dans le cadre du tournoi classique, le retard maximal est de 20 minutes.

1.8. Bye

11 est possible de prendre 2 byes dans le tournoi classique, en échange duquel le
joueur recoit un demi-point pour la ronde non-jouée.

1.9. Engagement

Tout participant s'engage également a respecter la charte du joueur d’échecs. Le
payement de 'inscription vaut acceptation du reglement intérieur. Une fois réglé, un
remboursement ne peut étre demandé pour refus du reglement.



II. Déroulement

I1.1. Format

* Rapide
o Trondes
o 15+3"

* Blitz
o 9rondes
o 3+2"

» (Classique
o Trondes
o 60+30"

1.2. Arbitrage

11.2.A) Régles du jeu

Les parties sont régies selon les regles de la FIDE, avec application des annexes A &
B dans le cadre des tournois de rapide et de blitz.

11.2.B) Appariements

Appariements au systeme suisse standard effectués avec PA.PI. 3.3.8.

11.2.C) Classement & départages

départages utilisés sont les suivants :
1. Buchholz Tronqué (Tr.)
2. Cumulatif (Cu.)

3. Performance (Perf)

En accord avec I'article C07-16.6 de la réglementation des dépariages de la FIDE, la prise en compte des
parties non jouées est confiée a la méthode de calcul programmée dans le logiciel PA.P1I.

11.2.D) Remise des prix

La liste des prix est affichée a la mi-tournoi. Les prix ne sont pas cumulables et
seront attribués a la place. Ils seront composeés de 60 % du montant total des inscriptions.
La présence est obligatoire pour réclamer son prix.

11.2.E) Corps arbitral
Arbitre du tournoi : Raphaél LONG - Arbitre Fédeéeral Open 1

Signatures
Pour les arbitres Pour l'organisation
Raphaél LONG - AFO 1 Francoise CARBONELL


http://www.echecs.asso.fr/FicheJoueur.aspx?Id=602441
http://www.echecs.asso.fr/FicheJoueur.aspx?Id=602441
http://www.echecs.asso.fr/FicheJoueur.aspx?Id=602441
http://www.echecs.asso.fr/FicheJoueur.aspx?Id=602441
http://www.echecs.asso.fr/FicheJoueur.aspx?Id=602441
http://www.echecs.asso.fr/FicheJoueur.aspx?Id=602441
http://www.echecs.asso.fr/FicheJoueur.aspx?Id=602441
http://www.echecs.asso.fr/FicheJoueur.aspx?Id=602441
http://www.echecs.asso.fr/FicheJoueur.aspx?Id=602441
https://dna.ffechecs.fr/ressources/appariements/papi/
https://dna.ffechecs.fr/reglements/livre-de-larbitre/
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