
 

TESTS TOUR - 1 

XIIIIIIIIY 
8r+-+k+-tr0 
7zpp+-+pzpp0 
6-+-wq-+-+0 
5+L+-zp-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-zPQ+-0 
2P+-+-zPPzP0 
1tR-+-+K+-0 
xabcdefghy 

        1‐ Les Noirs peuvent jouer              petit roque 
 grand roque             ne peuvent pas roquer             (2 pts) 

 XIIIIIIIIY 
8r+-+k+-tr0 
7zpp+-+-zp-0 
6-+-wq-zp-zp0 
5+-+-zpL+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-zPQ+P0 
2P+-+-zPP+0 
1vL-+-+K+-0 
xabcdefghy 

        2‐ Les Noirs peuvent jouer              petit roque 
 grand roque             ne peuvent pas roquer             (2 pts)    

XIIIIIIIIY 
8r+-+k+-tr0 
7zp-+-+-zp-0 
6-zp-wq-zp-zp0 
5+-+Lzp-+-0 
4-+-+-+-+0 
3+-+-zPQ+P0 
2P+-+-zPP+0 
1tR-+-+K+-0 
xabcdefghy 

        3‐ Les Noirs peuvent jouer              petit roque 
 grand roque             ne peuvent pas roquer             (2 pts) 

 XIIIIIIIIY 
8-+R+-+-+0 
7+k+r+p+p0 
6-+-vlp+p+0 
5zpP+-+-+-0 
4-+-+-wq-+0 
3+-+-vL-+P0 
2-+-+-+P+0 
1+-tR-+LmK-0 
xabcdefghy 
4‐ Les Noirs viennent de jouer 1… a5.  

Les Blancs font mat en 1 coup :  1…………………… (2 pts) 

XIIIIIIIIY 
8-vL-tr-wqr+0 
7+-+R+p+p0 
6R+-+-+pmk0 
5+-+-+n+-0 
4-+-zp-+P+0 
3+-+-+-+P0 
2-+-+-zP-+0 
1+-+-+-mK-0 
xabcdefghy 
5‐ Les Blancs jouent et forcent la nulle. 
1. …………∙…….……..   2. …………∙…….……..  
3. …………∙…….……..   4. …………∙…….…….. 

 (2 points) 

 XIIIIIIIIY 
8-+k+r+-+0 
7+-zp-tr-+p0 
6-zp-+-+-+0 
5+-+Q+-zp-0 
4-+-zp-zp-+0 
3+-wq-+-+-0 
2-+-+-+PzP0 
1+-+R+-mK-0 
xabcdefghy 
6‐ Les Blancs jouent et forcent la nulle. 
1. …………∙…….……..   2. …………∙…….……..  
3. …………∙…….……..   4. …………∙…….…….. 

 (2 points) 
 
 

 



 

 

TESTS TOUR - 2 
  

XIIIIIIIIY 
8-+Qwqkvl-tr0 
7+p+-+-zp-0 
6r+-+-zp-zp0 
5+-+-+-+-0 
4-+-+-+P+0 
3+-+LzP-sNP0 
2P+-+-zP-+0 
1+-tR-+-mK-0 
xabcdefghy 

7‐ Les Blancs jouent et forcent le mat en 2 coups. 
1. …………∙…….……..   2. …………  (2 pts) 

 XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-wQ-+-0 
6-+R+-+-+0 
5+-+-+-+-0 
4P+-zp-+-+0 
3+-+k+-+-0 
2-+-wq-zPPzP0 
1+-+-+-mK-0 
xabcdefghy 

8‐ Les Noirs jouent et forcent le mat en 2 coups. 
1. …………∙…….……..   2. ………… pat  (2 pts) 

XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-zPp+k0 
6-+-+-+pzp0 
5+p+-wQ-+-0 
4-zPl+-+-+0 
3+-+-+-zpq0 
2-+-+-+-+0 
1+-+-+-mK-0 
xabcdefghy 

9‐ Les Blancs jouent et forcent le pat en 3 coups. 
1. …………∙…….……..   2. …………∙…….……..  
3. …………∙…….…….. pat.   (2 points) 

 XIIIIIIIIY 
8-+-+-+-+0 
7+-+-+-+-0 
6-zP-wQ-+-zp0 
5+-+-+-+k0 
4-+-+-+p+0 
3+-+-wq-+P0 
2-+-+-+PmK0 
1+-+-+-+-0 
xabcdefghy 

10‐ Les Noirs jouent et forcent le pat en 3 coups. 
1. …………∙…….……..   2. …………∙…….……..  
3. …………∙…….…….. pat.   (2 points) 

 

COMMENT OBTENIR VOS DIPLOMES – BILAN « TESTS TOUR » ? 

 Les diplômes « Tour » s’obtiennent chacun à partir d’une note égale ou supérieure à 15/20 aux tests. 

 Nom de l’élève …………………………………………………………………………………………………………………..…………..  Prénom   ………………………………..……………………………………………………… 

Date de naissance  ………………………………..………………..…………………………  Enseignant  ………………………..………………..…………………………………………………………………………………. 

Etablissement scolaire ou club  ………………………..………………..……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
                     
Note obtenue aux tests‐tour            /20  

            est déclaré(e) reçu(e)  aux tests    TOUR         OUI        NON 

Date  ……………………………………..……………..…………                        Signature ou cachet obligatoire de l’enseignant : 
 


