
Premier rapide d’Halloween de N̂ımes

Règlement intérieur

Dimanche 2 novembre 2025

1 Présentation

L’Echiquier n̂ımois organise son premier rapide
d’Halloween le dimanche 2 novembre 2025. La ren-
contre aura lieu à l’espace Création de Nı̂mes, au
56 rue des Amoureux.

Cet open est ouvert à tout joueur respectant les
conditions d’admission suivantes :

• comportement correct exigé ;

• être licencié(e) B ou A pour la saison en cours
à la F.F.E. ou avoir un code FIDE d’une autre
fédération reconnue par la FIDE.

Le tournoi est limité à 75 joueuses/joueurs.

Une tenue vestimentaire correcte est exigée. Le
règlement intérieur accepte les déguisements en
lien avec Halloween. Il est demandé aux joueurs
déguisés de retirer leur masque pendant la durée des
parties.

2 Règles et appariements

Les règles du jeu sont celles de la FIDE actuellement
en vigueur.

Les appariements se font au système suisse, à
l’aide du logiciel Sharly 3.2.2. Seront appariés à
la première ronde tous les joueurs qui auront fait
contrôler leur licence et réglé les droits d’inscription.

3 Cadence

12 minutes + 3 secondes d’incrément par coup.

4 Horaires

• Accueil, pointage et vérification des licences :
8h45-9h30 ;

• clôture des inscriptions à 9h30 ;

• première ronde à 10h00 ;

• deuxième ronde à 10h40 ;

• troisième ronde à 11h20 ;

• pause après la troisième ronde, jusqu’à 13h00 ;

• quatrième ronde à 13h00 ;

• cinquième ronde à 13h40 ;

• sixième ronde à 14h20 ;

• septième ronde à 15h00 ;

• huitième ronde à 15h40 ;

• neuvième ronde à 16h20 ;

• cérémonie de remise des prix à 17h30.

5 Frais d’inscription

• tarif adulte (Sen, Sen+ et Vét) : 15,00€ ;

• tarif jeunes (de Ppou à Jun) : 7,00€.

6 Prix

Les prix ne sont pas cumulables et sont distribués à
la place. 80% des frais d’inscription seront reversés
en prix.

La liste des prix sera affichée dans la salle à la
moitié du tournoi.
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Les joueurs non classés ne peuvent pas concourir
pour un prix par tranche ELO, mais peuvent con-
courir aux autres prix.

La présence à la cérémonie de remise des
prix est obligatoire pour toucher le prix.

7 Classement et calcul des
départages

Départage des ex aequo, dans l’ordre :

• Buchholz tronqué ;

• Buchholz ;

• performance.

8 Forfaits

Un joueur perd par forfait dès lors que son temps est
écoulé, et s’il ne s’est pas presénté devant l’échiquier.
On considèrera qu’un joueur absent sans en avoir no-
tifié l’arbitre a abandonné le tournoi (forfait général),
sauf si cette absence est justifiée par des arguments
recevables avant l’appariement des rondes suivantes.

9 Fin de partie et résultat

A l’issue de la partie, le vainqueur (ou le conducteur
des blancs en cas de nullité) saisit le résultat sur un
des postes de saisie mis à disposition dans la salle
de jeu. Les résultats sont pris en compte de façon
instantanée par le logiciel d’appariement.

10 Nulle par accord mutuel

Les participant(e)s sont tenu(e)s de respecter la
Charte du joueur d’échecs, affichée en pièce jointe au
règlement, ainsi que le code de l’éthique de la FIDE.

Une proposition de nullité ne doit intervenir qu’à
l’occasion d’un réel affrontement sur l’échiquier.

11 Arbitrage

Il est strictement interdit d’utiliser un
téléphone portable dans la salle de jeu, à
moins d’y avoir été autorisé par l’arbitre. Les
spectateurs sont priés de solliciter l’arbitre avant de
photographier ou de filmer les parties en cours.

Un joueur n’a pas le droit de quitter la salle de
jeu tant que sa partie est en cours. Un joueur qui
souhaite quitter la salle de jeu alors que sa partie est
en cours doit auparavant demander l’autorisation de
l’arbitre.

Les joueurs n’ont pas le droit d’utiliser leur
téléphone portable pendant les parties. Toute son-
nerie de téléphone, toute notification, toute vibration
entendue entrâınera la perte immédiate de la par-
tie pour le joueur en cause.

Les spectateurs s’engagent à ne pas gêner le bon
déroulement des parties (pas de discussion dans
la salle de jeu, pas d’attroupement autour d’un
échiquier...). Les joueurs s’abstiendront de toute dis-
cussion suspecte dans la salle de jeu.

Les joueurs sont priés de ne pas analyser dans la
salle de jeu. Une salle d’analyse et de détente est
prévue à cet effet.

Tous les participants et les spectateurs s’engagent
à respecter ce règlement intérieur.

Les décisions de l’arbitre sont définitives et sans
appel.
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