FEDERATION FRANCAISE DES ECHECS

Essaie de jouer aussi bien que Tristan Breuil,
le champion de France minime.

Championnat de France minimes 2024 face
3 Jan Zienkiewicz (2240). Trait aux Blancs.
Tristan en route vers le titre.

Open de Vaujany 2022 face .5:1
Kenny Rivalin (2210). Les Blancs jouent
et matent en deux coups.

Titled Tuesday 2024 sur Chess.com face
3 'Ukrainien Maksym Dubnevych (2.293).
Trait aux Blancs. Bruit de couloir.

Interclubs adultes 2023 facc_e a
lvan Sibirko (2104). Les Blancs jouent
et matent en deux coups.

a b ¢

Ta solution :

partie commentee p.2

Bernstein, Ossip e Capablanca, Jose Raul

p.3 Niveau 1 Parcours du Pion
p.4 Niveau 2 Parcours du Cavalier
p.5 Niveau 3 Parcours du Fou

h°186 Juin 2024

Tristan Breuil,
un Vert au cceur de Lyon

Entretenue en tribunes et sur pEgEE
les terrains de foot, la rivalité |
entre Lyon et Saint-Etienne est
légendaire et dépasse le cadre
du ballon rond. Pourtant, Tristan
Breuil n'en a cure. Il habite dans
la capitale du Forez et joue pour
le Lyon Olympique Echecs. II
assure étre ni supporter de I'OL,
ni de I'ASSE et n'a jamais mis les
pieds a Geoffroy-Guichard. En
fait, le foot, c'est pas vraiment
son truc. Pour preuve, lors de
la finale de la derniére Coupe
du monde entre la France et
I'Argentine, Tristan disputait
une ronde du Top jeunes. Et il ne s’est pas levé de sa partie pour aller
suivre la séance des pénaltys dans la salle a coté. Plus que le ballon
rond, il préfére de loin la grosse balle orange ou la petite jaune. Et
bien sar, les Echecs. C'est son papa qui lui apprend la marche des piéces,
alors qu'il a 8 ans, en méme temps qu'a son frére Virgile, plus jeune de
3 ans. Les deux fréres participent quelques mois plus tard a I'open D du
Championnat de France d’Agen, pendant que le papa remporte, pour
sa part, le tournoi des débutants. Trés vite, Tristan et Virgile rejoignent
le club de Corbas pour découvrir I'aventure du Top jeunes. Les deux
fréres deviennent partenaires d'entrainement et suivent la méme
progression. « Virgile peut ainsi profiter de mon expérience », confie,
attentionné, I'ainé. Mais leurs routes se séparent en septembre dernier
quand Tristan rejoint le club de Lyon pour jouer quelques parties en
Top 16 adultes et travailler avec le GMI Fabien Libiszewski. Bien lui en a
pris, puisqu'il remporte en avril 8 Agen son premier titre de champion
de France chez les minimes.

Virgile, qui est le premier Elo francais des moins de 14 ans, a été
également sélectionné en équipe de France, et accompagnera du coup
son frére au Championnat d’Europe en aoUt prochain a Prague.

Eleve en premiére scientifique, le nouveau champion de France minime
se destine a une carriére d'ingénieur ou d'architecte. Pour l'instant, il ne
se voit pas professionnel d'Echecs et ne se fixe pas d'objectif démesuré,
si ce n'est peut-étre le titre de MI a moyen terme. « Je préfére dans
un premier temps consolider mes études, et aprés on verra. » Un bon
architecte connait
I'importance des
fondations.

p.6 Niveau 4 Parcours de la Tour
p.7 Niveau5 Parcours de [a Dame




Si tu as cherché (et trouvé !) les positions de la page 1, tu as pu voir que Tristan Breuil était habile pour attaquer le Roi
adverse. Tu as peut-étre remarqué que les deux derniéres combinaisons faisaient intervenir le mat du couloir, un theme tres
fréquent, tout particulierement dans les parties de jeunes joueurs, mais aussi parfois chez les plus forts.

En voici un célébre exemple issu d'une partie de |'ancien champion du monde cubain, José Raul Capablanca. Cette partie fut
disputée a Moscou, quelques années avant son accession au titre supréme, lors d'un match exhibition face au Russe Ossip
Bernstein, I'un des plus forts joueurs de I'époque.
Quelques années plus tard, pendant la guerre civile russe, Bernstein fut condamné a mort, car il était banquier. Mais un
officier du peloton d'exécution, voyant le nom d'Ossip Bernstein dans la liste des condamnés, lui demanda s'il était le fameux
joueur d'Echecs. Pour en avoir le cceur net, il I'obligea & jouer une partie contre lui. Si Bernstein perdait ou faisait partie nulle,
il serait fusillé. Bernstein gagna et fut libéré. Il s'enfuit a Paris et obtint la nationalité francaise. Il fut le premier Francais a
recevoir le titre de grand-maitre lors de la création du titre en 1950.
Vers la fin de sa carriere, lorsqu’on lui demanda quelle était sa plus belle partie, Capablanca répondit celle qu'il avait jouée
contre Bernstein pour le coté artistique de la combinaison finale.

1.d4 d5 2.c4 e6 3.2c3 Df6 4.0f3 Le7
5.895 0-0 6.e3 Abd7 7.Ec1 b6 8.cxd5
exd5 9.%a4 2b7 10.8a6 £xab 11.%xa6 c5
12.8xf6 xf6 13.dxc5 bxc5

Deux pions pendants (une paire de pions
isolés) sont apparus en c5 et d5. Ils sont
forts en milieu de partie, mais pourront
devenir faibles si les piéces viennent a
s'échanger.

14.0-0 ¥h6 15.%e2 c4!

Une conception novatrice qui fut critiquée
par les commentateurs de |'époque. Les
Noirs concedent la case d4 a |'adversaire
et affaiblissent volontairement leur pion
d5 qui devient arriéré. Mais en échange,
ils obtiennent une forte pression sur le
pion b2.

16.2fd1 Bfd8 17.2d4 £b4 18.b3?

Un coup douteux qui va offrir un pion
passé aux Noirs.

18...2ac8 19.bxc4 dxc4

Méme s'il est pour I'instant bloqué, le pion
passé noir est plus fort que faible.

20.2c2 &xc3

Un échange destiné a débloquer le pion
passé et lui ouvrir la route.

21.8xc3 Dd5! 22.8c2

Le pion n'était pas prenable a cause de
22...%¢3 qui gagnait la qualité.

Bernstein, Ossip ® Carablanca, Jose Raul

Moscou, 1914

22...c3

Le pion a gagné une case et se rapproche
de la promotion.

23.2dc1 Bc5 24.2b3 Bc6 25.2d4 Ec7!

En refusant la répétition de coups,
Capablanca tend un piége subtil a son
adversaire.

26.2b5

Les Blancs croient gagner immédiatement

le dangereux pion passé
26...8¢5 27.0xc3??

Il fallait absolument revenir en d4, et
les Noirs auraient d0 trouver comment
progresser.

27...5xc3 28.8xc3 Bxc3 29.8xc3
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abcdefgh

29... ¥b2!! 0-1
En prenant le pion en c3, Bernstein

n'avait probablement compté qu'avec
29..%b1+? qui ne donnait rien apres
30.%f1, car 30...Wxa2 conduit & une finale
complétement égale (30...2d1?? n'est pas
possible a cause de 31.Ec8+ et ce sont les
Noirs qui se font mater du couloir).

Mais Capablanca avait évidemment vu
plus loin et avait anticipé la fantastique
pointe finale dés son 25¢ coup.

Aprés le coup de la partie, les Blancs
sont perdus dans toutes les variantes.
Capablanca  les avait  assurément
envisagées et toutes sont basées sur la
faiblesse de la 1re rangée des Blancs.

a) 30.Ec2 W1+ 31.9f1 Wxc2

b) 30.%c2 Wa1+ 31.Wc1 Bd1+

¢) 30.2c8 Wh1+ 31.81 Wxf1+ 32.xf1 Exc8
d) 30.8d3 Wc1+ 31.9f1 Wxf1+ 32.coxf1 Exd3
e) 30.We1 Wxc3! 31.Wxc3 Ed1+

f) 30.Wd3 Wa1+ (30..Exd3?? 31.%c8+)
31.Wf1 Wixc3

Et bien évidemment, si 30.¥xb2, c'est mat

du couloir apres 30... Bd1+.



Parcours
du Pion

~pas ce qu'est le mat du couloir, - Comme tu pouvais t'en douter, le théme central de ce numéro d’'Echec & Mat
voici une position basique. Mais attention, junior sera le fameux mat du couloir.

les Blancs n'ont qu'une seule maniére de o, . . . . .
mater en un coup Voici une petite mise en jambes assez facile pour commencer, histoire de
' vérifier que tu connais déja ce theme trés classique.

a b c d e f h ‘e .
o S Tu as les Blancs dans toutes les positions et il faut mater en un coup.
A chaque fois, bien évidemment, grace a un mat du couloir.

Si tu ne sais pas coder les coups, tu peux mettre une fleche pour indiquer ce
que tu jouerais.

Les Noirs ont ici la petite fenétre pour
permettre au Roi de se sauver par h7. Pour pénétrer dans le couloir, il ne faut pas
Cela change-t-il quelque chose ? se tromper de porte d'entrée.

a b c¢c d e

Ta solution : 2 pts
C )

Le couloir n'est pas forcément
sur la huitiéme rangée.

eabcdefgh

a b c de f g

<Ta solution : 2 pts> (Ta solution : 2 pts>

Solutions des exercices
www.echecs.asso.fr

Méme question que dans I'exercice
précédent et presque la méme position.
Couloir vertical ou horizontal ? Mais pas forcément la méme réponse.

Gabcdef h

a b ¢c d e f g h a b c¢c d e f g h

2 ptsD

<Ta solution :

Quel est
ton niveau ?

sur un maximum
de 12 points




~ Parcours
_du Cavalier

niveau ﬂ

Juste pour voir si tu maitrises bien toutes
les regles...
o a b c de f g h Tu as les Blancs et il faut encore mater en un coup.
Toujours grace a un mat du couloir. Mais attention, il y a cette fois plus
de piéces sur I'échiquier, et il y a quelques petits pieéges.
C'est donc un peu moins facile.
Tu peux a nouveau te contenter d’indiquer par une fleche
le coup que tu jouerais si tu ne sais pas coder.

On a parfois besoin d'un plus petit que soi.

2a D cdef gh Trouve les deux possibilités de mater en Les trois piéces lourdes des Blancs sont
un coup. Une maniére, encore une fois, de en position. Les Noirs semblent contréler
Ga solution : 2 pts vérifier que tu connais bien toutes !es portes d entrée du couloir.
toutes les régles. Mais est-ce vraiment le cas ?

eabcdefgh eabcdefgh

Cl'a solution : 2 pts

Solutions des exercices
www.echecs.asso.fr

Méme problématique que dans le
Le Roi noir a le fameux petit trou d'aéra- diagramme précédent. Le Roi a la petite
tion en h7. Comment le lui boucher ? fenétre en a7. Va-t-il pouvoir se sauver ?

eabcdefgh Gabcdefgh

a b c d e f g h

a b c de f g h

Cl'a solution : 2 p’@ Ga solution : 2 ptg

Tu es un Cavalier de bronze. Il faut continuer de faire des exercices de mat en un coup.
Plus tu en feras, plus tu trouveras les solutions rapidement.

Quel est ?2 C'est pas mal. Tu es un Cavalier d'argent. Mais attention de bien vérifier quand tu
ton nhiveau ? penses que |'adversaire est mat.
Sur un masimam Bravo ! Tu es un Cavalier d'or. Tu peux passer au parcours du Fou.

de 12 points




Parcours
du Fou

Le mat en deux coups le plus basique qui
soit sur le theme du couloir.

On éleve un peu la difficulté. Dans toutes les positions, tu as les Blancs et il
faut désormais mater en deux coups. Le théme est toujours bien sar
celui du mat du couloir.

Les positions ne sont pas particulierement difficiles, mais il faut calculer
précisément sans oublier la réponse de I'adversaire. Attention, celui-ci joue
bien évidemment a chaque fois les meilleurs coups, méme si la plupart du
temps il n'a pas le choix.

Les Blancs sont au trait dans toutes les positions.

Un petit coup de rayon X et
le tour est joué.

Pour pénétrer dans le couloir, il faut parfois
défoncer les portes.

eabcdefgh
X

o
o

d e f g h
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<Ta solution : 2 ptsD
On retrouve Tristan Breuil, le champion a b c de f gnh
de France minime, mais cette fois dans le -
role du "maté". Comme on I'a vu dans la (Ta solution : 2 Pt5>

partie Capablanca-Bernstein, ca peut arri-
ver a tout le monde, méme aux plus forts.
Ici, Tristan avait fort a faire puisqu'il était
opposé au grand-maitre Adrien Demuth Qui pourrait imaginer a cet instant que le
(2489) a I'open 2022 de Rochefort. Roi noir va se faire mater du couloir ?

eabcdefgh
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<Ta solution :

Moins de 4 points :

Quel est De 4 a 8 points:
fon niveau ?

sur un maximum Plus de 8 points :
de 12 points




niveau u

La Dame blanche est attaquée. Que faire?

Oabcdef

CTa solution : 2 pts

Les Blancs semblent étre dans une position
trés délicate. La Dame est attaquée et il
n'y a pour l'instant pas d'accés au couloir.
Comment retournent-ils complétement
la situation ?

Quel est

ton niveau ?

sur un maximum
de 12 points

eabcdef

v

Parcours
de la Tour

Nous avions vu dans le troisieme diagramme de Tristan Breuil en page 1
qu‘une menace de mat du couloir pouvait permettre de gagner du
matériel.

Ca sera le cas dans ce parcours de la Tour. Ici, il ne s'agit pas forcément de
mater. Tu as a chaque fois les Blancs et tu dois utiliser le théme du mat du
couloir pour gagner du matériel ou obtenir un avantage décisif.

Les Blancs gagnent une Tour.
Mais ... laquelle ? Et surtout comment ?

f g h
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CTa solution :

Solutions des exercices |
www.echecs.asso.fr

Un échec sur la 8¢ rangée ne donne rien
pour l'instant, car les Noirs peuvent rame-
ner la Tour en f8. Et les Blancs ne peuvent
pas non plus prendre la Tour, car les Noirs
auraient au minimum un échec perpétuel.

Il faut donc trouver mieux.

CTa solution :

Bien souvent, plusieurs thémes tactiques
peuvent se combiner dans une méme ...
combinaison. Ici, par exemple, nous avons
la déviation et la menace double.

Et bien sdr le mat du couloir.

eabcdefgh

a b c d e f g h

Cl'a solution : 2 pts

Attention de ne pas se précipiter. Ici aussi,
tout comme dans I'exemple précédent, un
échec sur la 8 rangée ne donnerait rien,
car la Tour noire reviendrait en 8.

Et les Blancs ne peuvent cette fois carré-
ment pas prendre la Tour, car ils seraient
eux-mémes mat.

Gabcdefgh

Moins de 4 points : Tu es une Tour de bronze. Tu as visiblement un peu de mal pour trouver des combinaisons

quand il ne s'agit plus forcément de faire mat.

coups.

parcours de la Dame.

De 4 a 8 points : Tu es une Tour d'argent. Tu es déja capable de voir des petites combinaisons en plusieurs

Plus de 8 points : Bravo ! Tu es une Tour d'or. Tu as I'ceil aiguisé pour les combinaisons. Tu peux passer au



\. b

» - Parcours
1= de [a Dame

Vassili Smyslov fut champion du monde
de 1957 a 1958. Il est opposé ici au grand-

maitre Lilienthal avec les Blancs. Sa Dame Bien que tres fréquent chez les jeunes débutants, le mat du couloir peut
est attaquée. Si elle recule, la Tour e1 n'est aussi survenir dans les parties des plus forts joueurs. Nous en avions vu
pas protégée. Et prendre en e8 ne donne un exemple dans la partie Capablanca-Bernstein.

rien, car la Tour noire est suffisamment En voici six autres tirés de la pratique d’anciens champions du monde.

défendue. Comment s'en sortir ?

Il ne s'agit pas forcément de mater. Il faut juste trouver le meilleur coup,
et calculer toutes les variantes.

Max Euwe fut champion du monde de

1935 a 1937. Il a les Noirs dans une partie On reste avec Max Euwe. Il a les Noirs et
jouée a New York en 1951 face au grand- le trait a I'occasion d'une partie jouée a
maitre américain Reshevsky. La Dame Amsterdam en 1939. 1...%e1 ne donne
blanche vient de pénétrer en d7 pour rien, car les Blancs ne sont bien sir pas
menacer son homologue. Comment les obligés de prendre. Il faut donc trouver
Noirs peuvent-ils en profiter ? mieux. Et il y a effectivement mieux.

eabcd f g h eabcdefgh
g

Ta solution : 2 pts
( )

C'est Alexandre Alekhine qui a vaincu
Capablanca dans le match pour le titre
mondial en 1927. Il a ici les Blancs dans

une partie disputée a New York en 1924 et
il mate en quatre coups.

9 b ¢ d f g h

e

a b c d e f g

(Ta solution : 2 pts> <Ta solution : 2 pts>

En 1912, deux ans avant sa partie contre
Capablanca, Bernstein avait affronté

Alekhine a Vilnius. Le malheureux On retrouve Capablanca dans une partie
Bernstein, avec les Noirs, se fait déja avoir disputée a New York en 1918. Il a les
par le mat du couloir. Les Blancs matent en Blancs et il utilise le theme du mat du

quatre coups. couloir pour gagner une piéce et la partie.

a b
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2 pts)

<Ta solution : (Ta solution :

Moins de 4 points :

De 4 a 8 points :
Quel est Plus de 8 points :

ton niveau ?

sur un maximum
de 12 points




Le PAT et le MATCH NUL

5 conseils pour bien
débuter une partie

N’attendez plus pour venir
jouer aux échecs, il ya
forcément un club prés de
chez vous ...

DECOUVREZ... Toute I'actualité, e e & (_

tous les résultats détaillés des tournois. QUSeSEERseIgn LS - R AGENCE g

TELECHARGEZ... Echecs & mat junior, chaque e Crédit»Mutuel L'é.\Liquier g DU SPORT (
“>Reussite FFE

Ensei t
mois des exercices pour tous niveaux. www.echecs.asso.fr nseignan

Les regles

Les r‘égles du jeu d' éChecs particuliéres

En un seul coup, on déplace d’abord le Roi de

L e h - - 7 2 cases sur la droite (le petit roque) ou sur la
ecni q uier ] . gauche (le grand roque) ; puis la Tour, «sautant»
' ' par dessus son Roi, vient se placer a ses cotés.

Le pion La Tour LES CONDITIONS :
E “\‘_:* - - e déplace le e Ni leRoi, ni la Tour
i u Fy ; ” ng de ) concernée ne doivent
avoir bougé durant la
partie et aucune piéce
ne doit se trouver
entre eux.

¢ Le Roi ne doit pas se trouver en échec.
* Le Roi ne peut passer par des cases controlées
par des piéces adverses.

Deux régles spéciales

: > = i - ase. - LA PROMOTION DU PION :
2 ’« e Upen FS 1ES il B o sel aute _ : . . Une fois parvenu sur sa derniére rangée, le
ngees 1 et essus les aut ARG e RO el E pion se transforme en une autre piéce de sa
= erse. |l est xCet mat ; s couleur (sauf un Roi) au gré du joueur.
Le but du jeu soustraire a cette LA PRISE EN PASSANT :
ROl Bt eniAtha sau’il est e uation La Dame Lorsqu’un pion a atteint la cinquieme rangée

pour les blancs ou la quatriéme rangée pour les
HENEPe 1 ) plus noirs, il peut « prendre en passant » un pion

..i i...- ant ] adverse qui avance de deux pas sur une colonne
I || r

Le Cavalier

immeédiatement voisine.

§ Attention | La «prise en passant » doit &tre

.. rticalement) | effectuée sur le champ, faute de quoi le joueur y
renonce définitivement.

Pour commander Echec et Mat Junior :
Clubs, Comités Départementaux, Ligues et établissements scolaires peuvent se procurer gratuitement Echec et Mat Junior.
Il leur suffit de prendre en charge les frais d’expédition pour des commandes minimales de 25 exemplaires par numéro (10 numéros par an) :
25 ex. : 60 €/an 50 ex.: 110 €/an 100 ex. : 130 €/an 200 ex. : 150 €. Plus d’exemplaires sur demande.
Adresser votre commande, accompagnée du réglement, a : Fédération Francaise des Echecs - 6 rue de I'Eglise - 92600 Asniéres-sur-Seine. Tél : 01 39 44 65 80 - mail : echecetmatjunior@echecs.asso.fr

‘ Attention : Ne pas oublier d'indiquer I'adresse de livraison.
A titre individuel, Echec et Mat Junior est disponible gratuitement en téléchargement sur le site de la FFE : www.echecs.asso.fr




