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LE MOT DU DIRECTEUR
NATIONAL DE L'ARBITRAGE

Par Stéphane ESCAFRE

Saviez-vous que les gentils tournois amicaux ques\abitrez depuis plusieurs
années sont devenus des compétitions internatofale

Ainsi, un tournoi interne de club, un championnépattemental, une phase de
gualifications jeunes... comptent maintenant pouwldssement Fide. Le plancher avait
baissé depuis quelques années, mais la massaugasgm apparait que maintenant.

La DNA avait anticipé cette arrivéee massive de s#asFIDE, en intégrant le
calcul du classement international, des les st&fesqui forment des AF3. C'est
pourquoi, les tournois FIDE ne sont plus réservéguement au AF2 ou plus. La
formation continue est aussi une bonne occasioguaéques piqlres de rappel. Les
AF4 étant essentiellement des arbitres de matals néavons pas voulu alourdir le
contenu de leur formation. Cela devra peut-étréuevpoméme s’il n’y a pas d’urgence.
Cela dit, n'ayant pas été formé pour cela, un AB4aut pas aujourd’hui arbitrer un
tournoi international.

Revenons a nos tournois internes/internationaux :

Certains arbitres ont été surpris que leur toufntérne ne soit pas pris en
compte pour le Elo FIDE. « Pourtant jai envoy@&mande d’homologation en méme
temps que les résultats » (véridique !).

Certains se vexent : « Mais je fais comme ca degessannées ! », certes, mais
les reglements évoluent. Et les arbitres doiverdlu®r avec eux. Je me demande
parfois si les reglements ne sont pas des étrastg\..

Et bien, il faut nous mettre a jour, mais ne paslieud’appliquer les regles qui
existent déja. Y’a-t-il eu un relachement, de m&es habitudes, ou juste plus de
contréles ? Toujours est-il que nous avons constatéisser-aller et un manque de
respect des textes de base. A une période ou féutéeation a déposé une demande
pour devenir « délégataire » aupres du MinistéseSjmrts, il serait dangereux que les
arbitres n’appliquent pas notre charte ou nos negies sportifs.

Vous trouverez dans ce numéro, des rappels destgxiene sont pas toujours
respectés. Un peu de rigueur permettra a la conumisschnique (voir le message de
C.-H. Rouah) et au délégué Elo FIDE (voir le motSIBoyd) de travailler dans de
meilleures conditions.

En respectant nos textes, tout se passera bitag atbitres passeront inapercus,
ce qui est peut-étre la plus grande qualité d’litrax

Bonne rentrée, bons tournois internes et internatir

Directeur National : Stéphane Escafre — 29 Bld Paoli — 20200 BASTIA. Tél. 06 23 69 10 91. escafre@gmail.com
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ffe DIRECTION DES TOURNOIS ET DES SANCTIONS
Luc FANCELLI 2 impasse de la Tour 60460 PRECY SUIBBE

e-mail :LEFETSDNA@aol.com

CODE

FFE NOM PRENOM TYPE DEBUT FIN POSITION

A08508 PHAM-HIEU Tuong SUSPENDU | 05/07/2008 | 05/01/2009 | Capitaine

N21597 | BEN KHELIFA | Noomene SUSPENDU | 06/11/2004 | 05/11/2009 | SUSPENDU

J00465 ARDILLA Marc SUSPENDU | 07/05/2000 | 06/05/2010 | SUSPENDU

AB9475 MICOULEAU Patrick SUSPENDU | 05/07/2008 | 05/07/2011 | SUSPENDU

sans code | BORDEAUX Jacques ATTENTE | 01/02/1996 | 01/01/2900 | CND

La Direction des Sanctions rappelle que cette tstaalisée peut-étre obtenue a tout moment a
'adresse suivante http://www.echecs.asso.fr/Discipline/Documents/$ians.pdf aupres de
la F.F.E. ou auprés du Directeur.

Luc FANCELLI2 impasse de la Tour 60460 PRECY SUR OISE
e-mail : LFTSDNA@aol.com

Luc FANCELLI

Les recommandations du DTTS®

J'ai été « absent » pendant quatre mois, d’ouléésrdu DNA (Stéphane Escafre) pendant cette
période. Maintenant, je vais pouvoir de nouveauceuper du cursus des arbitres (enregistrement de
stages, d’ASP, exploitation de tournois, nominati@rbitres et envoi d’avertissement aux arbitres).

Attention, le ler septembre 2009, ceux qui n‘aupa® passé de formation continue, qui n’auront pas
suivi de stage S4, S3 ou S2 depuis‘lesdptembre 2005 seront enlevés de la liste desemrhictifs de
la FFE.

Veuillez passer par votre DRA avant de demandeimdesnations directement a la DNA, il les a
peut-étre.

Dans mes prérogatives, il n'y a pas que des nomsat’'arbitres, il y a aussi des transmissions de
courrier vers les arbitres, tel que des « rappeiedlement » mais aussi des avertissements, blames
ou suspensions de licence d’arbitrage (provisairdéfinitive).

La FFE a décidé dorénavant de renforcer les sarsctiontre des arbitres qui le méritent ...
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FEDERATION FRANCAISE DES

ECHECS

= COMPOSITION DE LA DIRECTION NATIONALE DE
— L'’ARBITRAGE
Directeur National de I'Arbitrage
SSCAFRESteptane |08 2o S Pt
Directeurs

BERNARD Christian

Directeur de la
formation

04.90.34.97.97
chris.a.bernard@wanadoo.fr

85 avenue Frédéric Mistra
84100 ORANGE

DERVIEUX Dominique

Directeur de
publication

01.48.43.74.94
ddtm.dervieux@laposte.net

9 rue de la Convention
93260 LES LILAS

DESMOULIERES Serge

Directeur des
reglements

02.38.66.58.75
serge.desmoulieres@wanadoo.f

10 rue des Iris
45750 SAINT PRIVE
SAINT MESMIN

FANCELLI Luc

Directeur des titres,
tournois et sanctions

LFTSDNA@aol.com

2 impasse de la Tour
60460 PRECY SUR OISE

FREYD Laurent

Directeur des
traductions

06.22.31.76.10
Ifreyd @free.fr

27 Rue des Prés
95450 SAGY

PARIS Thierry

Directeur des examerj

04.37.69.09.36
?hierrv.paris@free.fr

18 rue Gabillot
69003 LYON

Conseillers techniques

HLM Bellevue Bat O
BAUDSON Chantal 2g32f?ir?2@(\)/2i?; fr Quartier Val des Rougiéres
: 83400 HYERES
. 04.76.42.21.97 / 06.81.13.13.59 |71, rue Saint-Laurent
PERNOUD Claire claire.pernoud@orange.fr 38000 GRENOBLE

Déléguée D.N.A au siége fédéral

BOYD Stephen

stephen.boyd@echecs.asso.fr

11, rue de I'Aiglon
34090 Montpellier
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SUPERVISEURS

http://www.echecs.asso.fr/ListeDirections.aspx?Aan=SRA

Si vous avez besoin d'aide, vous pouvez aussi@ppel
Stephen BOYD (arbitre international)
au 04.67.02.00.29 (dom.)

LES DIRECTIONS REGIONALES DE L'ARBITRAGE

http://echecs.asso.fr/ListeDirections.aspx?ActioRAD

Jacky FARGERE

NEY 5 rue Edouard Manet 71100
BOURGOGNE“ Chalon sur Saéne Jacky.fargere@orange.fr

0385411639

CHAMPAGNE ARDENNE Jacky FLAMANT
- 58 rue Camille Pelletan

“ 08000 CHARLEVILLE MEZIERES
03.24.56.16.54

jacky.flamant@laposte.net

Gérard LOPEZ

ik 182 Bld de la Téte de Mussel
DAUPHINE “ 74300 Cluses gegelopez@aol.com
06 74 67 85 58 / 04 50 18 22 76

Aidez-nous a tenir a jour le fichier d’adresses Ba®cteurs Régionaux !
Veuillez me communiquer dés que possible touteaddgfications
Merci d’avance !
Signalez tout changement également a Stephen BOYupe mise a jour du site FFE

LES STAGES ANNONCES

En direct sur le site fédéral :
http://www.echecs.asso.fr/ListeStages.aspx?ActiowaD
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FEDERATION FRANCAISE DES
ECHECS

ik
A FORMATEURS ACTIFS DE LA D.N.A.
A
Baou Trouca
VincentBERNARD 04.42.56.94.60 | 25 rue Centaurée VNJABERNARD@aol.com
13800 ISTRES
JearBOGGIO 01.43.28.07.54 | 00 S0 \oE |ieanboggio@noos
NadirBOUNZOU 06.64.64.23.14 égza?IIOéeSgl\?;sAe’\rlwet nadir@idf-echecs.com
11 rue d’Aiglon
StepherBOYD 04.67.02.00.29 | 5,500 MONTPELLIER | SteRhen.boyd@free fr

FrancisDELBOE “

06.23.57.31.61

11, impasse Combier
49400 SAUMUR

fdelboe@online.fr

DominiqueDERVIEUX

01.48.43.74.94

9 rue de la Convention
93260 LES LILAS

Ddtm.dervieux@laposte.net

29 Boulevard Paoli

Stéphan&ESCAFRE 06.23.69.10.91 50200 BASTIA escafre@gmail.com
0954 01 73 79 |27 Rue des Prés
LaurentFREYD 06.22.31.76.10 | 95450 SAGY Ifreyd @free.fr
Lides 70 rue de Diane :
Jean-LouiHUCY “ 02 3560 27 41 | 7653 pois uILLAUME | Ihucy@wanadoo.fr
PierreLECUYER 02.97.47.05.42 |/ 'ue Rychebusch pierrelecuyers6@yahoo.fr

56000 VANNES

JacqueMAILLARD

02.31.37.20.20

2 rue le Mont Notre Dame
14530 LUC SUR MER

jacqueslisa.maillard @wanadoo.fr

Erick MOURET

04.67.65.81.10

780 rue de Centrayrargues
34070 MONTPELLIER

erick.mouret@echecs.asso.fr

ClairePERNOUD “

06.81.13.13.59

71, rue Saint-Laurent
38000 GRENOBLE

Claire.pernoud@orange.fr

Charles-HenrROUAH

01.75.06.74.48

1 Allée des Frénes
77170 BRIE COMTE
ROBERT

orscholz@club-internet.fr

EmmanueVARINIAC

06.67.30.59.32

2 rue du parc Lachenois
60310 LASSIGNY

emmanuel.variniac@Ilaposte.net

Directeur de la Formation :
Christian BERNARD

85 avenue Frédéric MISTRAL 84100 ORANGE

Tél/ Fax : 04.90.34.97.97
Chris.a.bernard@wanadoo.fr
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Suivi des Demandes d’homologation et
des rapports techniques

LA D.N.A. VOUS INFORME...

Les demandes d’homologation et rapports Assurance

de tournoi (avec cheque des droits
d'homologation) sont a envoyer a :
Stephen Boyd

11, rue de 'Aiglon 34090 Montpellier
Questions sur Arbitrage — Elo FIDE a :
stephen.boyd@echecs.asso.fr

Prochains tests

Merci de noter dans vos agendies
dates des sessions d'examen
d'arbitrage pour 2008-2009 :
samedi 29 novembre 2008,
samedi 21 mars 2009,

samedi 6 juin 2009

et samedi 21 novembre 2009.

Deux nouveau formateurs
Claire Pernoud et Jean-Louis Hucy

rejoignent la liste des formateurs
d'arbitres.

Arbitres jeunes, formation continue, titres,
normes, classement fide... Il y aura de

guoi les occuper!

L'assurance fédérale ne couvre que la
responsabilité civile, et pas les matériels.
Exemple précis un arbitre se fait voler

son portable. Il indique a son assurance
gu'il arbitrait un tournoi. Son assureur se
tourne donc vers l'assurance de la FFE...
qgui ne fera rien car elle ne couvre pas les
matériels.

Si certains le savaient déja (ou en ont fait
la triste expérience), il est peut-étre bien
d'informer les autres...

Droits d’homologation

Les droits d’homologation passent de 5%
a 7% a compter du™1septembre 2008,
suite a des augmentations de la FIDE.

Le nouveau formulaire T3bis se trouve
sur la page suivante.

PAPI

Dans certains cas, PAPI 3.1 peut présenter
guelques failles, comme l'ont constaté quelques
arbitres. Vous vous en sortirez parfaitement en
disposant sur votre ordinateur de la version
antérieure (PAPI 1.6 consolidée).
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Formulaire T3bis / DNA

FEDERATION FRANCAISE DES ECHECS
~=4 | DIRECTION NATIONALE DE L'ARBITRAGE
| FICHE de CALCUL des DROITS
— d'HOMOLOGATION

Pour des TOURNOIS Homologués de plus de 60 minutes.

Ce document, avec le chéque des Droits d’homologation a I'ordre de la F.F.E., doit étre expédié avec le
rapport technique du tournoi & Fédération Francaise des Echecs, Direction Techniqu

Stephen BOYD 11, rue de 'Aiglon 34090 MONTPELLIER
Les droits d’homologation s’éléevent a 7% du montant total des inscriptions pour les tournois
homologués. Pour les tournois fermés a normes de titre international, ceux qui sont organisés en
partenariat avec la F.F.E. sont exonérés de droits, les autres ont des droits d’homologation fixes : 130
€uros pour un tournoi de Maitres — 260 €uros pour un tournoi de Grands Maitres.

IDENTIFICATION DE LA MANIFESTATION

Numeéro d’homologation F.F.E & ... e e e
Lieu (préciser la commune et le département). . ........cc.oiii i e e

IDENTIFICATION DE L'ORGANISATEUR
Nom (et adresse du siege social) de I'’Associatamtsve organisatrice :

Nom du responsable de la manifestation @ ......... ..o e

TOURNOI OPEN SUISSE : Calcul du montant total des inscrip  tions

Nombre Montant Total
Séniors Pleintarif | ., X | ... = ...
Séniors Tarifréduit | ... X | ... = ...
Séniors Tarif supplément | ... X | ... = ...
Jeunes (-20ans) (50% max seniors) Plein tarif | ..... X | ... = ...
Jeunes (-20ans) (50% max seniors) Tarif réduit | ..... X | ... = ...
Jeunes (-20ans) (50% max seniors) Tarif supp. | ..... X | ... =1 ...
............................. X | ... = ...
............................. X = ...
............................. X | ... = ...

Invitets X |0 =|0
Totaux = | ...

X 7%

Droits d'homologation = ...

AUTRES TOURNOIS
Toutes Rondes, Matchs ou Eliminations

Total des Inscriptions X 7% =
Ou Tournoi a Norme de Ml Fixe 130 € =
Ou Tournoi a Norme de GMI Fixe 260 € =
Montant = .

Partenariat F.F.E. Exonération -

Droits d'homologation Total = ...
=V - VSO
L i
Signature de l'arbitre ...... Signature de I'organisateur
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COMMUNIQUE DE LA DIRECTION NATIONALE DES
=' CLASSEMENTS

Le corps arbitral, représentant de la Fédération sur le lieu des tournois, est chargé,
dans ce cadre, de différentes missions dont il s'acquitte majoritairement avec
efficacité et compétence.

Cependant, sans doute par défaut d'informations récentes claires, quelques

« égarements » récurrents motivent la présente mise au point :

- Un tournoi, qu'il soit international ou plus modestement interne a un Club, qu'il
soit en cadence ELO FIDE, 1IHOO KO ou Rapide doit posséder un huméro de
Déclaration Préalable lisible sur le site Internet de la FFE.

- Ce numéro est demandé par l'organisateur, via le Délégué ELO de la LIGUE, pour
les tournois ne comptant que pour le Elo National lent ou Rapide.

- Pour les tournois FIDE, 'nomologation est demandée au moins un mois avant le
début du tournoi @ M. BOYD, "Rating Officer” de la FFE pour le ELO FIDE, qui
avisera immédiatement le Délégué ELO de la LIGUE.

- L'Arbitre du tournoi doit contrdler les licences de tous les participants, avisant
I'Organisateur d'avoir a licencier certains joueurs qui en seraient dépourvus.
Comme moyen de contréle, |'Arbitre dispose de la base du logiciel Papi, base mise
a jour tres souvent et qui permet de repérer telle licence B dans un tournoi qui
n'est pas en cadence rapide, el nouveau venu sans licence etc.

- A la suite du tournoi, I'Arbitre doit faire suivre les résultats sous la forme :

1. de la Sauvegarde papi a M. BOYD, pour mise en ligne et transmission vers la FIDE
si besoin,

2. de I'Exportation papi a son Délégué ELO en avisant |'un et I'autre de ces
démarches.

- Lors de la confection de cette EXPORTATION, I'Arbitre veillera

1. d ne pas confondre Exportation et Sauvegarde (I'une donne un fichier
xxxEloNat.txt, I'autre un fichier yyy.papi avec une icne représentant une boule a
damier blanc et rouge)

2. ane pas confondre Exportation Elo FFE et Exportation Elo FIDE

3. d ne pas valider hativement le « Oui » du masque de confirmation et qui traduit
une cadence «ELO » tandis que le « Non » fraduira une cadence « Rapide »

4. areporter correctement le n° de déclaration préalable aprés son propre nom (ce
n'est pas le code FFE de I'Arbitre qui est attendu !)

5. arenommer le fichier « xxxELONat.txt » en «13412.txt » le fichier export du
tournoi n° 13412 surtout en évitant les sornettes du style
« OpenJeuneEloNat. TXT » ou, pire, les ineffables « BEN.TXT »

6. Si, sous le méme n° sont déclarés plusieurs tournois, utiliser une lettre APRES le
n° donc 14521A. TXT, 14521B.TXT etc.

7. La mention de la Ligue et de la Cadence ne sont pas utiles car tout est dans le
fichier et les Délégués Elo ou M. Boyd ne font pas de confusions lors des
transmissions vers la DNC.
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Enfin les Arbitres sont invités a ne pas modifier les noms des joueurs.

Le joueur vient aviser |'Arbitre que son nom est mal orthographié, déja le joueur
n‘aurait qu'a s'en prendre a lui-méme car I'Arbitre a prélevé le nom sur la base
fédérale et si faute d'orthographe il y a, celle-ci figure AUSST sur la carte de
licence détenue par le joueur lui-méme.

En modifiant, pour &tre agréable, le nom d'un joueur dans le fichier du tournoi,
cette modification sortira au niveau de la DNC en anomalie : la parfaite
redondance code FFE/nom + prénom est rompue et les programmes écartent les
résultats pour éviter d'attribuer a Paul les résultats de Pierre !

Donc, ou bien I'Arbitre ne fait rien, expliquant au joueur que c'est vers son club
qu'il doit entreprendre la démarche de correction, ou bien I'Arbitre, en bon
représentant fédéral, traite le probleme compléetement : il fait droit (avec
prudence !) d la requéte du joueur au niveau des fichiers du tfournoi MAIS
adresse AUSSITOT au Secrétariat Fédéral (Mme LAGADIC -
celine.lagadic@echecs.asso.fr) une demande de correction dont il s'assurera, dans
les jours qui suivent le tournoi, de la transcription dans le fichier fédéral. Il faut
comprendre qu'ajouter un « | » oublié dans un nom lors du tournoi de
Machinchose, reviendra a la DNC a gérer un rejet en retirant le fameux « | »
quelques semaines plus tard sans pour autant corriger le fichier fédéral car au
niveau de la DNC, l'interlocuteur - demandeur n'est pas la !

Avec nos remerciements quant au bon respect de ces consignes.
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QUESTIONS / REPONSES
D’ARBITRAGE

Si vous avez des questions concernant les reglepmume ce soit a propos des regles
les plus élémentaires ou des cas les plus tordb®sitez pas a les poser directement a
Stéphane Escafre (Arbitre International et formajegui vous répondra sur le site internet
de la FFE (rubrique : arbitrage "Un arbitre réporalvos questions”).

Lien : http://www.echecs.asso.fr/Default.aspx?Cat=3

Peut-on jouer vite en blitz ?

Bonjour

En blitz. ... "et les Noirs appuient sur pendule..

J'ai les Blancs, et je joue mon premier coup, maigvant méme d'appuyer sur la pendule,
mon adversaire joue son coup, j'appuie sur la pende, mais comme mon adversaire a
déja joué, main presque sur le bouton, il appuie deouveau sur la pendule en un
fraction de seconde. Ce processus a duré au moinx doups. Résultat, il joue sur mon
temps. Est-ce normal ?

Merci

Frédéric Gaudino (PACA)

Votre adversaire a le trait quand votre piece ashée, et non pas quand la pendule est
enclenchée. Il a donc le droit de répondre désvqus lachez votre piéce. En revanche, il ne
peut pas vous empécher d'appuyer sur la pendule.

Bon courage ...

Peut-on continuer une partie terminée ?

Bonsoir Monsieur,

Une question trés simple sur l'autorité de I'arbitre :

Pendant une partie, le téléphone portable des blasc par exemple, sonne. L'arbitre
déclare le gain pour les noirs. Mais ce dernier rese de gagner ainsi et les deux joueurs
s'entendent pour continuer la partie. Que faire ?

Je vous remercie pour votre rubrique et vos réponsetrés claires.

Bien cordialement, Muller Jéréme.

Bonjour,

les textes sont trés clairs : la partie est pepue le joueur dont le téléphone sonne. On peut
décider du score de l'adversaire (mettre nulle, gg@mple, s'il ne peut pas gagner). En
revanche, on ne peut pas laisser continuer lagp@®ti alors, cela devient une partie amicale,
sans arbitre, et non une partie de compétition.

De méme si un joueur perd au temps : on ne conpase méme si l'adversaire ne veut pas
gagner ainsi.
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Peut-on jouer vite en blitz ? (suite)

Bonjour,

Je me permets de vous faire part d'un désaccord aveotre réponse:

L'article 1.1 des regles dit certes qu'un joueur de trait des que son adversaire a joué
son coup (= laché sa piéce), mais cet article mergi bien sir ne pas s'appliquer a la
compétition avec pendule ou le coup n'est achevé@quand la pendule a été enclenchée.
Ce que vous dites aboutirait a I'extréme possibleméa ce que toute la partie se déroule
sur le temps d'un seul joueur ! Que faites vous qum, appliquant ce que vous dites,
I'adversaire joue dés que le joueur a joué, que lekeux appuient sur la pendule en méme
temps et vous appellent pour géne ?

Personnellement je considere qu'on a le trait quantadversaire a terminé de déclencher
la pendule (article 6.8.a), j'interdis que I'on jole sur le temps de l'adversaire, je trouve
que l'article 1.1 devrait étre re-rédigé, et je vdie (surtout en blitz) a que ce soit la méme
main qui a joué qui appuie. Peut-étre vouliez voudire en fait que les régles de
compétition ne s'appliquent pas en blitz, ce qui mparait difficile a concevoir, a
appliquer (et encore plus a faire appliquer!) ?

Jean-Frangois Roux

Bonjour,

je suis d'accord avec vous d'un point de vu m@aealn'est pas gentil de répondre alors que
I'adversaire n'a pas appuyé sur la pendule. Cepdsgentil, mais c'est Iégal. L'article 1.1

que vous rappelez est tres clair. Vous écriveais cet article me parait bien sr ne pas
s'appliquer a la compétition avec pendul&atre opinion n'a pas de base Iégale. Rien ne nous
dit de ne pas appliquer cette régle, et elle pasten contradiction avec les suivantes.

Les régles qui régissent la pendule s'appliqueoh ete peut pas empécher l'adversaire
d'appuyer. Celui dont le drapeau est levé doitang avoir la possibilité d'appuyer, méme si
son adversaire a déja répondu sur I'échiquier.

Voici une citation tirée de chesscafe.com, parésident des regles du jeu de la Fide (Mr
Gijjssen) :Considérez-vous le fait qu'un joueur ne peut répemrd coup de son adversaire
qu'apres que le coup a été "acheveé" (c'est a dirtgpgoué et pendule enclenchée) est une
interprétation erroné® Ma réponse est : Oui. (...)

L'argument suivant n'est peut-étre pas tres lourdis supposez qu'un joueur ne puisse jouer
gue lorsque l'adversaire a appuyé. Pouvez-vousimeagombien de disputes nous aurions
en Blitz ou en Rapide ?

QUESTIONS / REPONSES
TECHNIQUES

Si vous avez des guestions technigues concermarbiapétitions fédérales, n‘hésitez
pas a les poser directement a Sylvain Rivier sgitieinternet de la FFE

( http://www.echecs.asso.fr/Default.aspx?Cak=4
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MODIFICATIONS DES REGLEMENTS 2008/2009

Attention : le réglement du championnat de France individuel Jeunes a été complétement refait.

COMPETITIONS SENIORS
Régles générales

Ch. FRA Clubs
Coupe de France
Coupe Jean-Claude Loubatiere

Coupe 2000
Ch. FRA féminin des clubs

Ch. FRA individuel

COMPETITIONS JEUNES
Ch FRA Interclubs Jeunes

Ch FRA scolaire

Ch FRA individuel Jeunes

CLASSEMENT ET HOMOLOGATION
Tournois homologués

FORMATION
DAFFE 1er degré
DAFFE 2e degré

= Art. 2.1. Nationalité

= Art. 9.3. Demande d’entente, = alinéa 9.3.c
= Art. 3.7. Composition des équipes : = 3.7.b, alinéa 2 ; » 3.7.f
= Art. 3.11. Transmission des résultats

= Art. 2.2. Calendrier

= Art. 4.1.a) systéme suisse

= Art. 4.1.a) systéme suisse

= Art. 1.1. Structure

= Art. 1.2. Déroulement de la compétition

= Art. 1.3. Engagements, alinéa 2 supprimé
o Art. 2.5. Arbitres

= Art. 3.3. Cadence

= Art. 1.2. Structure

= Art. 1.4. Droits d’engagement

= Art. 1.5. Prix en especes

= Art. 2.1. Tournoi National

= Art. 2.2. Tournoi National féminin

= Art. 2.3. Tournoi National B

= Art. 2.4. 1. Tournoi Accession féminine

= Art. 3.1. Formule

Changement de dénomination : Nationale 1 devient Top
Jeunes

= Art. 3.1. Organisation

= Art. 4.2. Organisation

= Art. 5.2. Déroulement des tournois

Nouveau reglement

- Art. 2.3.
= Art. 2.7. Homologation d’'un tournoi de type A ou B
= Art. 2.8. Droits d’homologation

= Art. 5.2. Equivalence
= Art. 5.2. Equivalence
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L’ARBITRAGE AU FEMININ

Chantal
BAUDSON Comment est né cet intérét pour I'arbitrage ?
Arbitre Fédéral 1 | Depuis toujours jaime les réglements (dans ladédous les jours)
Membre de la DNA j'aime les respecter (autant que possible) et esshgyles faire

A , respecter.
D.R.A. Cote d'Azur Quand mes enfants se sont mis a jouer aux éch&esgeivais et j'ai
passé beaucoup de temps a attendre qu'ils finissejatuer.

Posant beaucoup de question sur le pourquoi entenent des appariements et des départages a teaiinenr,
il m'a suggéré que si je voulais je pouvais devartiitre pour tout comprendre.

Au début il ne m’avait pas dit que je devais moirme&tre joueuse pour devenir arbitre sinon je pgonsge
n'aurai jamais fais la démarche. Maintenant je joags surtout j'arbitre et c’est ce que je préfere.
Comment a - t'on réagi dans ton entourage quanditas fait part de ton intention d'arbitrer ?

Tout le monde avait I'air content, mes enfantsgapie je m'intéresse de plus prés a ce gu'ilsitaisdils
avaient 7 et 10 ans), mon mari aussi comme cqlaygais suivre les enfants sans m’ennuyer. Au nivka
club, aussi c’est toujours bien d’avoir des parguiss’investissent.

Quel les ont été tes démarches pour devenir arbitre

Le club a organisé un stage S3 car avant le S4stédtxpas. Nous étions une quinzaine, tous desuju
d’échecs et moi la seule femme. C’est Charles Heodah qui était le formateur et ce n’était vraiimeas facile
d’'attaquer le systéme suisse quand on n’est pasijod’ai souffert pour I'attestation de zeitnogisy'ai
finalement réussit non sans mal.

Te souviens — tu de tes premiers coups de siffiir le terrain ?

A vrai dire non au début j'arbitrais beaucoup Iefaats et tout ce passait bien avec les enfants.

Peut-étre que si j'avais eu des problémes je n'g@as.continué car je me souviens que je strebsaiscoup
avant un arbitrage pour que tout c’est prét, maante c’est plus cool, I'expérience a du bon.

As-tu rencontré quelques problemes depuis ?

Oui, malheureusement, mais vu le nombre d’arbitrpgeje fais je dirais que c’est vraiment une tgodteau
dans I'océan. Mon dernier probleme a été d’expliguen grand maitre pourquoi il doublait les noifest la
gu’il ne faut pas se tromper car lui aussi il cahrdas régles (c’était un probléme de table péde).

Comment se comportent les gens avec une arbitre férme ?

Il'y a toutes sortes de comportements. La pluhatemps ils sont ravis, ¢a change, et a partindment ou
tout se passe bien alors tout va bien dans leaneitles mondes. Certains me testent sur les régisies
appariements et généralement une fois que je &gmsntiment montré que je savais de quoi je Fadkirs tout
va bien.

As-tu des astuces pour réussir un bon arbitrage ?

Pas vraiment mais j'applique ce que Charles HeauddR nous avait dit, avoir son matériel sur sostcpur
moi essentiel je n'arbitre jamais sans, méme pearscolaires. J'aime aussi arriver a I'avance gaartout soit
prét. Je vérifie toujours avant chaque ronde legsteent des piéces sur les échiquiers, c’est basegaatvite les
premiers incidents qu’il peut y avoir en début diede. Aussi et je pense que c'est la le meillewr ¢’'est d’étre
présent et de passer entre les tables régulierednedébut a la fin pour montrer que vous étes Biglisponible
et peut-étre ai-je de la chance mais pour ma paense que j'évite pas mal d’'incidents juste antgirésente.
Que t'a apporté I'arbitrage ?

Pour m’a part que des bonnes choses. J'aime cg dais, j'ai rencontré des gens que j'apprécieubeap tant
au niveau d’autres arbitres qu’au niveau des osgdmiurs de tournois ainsi que des joueurs trésaopes.
Je me sens utile quand j'arbitre, je le fais avaisip.

Ton ambition dans l'arbitrage ?

Je suis arbitre F1 et jamais je n'aurai pensé poavaver si haut. Pour progresser il faudrait grigravaille
l'anglais, mais je suis trés satisfaite du niveaa fjgi, je peux arbitrer pratiquement tout, algrsne contente de
ce que je suis, et ca me va, largement.

Merci Chantal pour tes réponses a nos questions !
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Claire PERNOUD | Comment est né cet intérét pour I'arbitrage ?

Arbitre F1 et Dans ma ligue il y avait peu d'arbitres disponilgear I'arbitrage des
formatrice tournois. J'ai pensé que ce pourrait étre uneitictiui me plairait ; en
Membre de la DNA €ffetj'aime bien les contacts avec les joueursglzeur et

Superviseur I'organisation

Comment a-t-on réagi dans ton entourage quand tu dsit part de ton intention d’arbitrer ?

J'ai toujours été encouragée par mon club, paolesirs que je codtoyais et par les instances
dirigeantes de ma région.

Quelles ont été tes démarches pour devenir arbitre

J'ai suivi en 1996 un stage de 4 jours, c'étaititémum obligatoire avant que soit créé le niveau
d'arbitre fédéral 4. Je m'étais inscrite avec tBgybueurs que je connaissais, cela m'a motivée. L
formateur était Charles-Henri Rouah et je lui saconnaissante de m'avoir communiqué sa passion
de l'arbitrage.

J'ai ensuite décidé de devenir arbitre le plugdexpent possible : en 6 mois, j'ai réussi mes Pujs

j'ai secondé des arbitres dans deux grands tourgquides de la ligue Dauphiné-Savoie et au tournoi
du Cap d'Agde.

Les bonnes conditions de jeu proposées dans cemiwwnt aussi contribué a augmenter mon intérét
pour l'arbitrage.

Te souviens-tu de tes “premiers coups de siffletisle terrain” ?

Non.

As-tu rencontré quelques problemes depuis ?

Quelques problemes... Cela fait partie de la fonati'arbitre d'étre amenée a prendre des décisions
dans des situations pas toujours agréables. Edpsigroblémes résolus ne sont plus des problemes !
Comment se comportent les gens avec une arbitre fémne ?

Je suis peut-étre optimiste, mais je ne penseyateq joueurs se comportent avec moi differemment
d'avec un arbitre masculin.

As-tu des « astuces » pour réussir un arbitrage ?

Je me prépare avant. Je relis les régles du jecoguaspondent a la cadence du tournoi, je relis le
reglement d'une compétition fédérale... Pour umpjeeprépare tout ce que je peux avant d'arriver s
le lieu du tournoi : bien sdr j'ai rédigé le reglarhintérieur et j'ai la base des joueurs a joije S

viens sans mon matériel, je vérifie que I'orgaerisatiura le mot de passe de I'ordinateur, de éencr
pour I'imprimante, des pendules que je sais régler.

J'arrive bien a I'heure convenue et ensuite jeerteges horaires.

Je suis a I'écoute des organisateurs et des joleetirsn faisant respecter mon role d'arbitre.

Je pense que je suis assez sereine et que celeerkessjoueurs et les organisateurs.

Que t'a apporté l'arbitrage ?

J'ai pu participer a des grands événements : cloamgis de France et championnats de France
des jeunes, championnat du monde des jeunessoli&nt passé de bons moments avec les arbitres.
Je suis contente de pouvoir apporter mes compé&@teees connaissances a mon club et a ma
Ligue...

En tant que joueuse, cela m'a souvent été utitdatieconnaitre les régles, pour moi et pour e fair
profiter d'autres joueurs.

Ton ambition dans I'arbitrage ?

J'ai atteint le plus haut grade avec le titre disglinternational. Je suis aussi devenue formaitig a
quelques semaines.

Mon ambition est de continuer a maitriser l'arlgigr@our rester a ce niveau.

Merci Claire pour tes réponses a nos questions !
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Anémone Comment est né cet intérét pour I'arbitrage ?

KULCZAK Mon intérét pour I'arbitrage est né vers janvie@20

Arbitre Fédéral 2 | lorsque j'ai commencé a faire partie de I'organisate

D.R.A. Nord-Pas- | I'Open International de Fourmies. C’est la que j'ai

[ , de-Calais véritablement vu le travail des arbitres et quenfje suis
A intéressée

Comment a-t-on réagi dans ton entourage quand tu gsit part de ton intention d’arbitrer ?

Mon entourage a été content pour moi. Des memigresash club m’'ont méme suivi et se sont inscrits

a leur tour & un stage pour devenir arbitre.

Quelles ont été tes démarches pour devenir arbitre

J'ai cherché un stage d'arbitrage pour devenir AFétais tellement motivée que j'ai suivi un stage
hors de ma ligue a Charleville Mézieres a plustdderoute de chez moi ! C'était au début du mois
de juin 2004. Deux semaines plus tard, je pas&igliet 'UV1 bis.

Te souviens-tu de tes “premiers coups de siffletisle terrain” ?

C’était lors du Xllléme tournoi rapide de Fournesvéeppes le 19 septembre 2004. J'arbitrais pour
valider mon attestation de zeitnot. Tout s’étaistbien déroulé. C’est apreés ce tournoi que j'ai
obtenu le titre d’Arbitre fédéral 4.

As-tu rencontré guelgues problemes depuis ?
Les seuls problémes que j'ai rencontrés ont ét&odeer les tournois compatibles pour passer AF2
et maintenant pour passer AF1.

Comment se comportent les gens avec une arbitre férmne ?
Je n’ai jamais rencontré de problemes de ce cotéetagens on toujours été courtois et polis avec
moi.

As-tu des « astuces » pour réussir un arbitrage ?

Il faut étre organisé avant et pendant le tourdmirelis régulierement le livre de I'arbitre pouo&
bien en téte les régles du jeu et étre efficagmuleou j'arbitre un tournoi. Par ailleurs, je nfomme
régulierement de 'actualité en lisant le BAF etcensultant la rubrique « arbitrage » du site de la
FFE.

Que t'a apporté l'arbitrage ?
L’arbitrage m’a appris notamment a étre plus oigs: Le manque d’organisation est mon grand
défaut...

Ton ambition dans I'arbitrage ?
Devenir arbitre fédéral 1 et arbitre « formatrice’isi octobre 2009 et devenir dans quelques asinée
arbitre internationale ;-)

Merci Anémone pour tes réponses a nos questions !

Ces trois portraits donneront, je I'espere, averl@ées féminines I'envie de
devenir arbitre.

L’arbitrage est aussi un moyen de renforcer l'ircgafion des féminines dans le
monde des échecs qui reste encore bien trop somnastulin, quand ce n’est
pas pire.
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FEDERATION FRANCAISE DES ECHECS
DIRECTION NATIONALE DE L'ARBITRAGE

e
R LES TOURNOIS INTERNES FIDE

Avec la nouvelle saison, débutent les tournois internes. De nombreux
joueurs ayant un classement international, il convient de respecter
les regles internationales.

- N'oubliez pas que les tournois Fide se jouent sur une période
maximale de 3 mois. (si votre tournoi dure plus longtemps, il faut
envoyer les premiers résultats au bout de trois mois, la suite sera
considérée comme un nouveau tournoi)

- Cadence par joueur :

....... > 60 min. si tous les joueurs sont <1600 elo
....... > 90 min. jusqu'a 2200 elo

....... > 120 min. si un joueur est >2200 elo

- Les parties non-jouées ne sont pas comptabilisées.

- Le Elo pris en compte est celui du début de la compétition (si votre
tournoi commence en septembre, on ne prend pas le Elo d'octobre
mais de juillet)

- Il existe des formulaires a remplir avant le tournoi pour demander
I"homologation.

- Toutes les regles internationales s'appliquent.

En cas de doute, contactez votre Directeur Régional de |' Arbitrage,
ou le délégué Elo Fide : Stephen Boyd.
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FEDERATION FRANCAISE DES ECHECS
DIRECTION NATIONALE DE L'ARBITRAGE

it
-l LE POINT SUR L'HOMOLOGATION

Il y a des informations qui se trouvent dans lecligte I'arbitre, d’autres dans le
livre de la FFE et aussi mes propres pratiques.

Je vous présente une information complete afindgugonnes pratiques soient
suivies.

Le point le plus important est que toute les coitipas et tous les tournois

doivent étre homologuéoréalablement:

- pour les tournois & la cadence ledite MOIS en avance
- pour les rapideS semaines avant

1) Votre tournoi est de la cadence FIDEminimum 4 heures
de jeu ou 1h30+30sec/cp) ou si c’est un touop&n en
61min KO :

L’homologation doit étre effectuée aupres de Ste@@YD en utilisant la
formulaire H1, H2 ou H5.
La demande se fait :
- soit par courrier a : Stephen BOYD — 11, rue degién — 34090
MONTPELLIER
- soit par mail astephen.boyd@echecs.assoPar mail merci de lui
envoyer le formulaire par fichier attaché au liawndnessage écrit sur un
mail qui risque d'étre incomplet.

Il est aussi possible de lui demander homologaimur ces tournois par
l'interface sur le sitele la Fédération disponible aux personnes enrégsst
comme utilisateurs de notre site.

Remarque Stephen recoit beaucoup de demandes pour ddesaar cette
interface et il ne les traite pas. Ca part direeteina la corbeille ! (Voir 3)

TRES IMPORTANT : Tous les tournois comptant pour le classemedEF|
(Championnats de Ligue, championnats départemetaioxirnois intérieurs)
doivent étre homologués directement aupres de &teph

Si le tournoi dure plus que les 3 mois réglemeesaite la FIDE il faut le
découper en plusieurs morceaux (voir la rubriquelDINA vous informe’ de ce
BAF sur le traitement des tournois FIDE) et autlntlemandes
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d’homologations. Sinon il est lui impossible dadaine collecte correcte des
résultats pour le classement FIDE. Il n’y a qu’eneeption (voir 4).

2) Votre tournoi est &éa cadence lente et non-FIDEex. 61
min KO) et ne concerne que des joueurs de votuelig

La demande se fait aupres de votre responsablede pour les
homologations.

3) Pour tous lesournois rapides

La demande se fait aupres de votre responsablede pour les
homologations.

4) Traitement de€hpt Jeunes des Ligueget parfois des
Chpt départementaux) a la cadence FIDE.

Ici souvent plusieurs cadences co-existe et iep@ore peu de FIDE donc les
organisateurs ne savent pas forcément par avatetseurnois sont
homologables FIDE ou non.

Il faut fonctionner comme suit :

- 'organisateur demande un numéro d’homologatiomr ghaque tournoi de son
Championnat Jeunes (ex. Juniors, Ben Mixte, Ben. Fétn) auprés dsa ligue

- Dés que I'organisateur sait quels tournois audestFIDE il faut
communiquer les numéros a Stephen BOYD qui homel@goes tournois
FIDE.

- Ensuite la ligue fera le suivi élo FFE et I'arbienverrai les fichiers PAPI des
tournois concernés a Stephen BOYD qui fera le StUDE.

5) Pour tous les compétitions par équipe
I’'hnomologation doit se faire auprés de Sylvain Bivil suffit de lui envoyer un
mail & :yvechecs@free.fr
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RUBRIQUE A BRAC

1@ Le Blitz ... c’est nul ou pas ?

Blitz Armageddorde départage entre Monika Socko (blancs) et S&tisor (noirs) au
Championnat du Monde féminin.

Le diagramme suivant montre la position juste desalerniers coups :

La partie continua 1.Nd3 Ke6 2 Nc5+ Kf5 3 Nd3 Ke4 4 Nb47?2? Curieusement, les noirs
loupent la prise du cavalier qui leur aurait domaéulle et la qualification. lls jouérent :
4...Kd4?? 5 Nc6+ Kcb 6 Ne5 Kd6 7 Nd3 Nfé 8 Nf4 NdBoment ou les noirs tombeérent.
Dans un premier temps l'arbitre annoncait la nefldonc la qualification de Sabina pour le
second tour. Mais, apres de longues discussionspriamission d'appel donnait le gain a
Monika Socko en raison du fait qu'un mat aidé essible car le reglement prévoit que le mat
peut étre la conséquence de trés mauvais coups

Voici un extrait de la décision de la commissioappel :

“However the Chief Arbiter decided that the gamaswdrawn based on Article 9.6 of the
Laws of Chess. The Chief Arbiter indicated thabmder to achieve a position where white
threatens to mate black in the next move, needsbtaak intentionally places his king and
knight so that white can mate in the next move @&/lc7,Nb6 - Black: Ka8,Na7).

Article 9.6 states that, quote "The game is dravena position is reached from which a
checkmate cannot occur by any possible seriesgal lmoves, even with the most unskilled
play. This immediately ends the game, provided that move producing this position is
legal.”

In her protest, Ms Monika Socko contended thatrettewon the game based on the fact that
the flag of her opponent had fallen.
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Having considered the arguments presented by #@ngepin her protest and the decision of
the Chief Arbiter, the Appeals Committee has detittat indeed based on the provisions of
Article 9.6, playing in a most unskilled manner aasult in the position indicated by the

Chief Arbiter which can lead to a checkmate.

Therefore, the Appeals Committee has decided igajame is a win for white.”

Pourguoi est-ce la bonne décision ?
Il suffit de se référer aux articles des reglegedu:

D’abord l'intervention se déroule apres le tombg deirs. Nous avons alors I'article 6.10 :

—

6.10En dehors de I'application de l'article 5.1 ou uagarticles 5.2 a), b) et c) la partie es
perdue par le joueur qui n'a pas acheveé le nomlaealips prescrits dans le temps impart|.
Cependant, la partie est nulle, si la positiontefie que I'adversaire ne peut mater le roi
adverse par aucune suite de coups légaux, mémeuavea des plus médiocres.

L’arbitre s’est référé a 'article 9.6 pour accartenulle, estimant que le mat R+C contre
R+C ne peut subvenir qu’avec 'aide des noirs,®lgs noirs ont du déclarer ne jamais
avoir I'intention de faire.

9.6 La partie est nulle lorsque dans une position, ahma peut se produire par aucune suite
de coups légaux, méme avec le jeu le plus médiGae. met immeédiatement fin a la partie,
pour autant que le coup amenant cette positioriéyat.

La commission s’est référée a ce méme article poavenir que dans le jeu le plus médiocre
le fait d’aider son adversaire a se faire matertavate sa place et que donc un mat était
possible et que du coup le tombé des noirs sigiriidiar défaite.

Pourquoi, me diriez-vous, les Noirs n’ont-ils pap@é I'arbitre pour réclamer la nulle avant
de tomber (selon larticle 10.2) ? Tout simplemgaitce qu’il s’agit de blitz et que l'article
C.2. s’applique :

C.2 La partie doit se dérouler conformément aux Rédledeu rapide décrites en Annexe B,
sauf lorsqu’elles sont en contradiction avec legl&esuivantes du Blitz. Les articles 10.2 et
B6 ne s’appliquent pas.

En blitz il n’est pas possible de réclamer la nall&arbitre en vertu de I'article 10.2 lorsque le
joueur a moins de 10 minutes. Si I'adversaire eefasnulle, il 'y a que par I'application de
la répétition (art. 9.2.) ou des 50 coups (art.)318e la nulle pourra étre accordée par I'arbitre
avant le tombé. Pour cela, il faut convaincre litmebde la réalité de la répétition ou de la
présence des 50 coups.

Injuste ? En tout cas, c’est la regle du Blitz,eqtée par les participants a ce type de
compétition.L'avantage du reglement actuel, c'est qu'il estdiair, et tres facile a

appliquer... Imaginez une position un peu plus derg.. La décision deviendrait

"arbitraire”, et les discussions sans fin. Ou pfaoa la limite ? Quand vous acceptez de jouer
un blitz, vous acceptez que le temps soit tres rtapt En blitz, la pendule est prépondérante
sur la pureté du jeu.

N’y a t il pas de meilleure formule pour départageux joueuses en championnat du monde ?
C’est une autre question.
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SESSION DE JUIN 2008 UV1 DUREE: 2 HEURES

Documents autorisés  LIVRE DE L 'ARBITRE, LIVRE DE LA FEDERATION
TOUTES VOS REPONSES DOIVENT ETRE JUSTIFIEES !

| - VRAI OU FAUX ?

1.1 Quand un échiquier est bien orienté, la coutleula case d’angle a la droite de chaque
joueur est noire. Vrai ou faux ?

1.2 Dans le cas d’une finale roi contre roi, latigaest déclarée nulle par I'arbitre. Vrai ou
faux ?

1.3 Le droit de roquer est perdu si le roi a déjage. Vrai ou faux ?

1.4 L’'annonce de I'échec est obligatoire. Vrai auxX ?

1.5 L’arbitre ne doit pas signaler a un joueur lga’ioublié d’appuyer sur la pendule aprés
avoir exécuté son coup. Vrai ou faux ?

1.6 Un joueur qui n'est pas au trait a le droitjuséer ses propres pieces sur les cases de
I'échiquier méme quand il n’est pas au trait. \Gmaifaux ?

1.7 A l'occasion d’un blitz, le drapeau des blatarsbe, puis celui des noirs. L'arbitre assiste
a la scéne et il sait pertinemment que c’est Ipeha du conducteur des blancs qui est
tombé en premier. Pourtant, il indique alors imragginent et tres aimablement que la
partie est nulle. Il aurait dG donner le point deictoire aux noirs. Vrai ou faux ?

1.8 Pour solliciter la nullité pour « trois fois t@&me position », il faut avoir le trait. Vrai ou
faux ?

1.9 Un pat met immédiatement fin a la partie. \tnaifaux ?

1.10 En jeu rapide, les joueurs ne sont pas obtigéwmter les coups. Vrai ou faux ?

I — TOURNOI EN CADENCE 40 COUPS 2H PUIS 1H K.O.

2.1 La ronde vient de commencer. Deux joueurs jocleaicun leur premier coup 1 é4, 1....€5. Puis ils
vous appellent car ils viennent de prendre conseigue le roi noir est en d8, la dame noire en
€8. Que faites-vous ?

2.2 Il'y a 2 heures que I'on joue. Le conductews biancs est au trait. Au lieu de jouer son 20éme
coup, il appuie sur « pause » et vous appelleeribp qu’au 15éme coup, son adversaire a joué un
coup illégal. Comment gérez-vous cette situation ?

2.3 Au bout d’environ 4 heures de jeu, a I'occaglam zeitnot infernal, un joueur exécute son 40éme
coup. Son drapeau ne tombe qu’au moment ou il epuisa pendule. Son adversaire réclame le
gain sous prétexte que son adversaire aurait «ipardemps ». Vous étiez occupé a une autre
table, mais vous étes appelé d’'urgence sur leg. [Mous arrivez des que
possible. Décrivez votre intervention. . .

2.4 Apres environ 6 heures de jeu, sous l'ceil dabmeux spectateurs et SOL. -
votre surveillance, deux joueurs en tres graves aiestemps continuent I . . .

N N
i

combat avec le matériel suivant : blancs = roi défg noirs = roi + 2
cavaliers.

Les noirs jouent leur cavalier g5 en f3, disentke& » puis appuient su
la pendule.

Aprés ce coup, la position est la suivante :—>
Alors que le jeune conducteur des blancs est aty san pére (un.
spectateur nerveux et agité) vous interpelle a taixte, en affirmant que

la situation est ridicule, qu’'un « bon arbitre satidéja mis fin & cette partie, et exige que vous
l'interrompiez immédiatement en la déclarant nufieisque« avec deux cavaliers, on ne peut
pas forcer le mat, c’est ingagnable dit-il. A cet instant, le drapeau des blancs temdt les

noirs réclament aussitot le point de la victoire raison du gain au temps. Comment gérez-vous
cette situation ? Quel sera le score de la partie ? /
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2.5 Dans le méme tournoi, au méme instant, quelt@dss plus loin, le conducteur des blancs, dans
ses derniéres secondes, appuie sur « pause » @asirappeler. Vous arrivez dés que possible,
apres avoir réglé I'affaire décrite ci-dessusjdeur sollicite la nullité parce qu’il démontreequ
son adversaire ne peut pas gagner par des moyem=auwo En votre qualité d’arbitre, vous
déclarez la partie nulle. Le conducteur des naitssvdemande, tres courtoisement, s'il peut faire
appel de cette décision et demande que vous llineigz comment s’y prendre. Formulez votre
réponse.

Il — JEU RAPIDE

3.1 L’arbitre est-il autorisé a signaler la chutenddrapeau ?

3.2 Les joueurs sont-ils obligés de noter les c@ups

3.3 Quel est le score de la partie si les deuxednap sont tombés ?

3.4 Si une partie a commencé avec le roi blancletedoque est-il possible avec ce roi ?
3.5 Quand une partie se joue en cadence « 61 minuest-ce du jeu rapide ?

[l — UNE SITUATION TENDUE EN BLITZ

Lors d’'une partie de blitz, dans cette positionir\aiagramme), Ie.
conducteur des blancs prend le pion f7 avec sa Dan® appuie
joyeusement sur la pendule, visiblement tres sdttisfon adversaire |
lui aussi manifestement trés heureux, s’empares aoissitét du roi
blanc, afin de démontrer I'évidence du coup illédads deux joueurs
réclament le gain ! Quel est le score de la p&rtie

CORRIGE UV1 SESSION DE JUIN 2008

| - VRAI OU FAUX ?

Quand un échiquier est bien orienté, la couleur da case d’angle a la droite de chaque
joueur est noire. Vrai ou faux ?

Faux. Article 2.1 'échiquier est placé entre les joueurs de tellei@g que la case d'angle
a droite soit blanche.

Dans le cas d’une finale roi contre roi, la partieest déclarée nulle par I'arbitre. Vrai ou
faux ?

Vrai. Article 1.3 :si la position es telle gu'aucun des deux jouetadanpossibilité de mater,
la partie est nullegt article 5.2b ta partie est nulle quand une position est tell&agaun
joueur ne peut mater le roi adverse avec une sirieoups Iégaux. On dit que la partie se
termine position morte. Ceci met immeédiatemena fe partie a condition que le coup qui a
amené la position soit Iégal. Voir également I&&i9.6 (régles de compétition).

Le droit de roquer est perdu si le roi a déja bougéVrai ou faux ?
Vrai. Article 3.8 :le droit de roquer est perdu si le roi a déja bougé

Bulletin des Arbitres Fédéraux N° 119 — page 24



L’annonce de I'’échec est obligatoire. Vrai ou fau®
Faux. Aucun reglement n'impose d'annoncer I'échec !

L’arbitre ne doit pas signaler a un joueur qu’il a oublié d’appuyer sur la pendule aprés
avoir exécuté son coup. Vrai ou faux ?

Vrai. Article 13.6 :I'arbitre s'abstiendra d'informer un joueur que saversaire a acheveé un
coup ou que le joueur n'a pas appuyé sur sa pendule

Un joueur a le droit d’ajuster ses propres piecesws les cases de I'échiquier méme quand
il n'est pas au trait. Vrai ou faux ?

Faux. Article 4.2 a la condition qu'il exprime d'abord son intentipar exemple en disant
j'adoube ou | adjust, le joueur ayant le trait peectifier la position d'une ou plusieurs piéces
sur leur case.

A l'occasion d’'un blitz, le drapeau des blancs tomd, puis celui des noirs. L’arbitre
assiste a la scene et il sait pertinemment que d'és drapeau du conducteur des blancs
qui est tombé en premier. Pourtant, il indigue alos immédiatement et trés aimablement
que la partie est nulle. Il aurait dG donner le pont de la victoire aux noirs. Vrai ou

faux ?

Faux. L'arbitre a eu raison, il n'était pas autéssignaler la chute du premier drapeau en
assistant a la fin de cette partie éclair ! Enipasss, I'arbitre doit attendre que l'adversaire
réclame son gain au temps. Faute de quoi, l'ar@itemdra que la partie se termine autrement
: ce sera une nulle en vertu de l'article B9. AetiC2 :blitz : la partie doit se jouer
conformément aux regles du jeu rapide décritesrerexe Bpuis article B7 l'arbitre
s'abstiendra d'annoncer la chute d'un drapgauwis article B9 si les deux drapeaux sont
tombés, la partie est nulle.

Pour solliciter la nullité pour « trois fois la méme position », il faut avoir le trait. Vrai ou
faux ?

Vrai. Article 9.2 : b partie est nulle sur une demande correcte dujoagant le trait
lorsque la méme position pour la troisiéme foisapaaraitre.../...ou vient
d'apparaitre.../... »...

Un pat met immédiatement fin a la partie. Vrai ou ux ?

Vrai. Article 5.2a la partie est nulle lorsque le joueur ayant le tmia aucun coup légal et
gue son roi n'‘est pas en échec. On dit alors qumalttie se termine par un pat. Ceci met
immédiatement fin a la partie a condition que leggui a amené la position de pat soit
légal.

En jeu rapide, les joueurs ne sont pas obligés deter les coups. Vrai ou faux ?
Vrai. Appendice B, article 3les joueurs ne sont pas obligés de noter les coups.

Il TOURNOI EN CADENCE 40 COUPS EN 2 HEURES + 1 HEURE AU KO

2.1 La dame noire aurait di étre en d8, le roi @nie8. La position initiale des piéces était
incorrecte : la partie sera annulée et une noupeltde sera jouédirticle 7.1.a.

2.2 Apres l'arrét des pendules, il faut procédemeéveérification minutieuse. Si c'est vrai, en
application de #rticle 7.4a la position immédiatement avant l'irrégularitét ébre rétablie.
Conformément adrticle 6.14, il faut réajuster les pendules. Il suffit poutacde calculer le
temps moyen utilisé par coup par chaque joueut (sa@imbre de minutes divisé par le
nombre de coups joués, puis de multiplier ce temggen par le nouveau nombre de coups
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joués, décelé au niveau du coup illégal). Il ne fms oublier de faire appliqueauticle 4.3
(familierement appelée « régle de la piece touchét il faut donner 2 minutes de bonus au
conducteur des blancarficle 7.4.b).

2.3 Apres vérification, il faut annoncer avec taets sans état d'ame a ce joueur qu'il a perdu.
Article 6.10 : la partie est perdue par le joueur qui n'a gagee le nombre de coups
prescrits dans le temps imparti. S'il ne compresslle sens du mot « achevé », I'arbitre peut
éventuellement lui donner lecture daticle 6.8a

2.4 Le pere du joueur n'est qu'un spectateuraipas a intervenir dans une partie. L'arbitre
doit I'expulser article 13.7.le drapeau du jeune joueur est tombé, il n'a pllisige

I'application de dérticle 10.2. Conformément aux usages, il aurait pu solliciéendllité avant
gue son drapeau ne tombe, en expliqguant par exenjalebitre qu'il détient un plan pour

« forcer la nulle ». L'arbitre aurait alors été iisba prendre une décision en vertu du 10.2.
Mais ce joueur n'a pas procédé ainsi...et un ndaétréide sur I'échiquier ! En raison de ce mat
aidé, il ne faut pas mettre en oeuvaetitle 1.3 (si la position est telle qu'aucun des deux
joueurs n'a la possibilité de mater, la partienedie) et larticle 5.2b (position morte). Le
conducteur des noirs a donc gagne.

2.5 La réponse est nécessairement tres couttsuffit d' expliquer que c'est sans appel, en
vertu de farticle 102d qui nous apprend quela décision de I'arbitre prise en 10.2a, b ou ¢
sera définitive ».

I JEU RAPIDE.

3.1 L'arbitre n'est pas autorisé a signaler laechiutn drapeatArticle B7.
3.2 Les joueurs ne sont pas obligés de noter l@sscArticle B3.

3.3. La partie est nullérticle B9.

3.4 Ce roque n'est pas possildidicle B4.

3.5 Ce n'est pas une cadence rapatéicle B1 et appendice G

IV UNE SITUATION TENDUE EN BLITZ.

Le coup blanc Dxf7 n'a pas maté et n‘a pas mia fanpartie, et ce n'est pas pour cette raison
qu'il faut donner le gain aux blancs. En effettitle 5.1a nous indique que« la partie est
gagnée par le joueur qui a maté le roi adverse.i@eet immédiatement fin a la partie a
condition que le coup qui a amené la position ddéécht mat soit Iégal.»Or, le coup Dxf7
n'‘est pas un coup légal. En effet, la dame blaeshelouée par le fou d4, il n'est donc pas
possible de la déplacer. Puisque ce n'est pasumlégal, il n'y a pas mat. A cet instant, les
noirs pouvaient étre déclarés gagnants, s'ils aveiele bon réflexe : faire valoir l'article C3 !
Mais en pareil cas, lors d'un blitz, I'arbitre r@tdurtout pas intervenir de son propre chef :
article C2 et article B6.Les noirs devaient solliciter le gain apres qeblancs aient appuyé
sur la pendule article C3. Plutét que de gagner en respectant l'article €3rdgles du jeu,
au contraire, ce joueur a pris le roi de son adwersGrave erreur, caafticle 1.2 ne souffre
aucune interprétation« prendre le roi de I'adversaire n'est pas autosiséa prise du roi en
blitz fut jadis un théme qui a généré de vastesidelzhez les joueurs, chez les dirigeants et
chez les arbitres ! La FIDE et la FFE se sont reaifibis exprimées a ce sujet de facon tres
claire : I'arbitre doit sanctionner ce coup farfelu par la perte de la partie Dans cette
situation extréme, ou les deux joueurs réclamemgala, puisque les noirs ont pris le roi, la
victoire revient donc aux blancs.
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SESSION DE JUIN 2008 UV 1BISDUREE : 2 HEURES

Documents autorisés LIVRE DE L 'ARBITRE , LIVRE DE LA FEDERATION

TOUTES VOS REPONSES DOIVENT ETRE JUSTIFIEES !

| — CONNAITRE LA F.F.E.

1.1 Quand la F.F.E fut-elle fondée ?

1.2 Quel est le role de la Commission d’Appels 8fsor?

1.3 Un club compte 17 licenciés A et 4 licenciés@lel est le nombre de voix dont il dispose a
’Assemblée Générale de la F.F.E ?

1.4 Un club compte 12 licenciés A et 33 licenciés(@iel est le nombre de voix dont il dispose a
’Assemblée Générale de la F.F.E ?

1.5 Quels sont les domaines de compétences d’'uik CDJ

1.6 Quelle est la catégorie d’age d'un joueur r&glguin 1993 ?

1.7 Qu’est ce qu’un vétéran ?

1.8 Quel est le Elo estimatif automatiquementlaitia un cadet ?

1.9 Un joueur de votre club est sanctionné paptargission de discipline fédérale. Il vous demande
si 'appel qu’il envisage d’interjeter est susp&n@uelle est votre réponse ?

1.10 Qui est le Président de la Fédération Fraaghes Echecs ?

Il - LES COMPETITIONS

2.1 La coupe du club accueille 14 joueurs. Quel Benombre d’exempts au ler tour ?

2.2 En phase ligue de la Coupe 2000, 3 équipes &t ® sont inscrites. Quel systeme sera utilisé ?
Donnez I'appariement de la premiére ronde.

2.3 Un joueur titulaire d’une licence B peut-il fieiper a un open joué a la cadence « 61 minufes »

2.4 Cadence «61 minutes » : quelle est la cadeischd¥ équivalente ?

2.5 A qui appartient la feuille de partie ?

I - VOCABULAIRE

3.1 Qu’'est ce qu’une partie de blitz ?

3.2 A quoi sert le systeme de Berlin ?

3.3 Que signifie « pat » ?

3.4 Qu’est ce qu’'une fin de partie au K.O ?

3.5 Pourquoi et quand un joueur d’échecs doitré dij'adoube » ?

IV — LES ARBITRES

4.1 Qu'est ce qu'une A.S.P ?

4.2 Un arbitre fédéral 4 suit un stage F3. Quedlesont les conditions qu’il devra remplir pour
recevoir son titre d'AF3 ?

4.3 Qui est le Directeur des Examens ?

4.4 Par qui est nommé le Directeur Régional d’Asdgje ?

4.5 Quel est le réle d’'un superviseur d’arbitraggu?le nomme a ce poste ?

I — CHAMPIONNAT DE FRANCE DES CLUBS

5.1 Aprés un match, une partie effectivement jawéd’échiquier mais qui fait I'objet d’'une décisio
de forfait administratif est-t-elle comptabiliséaup le Elo ?

5.2 Pendant un match, qui est autorisé a interggtpel d’'une décision prise par I'arbitre ?

5.3 Par qui le proces verbal de la rencontre déitré signé ?

5.4 Quel est le nombre d’équipes qui évoluent esisioin Nationale 2 ?

5.5 Qui fixe les heures et les lieux des rencoritres
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CORRIGE UV1 BIS SESSION DE JUIN 2008

| - CONNAITRE LA F.F.E.

1) Quand la F.F.E fut-elle fondée ?
Le 19 mars 1921. LF, statuts, page 1/8.

2) Quel est le réle de la Commission d’Appels Sfsore

La C.A.S examine les appels sportifs formulésricbatre des décisions des arbitres, des
directeurs de groupes et de compétitions, et derfamission d’homologation. LF page 2.18,
article 4.5.

3) Un club compte 17 licenciés A et 4 licenciesBiel est le nombre de voix dont il dispose
a I'Assemblée Générale de la F.F.E ?
Reglement intérieur de la FFE, LF page 3/14. 2 voix

4) Un club compte 12 licenciés A et 33 licencié€Bel est le nombre de voix dont il dispose
a I'Assemblée Générale de la F.F.E ?
Reglement intérieur de la FFE, LF page 3/14. 2 egialement.

5) Quels sont les domaines de compétences d’'un CDJE

Les domaines de compétences des Comités départamesuint définis dans le réglement
intérieur de la FFE, LF page 7/14 : les domainesatepétences des comités départementaux
sont : relations avec les collectivités départemiest relations avec la presse, création de
clubs, aide au développement des clubs, organisdéa@ompétitions départementales, suivi
administratif des clubs.

6) Quelle est la catégorie d’age d’'un joueur ng8¢uin 1993 ?

La formule mathématique permettant de définir uatégorie se trouve dans le LF, reglement
intérieur, page 11/14.

2008 — 1993 = 15. C'est un minime : x — 16 et %{xlétant défini au ler janvier de l'année
en cours).

7) Qu’est ce qu'un vétéran ?
Joueur (ou joueuse) agé(e) d'au moins 55 ans garheer de I'année en cours. LF, régles
générales, article 2.3 page 2.0.1.

8) Quel est le Elo estimatif automatiquement attih un cadet ?
1299. Regles générales, LF page 2.0.2.

9) Un joueur de votre club est sanctionné par taragssion de discipline fédérale. Il vous
demande si I'appel gu'il envisage d’interjeter @sspensif. Quelle est votre réponse ?

Oui, un appel est suspensif, sauf décision coetderl'organe de premiére instance diiment
motivé. Article 14.4 du reglement disciplinaire, hkge 2/4. Pour faire appel, il faut respecter
les voies et les délais précisés dans la notifingfrticle 12.3, reglement disciplinaire, LF
page3/ 4).

10) Qui est le Président de la Fédération Frangkisdechecs ?
Jean-Claude MOINGT est le président de la F.F.E.
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Il — LES COMPETITIONS

1) La coupe du club accueille 14 joueurs. Quel Eereombre d’exempts au ler tour ?

La puissance de 2 immédiatement supérieure est 16.

16 — 14 = 2 exempts.

ler tour : 12 compétiteurs génerent 6 vainqueurs.

Y, de finale : les 6 vainqueurs du ler tour + les@mpts générent 4 vainqueurs, puis ¥ finale
avec les 4 restants, puis finale.

2) En phase ligue de la Coupe 2000, 3 equipes&,@sont inscrites. Quel systéme sera
utilisé ? Donnez I'appariement de la premiéere ronde

Il faut utiliser le systéme Molter. Article 3.2 deglement de la Coupe 2000, LF page 2.4.2.
Les appariements se trouvent page 83 du LivréAdeitre.

Table 1: A1 -C1, table 2 : C2 — B1, table 3 :-BR2, table 4 : A3 - B3, table 5: B4 - C3,
table 6 : C4 — A4.

3) Un joueur titulaire d’'une licence B peut-il paiper a un open joué a la cadence « 61
minutes » ?
Non. LF page 4.3.1, articles 2.1 et 2.6 des cornipgs homologuées.

4) Cadence «61 minutes » : quelle est la cadersoh&ti équivalente ?
Regles générales, LF page 201 : 50 minutes + Xihdes par coup.

5) A qui appartient la feuille de partie ?
La feuille de partie appartient a I'organisatewegles du jeu, article 8.3, livre de I'arbitre page
42.

I - VOCABULAIRE

1) Qu’est ce qu’une partie de blitz ?

Une partie de blitz est une partie ou tous les salgivent étre joués dans un temps limité de
moins de 15 minutes par joueur, ou bien : sommenlat en ajoutant le temps alloué a 60
fois un incrément quelconque inférieure a 15 mis@a@pendice C des régles du jeu, article
C1, page 48 du livre de l'arbitre).

2) A quoi sert le systéme de Berlin ?
Le systeme de Berlin départage les équipes en madtatalorise les premiers échiquiers.
Livre de l'arbitre, page 112.

3) Que signifie « pat » ?
La définition du pat est donnée dans les reglgswuarticle 5.1 : lorsque le joueur ayant le
trait n'a aucun coup légal a sa disposition etsiqureroi n'est pas en échec. La partie est nulle.

4) Qu’est ce qu’une fin de partie au K.O ?
La derniere phase d'une partie, quand tous lessamgpants doivent étre exécutés dans un
temps limité. Régles du jeu, article 10.1, livrel'debitre page 44.

5) Pourquoi et quand un joueur d’échecs doit-i éif'ladoube » ?

Quand il est au trait, pour rectifier la positidorte ou plusieurs piéces sur leurs cases. Article
4.2, livre de l'arbitre page 38.
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IV — LES ARBITRES

1) Qu'est ce qu'une A.S.P ?
Attestation de Stage Pratique. Livre de I'Arbitegy@ 143. Délivrée par un AF3, AF2, AF1.
Reglement Intérieur de la DNA, article 13, pagd&bitres fédéraux 4).

2) Un arbitre fédéral 4 suit un stage F3. Quelgsrst les conditions qu'il devra remplir pour
recevoir son titre d’AF3 ?

Avoir 18 ans au moins, étre AF4, avoir suivi leggtaavoir obtenu 2 A.S.P; avoir rédigé un
rapport technique : article 14 du réglement intérige la DNA, livre de I'arbitre page 21.

3) Qui est le Directeur des Examens ?
Thierry PARIS. Livre de I'Arbitre, page 232.

4) Par qui est nommé le Directeur Régional d’Adge ?
Par le président de la Ligue (RIDNA, article 5i2rd de I'arbitre, page 20)

5) Quel est le rbéle d’'un superviseur d’arbitrag@u? le nomme a ce poste ?

Leur réle est d'assister et de conselller lesradyid'assurer des visites de supervision, de
prendre les initiatives appropriées si les reglesglements ne sont pas respectés. Aucun
arbitre ne peut refuser une visite de supervidies.superviseurs sont nommés par le DNA.
(livre de l'arbitre, page 19).

V — CHAMPIONNAT DE FRANCE DES CLUBS
1)Apres un match, une partie effectivement jouéd'&chiquier mais qui fait I'objet d’une
décision de forfait administratif est-t-elle contgtesée pour le Elo ?

Oui. Il ne s'agit que d'une sanction administratetenon sportive.

2) Pendant un match, qui est autorisé a interggipel d’'une décision prise par l'arbitre ?
Le capitaine. Article 6 des regles générales, Ldgepa0.3.

3) Par qui le proceés verbal de la rencontre ddtré signé ?
Par les capitaines et 'arbitre. Livre de la fétiéra article 3.10, page 2.1.7.

4) Quel est le nombre d’équipes qui évoluent endiin Nationale 2 ?
4 groupes de 12 équipes = 48 équipes. Champioerfatashce des clubs, LF page 2.1.1.

5) Qui fixe les heures et les lieux des rencorfires
Le directeur de groupe. Livre de la Fédérationgpagd.2, article 2.2.
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SESSION DE JUIN 2008 UV 2  DUREE : 2 HEURES

Documents autorisés LIVRE DE L 'ARBITRE
LIVRE DE LA FEDERATION

| - ORGANISATION DE TOURNOI

Un organisateur vous sollicite en votre qualitérlitae pour I'organisation d’'un tournoi
rapide et vous envoie la demande d’homologatiorcyd@nt 1). Quelles corrections et
quelles remarques pouvez-vous apporter ? (Au n@awrections/remarques)

Il - LES DEPARTAGES

A la lecture de la grille américaine jointe :
a/ Quels sont les départages utilisés.
b/ Calculer a, b, c.

Il - LES PRIX
A la lecture de la liste des prix, calculer lexmtu tournoi.
IV - ELO

Quelle est la date de parution du prochain classemapide FFE ?
Quel sera le classement rapide calculé pour CI@@EAN?

V — TOURNOI PAR EQUIPES

Un organisateur vous demande d’arbitrer un touregroupant 11 équipes de 4 joueurs.
Cadence : 61 min KO. 5 rondes sur un week-end.olidvait qu’aucune équipe ne soit
exempte.

Quel systeme d’appariement proposez-vous ?
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1.3 : Demande d’homologation des tournois rapides
TOURNOI EN PARTIES RAPIDES Frormulaire H3 / DNA
DEMANDE D’HOMOLOGATION

La présente demande d’homologation doit étre reampdir I'organisateur au moirg mois avant le début du tournoi et

expédiée en double exemplai@e directeur national e I'arbitrage. Ce responsable accorde 'homologation en remplissant

le cadre prévu a cet effet, puis en apposant satsitg. |l retourne un exemplaire a I'organisatuen conserve une copie
en archives durant au moins 1 année.

Rappels: les tournois en parties rapides sBwur le traitement du tournoi, I'arbitre devra smformer strictement aux
directives de la check-list du formulaire T4 (DNdgns un délanaximal de 60 jours.

NOM DU TOURNOI : Tournoi Troc.

DATE ET LIEU DU TOURNOI :

25 décembre 2008 au Casino de Monte Carlo.

CADENCE :

Fischer 10 min + 2sec/coup

Nombre de rondest.

Systéme d’appariements : suisse intégral ou -accélér@ayez la mention inutile)
Systémes de départage choigfoya

Montant des droits d’inscription :
Seniors : 250 €
Jeunes (-18 ans): 150 €

Montant total des prix : 10 000 €

Dispositif spécifique — nulle par accord mutuel.

L'organisateur d'un tournoi peut, en accord aeebitre principal, adopter un dispositif spécifidigea I'application du 5.2c,
précisant par exemple un nombre de coups minirmalinotemps de jeu minimal, ou l'accord de l'arbitmére une
combinaison de ces 3 conditions. Cecisertmis a I'approbation préalable du responsabléde®logations.

? Je n'adopte pas de dispositif spécifique? J’adopte un dispositif spécifique X

Décrivez votre dispositif (au verso si nécessaite) cas de partie nulle en moins de 15 min, ades?2
joueurs ne peut prétendre a aucun prix.

L’'organisateur s’engage a faire figurer ces disptif dans son réglementintérieu.

Arbitre principal
Nom : ARBITRE Anonyme ! NIVEAUAF D ... e e
Téléphone ARBITRE Anonyme ! E-mail : ARBITRE@Anonyme.fr

ORGANISATEUR :
Nom : Picsou
Adresse postale : Boite postale 1212 aux lles Qaima

Téléphone : 0899989796

| E-mail :

Date et signature de I'organisateur
Partie & compléter par [e DNA

Homologation accordée le :
Par(nom et prénom)

Référence de I’homologatiorl0780
Signature du DNA.......oiiii e
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Grille américaine apres la ronde 7

Pl |[Nom Rapide [Cat. Fede Rd01 [Rd02 Rd03 F|2d04 Rd05 Rd06 RdO7 BRts B[ u. |Cu. |Perf.
1|CHARDIN Thierry 2030(Sen [FRA |+16N |-11B [+21N [+9B |+14N [+8B [+3N 6] 32| 22
2|EK Sothea 1920|Sen |FRA [-20B [+39N |+34B [+29N [+17B |+6N [+5B 6 26,5 21
3|POZDNJAKQOV Evgueniy 2240(Sen |FRA |+30B [+17N |+14B [+13N [+6B |=4N |-1B 5,5 31,5] 26
4|SAHETCHIAN Armand 2210(Sen [FRA |+27N |+19B [-8N ([+26B |+7N |=3B [+11N| 55| 31| 22
5[COLE Sebastien 1940|Sen |FRA |[+37N [+9B |+11N|-8B [+28N [+15B |-2N 5 30| 23
6|BETTIOUI Noureddine 2060(Sen [FRA |+24B |+29N [+28B [+15N [-3N |-2B [+19N 5| 29,5 23
7|RUMEAU Jean-Michel 1890(Sen |[FRA [+42N |-21B |+25N [+10B |[-4B [+12N [+18B 5 29| 19
8| DERONNE Marc 1820|Vet |[FRA [+39B |+49N |+4B [+5N [-13B |-1IN [+16B 5| 27,5 23
9|BELLAICHE Guy 1680[{Sen |[FRA [+38B |-5N |+31B [-1IN [+43B [+20N [+13B 5| 27,5| 18
10|ACUDAD Marsuk 1640|Sen [FRA [+41B [-13N [+38B [-7N [+31B [+28B [+15N 5| 23] 18
11|KHEMAR Kamel 1740(Sen |FRA |+31B [+1IN |-5B |=12N |+18B |+13N |-4B 4.5 32| 20
12| BARAKOFF Annie 1620{Sen |FRA |+45N [-15B |+40N |=11B |[+23N |-7B |+22N | 4,5| 24,5| 18
13|NAVES Olivier 1899|Sen |[FRA [+46N [+10B [+22N (-3B |+8N [-11B |-9N 4

14| CONAN Claude 1870{Vet |FRA |+43B [+20N |-3N [+21B (-1B |-18N |+30B 4 a b C
15|KURTZ Denis 1890|Sen |[FRA [+48B |+12N |+18B [-6B [+16N |-5N |-10B 4

16| KIEFFER Anatole 1490(Ppo |FRA |-1B [+36N |+23N |+24B |-15B |+17N |-8N 4

17| VERNADET Jacques 1770|Vet [FRA [+32N([-3B [+42N [+22B |[-2N [-16B [+27N| 4

18|EK Alexandre 1670|Pou |FRA |[+44N [+23B |-15N |+19B [-11N [+14B |-7N 4

19| TARLO Maurice 1750|Sen [FRA [+36B |-4N |+20B [-18N [+30B |+21N |-6B 4

20| WEINTRAUB Richard 1400|Min  [FRA [+2N |-14B |-19N [+40B [+26N |-9B [+37N| 4
21|BELLAICHE Hise 1610{Pup |FRA |+40B [+7N |-1B [-14N [+41N |-19B |+32N 4

22| FOURNIER Patricia 1270|Sen |FRA [+33B |+30N |-13B |-17N [+37B |+29N |-12B 4
23|LANGMANN Dimitri 1960|Min FRA |+34B [-18N |-16B [+36N [-12B |+31N |+33B 4
24|CARRAT Robert 1510|{Vet |[FRA [-6N [-32B [+35N [-16N [+36B [+44B |[+28N | 4
25|MICHEL Rene 1399(Sen |FRA |-28B [+33N |-7B [-30N [+45B |+41N |+29B 4

26| ARISTEE Patrick 1699|Sen |[FRA [+47B |-28N |+43B [-4N [-20B |=27B |+42N | 3,5| 23| 14
27|EK Jonathan 1560({Pup |FRA |-4B [+47N |+49B |-28N [+33B |=26N |-17B | 3,5 21,5| 15
28| COMES Didier 1860|Sen |[FRA [+25N |+26B |-6N [+27B [-5B |-10N |-24B 3 30| 17
29|LEVAVASSEUR Philippe 1699|Sen [FRA [+35N|[-6B [+32N [-2B [+44N [-22B [-25N 3[ 27| 15
30(LETTY Yves 1599(Sen |FRA |-3N [-22B |+48N [+25B [-19N |+35B |-14N 3 26| 11
31|PARADIS Alexis 1220{Pou [FRA [-11N [+37B [-9N ([+42B [-10N (-23B |+40N | 3| 24,5] 11
32| TRY Richard 1290{Pou |FRA |-17B [+24N |-29B |-33N |[+47B |+34N |-21B 3 23] 11
33|BARAKOFF Catherine 1740|Sen [FRA [-22N |-25B |+44N [+32B [-27N |+42B |-23N 3[ 22,5 11
34[NOEL Gregoire 1450{Sen |FRA [-23N [+35B |-2N [-41B [+40N |-32B |+44N 3 21| 10
35[NAUDON Tristan 1210|Ben |[FRA [-29B [-34N [-24B (+48B |+46N (-30N |+47B 3[ 18| 8
36(EK Bora 1280(Ppo |FRA |-19N [-16B |+46N |-23B |-24N |EXE |=38B | 2,5| 23,5| 6,5
37(BILLON Ginette 1410|Vet |[FRA [-5B |-31N |=39B [+38N [-22N [+45B [-20B | 2,5 22,5| 8,5
38|ACUDAD Mohamed 1170|Ben [FRA [-9N [+46B [-10N [-37B |[-42N (+49B |=36N | 2,5| 18,5| 8,5
39(PARADIS Claire 1399|Sen ([FRA [-8N |-2B |=37N [-46B |+49N |-40B |+41B | 2,5 18,5| 6,5
40[ANTUNES Hadrien 990|Min |FRA [-2IN |EXE [-12B |-20N (-34B [+39N [-31B 2| 245 7
41 [BROSSIER Margaux 1070{Ben |FRA |-10N (-42B |EXE [+34N [-21B |-25B |-39N 2 24 8
42 |FONDU Jean-Paul 1399|Sen |[FRA [-7B |+41N|-17B [-31N (+38B |-33N |-26B 2| 2251 9
43[LECALLET Adrien 1399(Cad |FRA |-14N (+45B |-26N |+49B [-9N 2| 21,5] 10
44|BROSSIER Marion 1150|Cad |[FRA [-18B |+48N |-33B [+47N [-29B |-24N |-34B 2| 20,5] 10
45[BONZON Frederic 1000|Ben [FRA [-12B |-43N |-47B [EXE [-25N |-37N |+49B 2| 20| 4
46 BRED Alain 1399(Sen |FRA |-13B [-38N |-36B |+39N |-35B |-47N |EXE 2| 1951 4
47[SANDJIVY Fabrice 1499|Sen |[FRA [-26N |-27B |+45N [-44B [-32N |+46B |-35N 2| 18] 7
48 DEMENI Jean-Pierre 1399(Sen |FRA |-15N (-44B |-30B |-35N |EXE 1] 22,5 2
49|BELLAICHE Estelle 900(Cad [FRA |>50B |-8B [-27N [-43N |-39B |-38N [-45N 1| 215] 6
50(FOGEL Jean-Jacques 1610|Vet [FRA |<49N 0| 2151 O
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Tournoi UV2 Juin 2008
Liste des Prix

Classement Général
Prix partagés au systéme Hort

ler Prix :

2éme Prix :

3éme Prix :

4eme Prix :

5éme Prix :
Prix Féminin

Prix non partagés - Non cumulables

ler Prix :

Prix de la catégorie 1800 - 1999
Prix non partagés - Non cumulables

ler Prix :

Prix de la catégorie 1600 - 1799
Prix non partagés - Non cumulables

ler Prix :

Prix de la catégorie 1400 - 1599
Prix non partagés - Non cumulables

ler Prix :

Prix de la catégorie 700 - 1399
Prix non partagés - Non cumulables

ler Prix :

Prix Minime et moins
Prix non partagés - Non cumulables et moins

ler Prix :

Prix Pupille et moins
Prix non partagés - Non cumulables et moins

ler Prix :
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CORRIGE UV2 SESSION DE JUIN 2008

Exercice 1 :

Un organisateur vous sollicite en votre qualitélitae pour I'organisation d’un tournoi rapide &tus envoie la
demande d’homologation (document 1). Quelles ctioes et quelles remarques pouvez-vous apportéu? (
moins 8 corrections/remarques)

1/ Le délai pour I'homologation d'un tournoi rapide n’est pas de 3 mois mais de 3 semaines.

2/ Le délai pour I'envoi du rapport n'est pas de 6Qours mais de 7 jours

3/ Les tournois rapides sont exemptés de droits ddmologation

4/ La cadence choisie n’est pas une cadence rapidais blitz.

5/ Les droits d’inscriptions « jeunes » est de 50%maxi donc ne doit pas dépasser 125€ dans ce cas.

6/ Le tarif « Jeunes » s’applique aux moins de 2(ha (et pas aux moins de 18 ans).

7/ Le DNA n’est pas le responsable des homologat®d’'un tournoi rapide

8/ Le Koya est un systéme de départage en tournadutes rondes et pas en open.

9/ Un AFJ ne peut pas étre I'arbitre principal d’'une manifestation homologuée (AF3 minimum).

10/ Le dispositif prévu pour les nulles par accoranutuel est par trop...cruel.

11/ Méfiance quant a la « qualité » de cet organitzur : un tournoi d’Echecs au Casino de Monte Carlp
un N° de téléphone en 0899 et une adresse postalea des Caiman, doivent inciter a la vigilance...

Exercice 2 :

A la lecture de la grille américaine jointe :

a/ Quels sont les départages utilisés.

Les 3 départages utilisés sont le Buchholz, le Cuatif puis la Performance.
b/ Calculer a, b, c.

Claude CONAN a un classement a 1870 ; sa fourchette
soit [1520; 2220].

d’ajustement est [1870-350 ;1870+350]

Tableau préparatif

Ronde R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7
Score 1 1 0 1 0 0 1
Score cumulé 1 2 2 3 3 3 4
Score Adv. 2 4 55 4 6 4 3
Ajusté 3 4 55 4 6 4 3

Elo Adv. 1053* 1400 2240 1610 2030 1670 1462**
Elo Adv. ajusté a la | 1520 1520 2220 1610 2030 1670 1520
Perf (regle des 350

points)

a=cumulatif= somme des scores cumulés=1+2+2+3+3+3+4 =18

=29.5
la moyenne des classés de son niveau de

b=Buchholz=somme des scores ajustés=3+4+5.5+4+6+4+3
* Le joueur NC rencontré a la ronde 1 est estimé a

points soit 2.
(990+1070+1150+1000)/4=1053

** | e joueur NC rencontré a la ronde 7 est estimé a

points soit 3.
(1860+1220+1290+1740+1450+1210)/6=1462

c= M+Q avec M=(1520+1520+2220+1610+2030+1670+1520)/ 7=1727

Score 4/7 donc Q=+57.
Soit c=1727+57=1784.
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Exercice 3 :

A la lecture de la liste des prix, calculer lexhi tournoi.

2 joueurs ex aequo aux places 1-2 ;

CHARDIN : 300/2 + [(300+150)/2]/2 = 150 + 112.5= 260 €
EK : 150/2 + [(300+150)/2]/2 = 75 + 112.5= 187.50 €

2 joueurs ex aequo aux places 3-4 ;
POZDNJAKOV : 75/2 + [(75+50)/2]/2 = 37.5 + 31.25=875 €
SAHETCHIAN : 50/2 + [(75+50)/2]/2 = 25 + 31.25= 585 €

Des 6 joueurs ex aequo a 5 points, 2 participent aprix par catégories, plus importants. Il ne restedonc
que 4 joueurs a départager ;

BETTIOUI : 20/2 + [20/2]/4=10+2.5=12.5 €

RUMEAU : 0 + [20/2)/4=2.5 €

DERONNE : 0 + [20/2]/4=2.5 €

ACUDAD : 0 + [20/2]/4=2.5 €

Remarques :

S’agissant d’'un tournoi rapide, le choix du systémelort pour le partage des prix n’est pas pertinentEn

effet, les délais pour ce type de tournoi sont erégéral serrés et il faut penser a la préparation decheques
pour la remise des prix.

Lorsqu’on décide d'utiliser le systeme Hort, et pou éviter le ridicule des prix a 2.5 €, prévoir uneclause
« prix plancher » dans le reglement intérieur.

Tournoi UV2 Liste des Prix
Classement Général Prix partagés au systeme Hort
ler Prix : CHARDIN Thierry 262,5 €
2éme Prix: EK Sothea 187,5€
3eme Prix : POZDNJAKOQOV Evgueniy 68,75 €
4éme Prix : SAHETCHIAN Armand 56,25 €
5éme Prix : BETTIOUI Noureddine 125€
6éme Prix : RUMEAU Jean-Michel 25¢€
7éme Prix : DERONNE Marc 25€
8eme Prix : ACUDAD Marsuk 25€
Prix Féminin
ler Prix : BARAKOFF Annie 50 €
Prix de la catégorie 1800 — 1999
ler Prix : COLE Sebastien 70 €
Prix de la catégorie 1600 - 1799
ler Prix : BELLAICHE Guy 70 €
Prix de la catégorie 1400 - 1599
ler Prix : KIEFFER Anatole 70 €
Prix de la catégorie 700 - 1399
ler Prix : FOURNIER Patricia 70 €
Prix Minime et moins
ler Prix : EK Alexandre 50 €
Prix Pupille et moins
ler Prix : BELLAICHE Elise 50 €
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Exercice 4 :

Quelle est la date de parution du prochain classerapide FFE ?

Septembre 2008

Quel sera le classement rapide calculé pour CIQ@NEAN?

Claude CONAN a un classement a 1870; sa fourchette de compatibilité est de [1870-
320 ;1870+320] soit [1550; 2190].

Elo Adv. NC 1400 2240 1610 2030 1670 NC

Elo Adv. Compatible | - - - 1610 2030 1670 -
(regle des 320 points
« rapide FFE»)

3 adversaires sont donc compatibles avec un scoréatisé a 1/3.

Moyenne des adversaires compatibles : (1610+2030¥0%/3=1770

Le malus correspondant a p=1/3=0.33 est de d(p)=24

D’ou une performance Pj de 1770-125=1645 sur 3 pas inférieur a 1a=1870.
Ainsi le nouveau rapide est Ij=[(1645 x 3) + (1870 7)]/10 = 1802.5 arrondi a 1800.

Exercice 5 :

Un organisateur vous demande d’arbitrer un touregioupant 11 équipes de 4 joueurs. Cadence : BK@i 5
rondes sur un WE. Il voudrait qu’aucune équipeaieexempte.
Quel systeme d’appariement proposez-vous ?

Il est tentant de répondre « Molter ». Beaucoup y mt succombé. Malheureusement, il N’y a pas de
tableaux Molter pour ce type de situation et il fat donc chercher d’autres moyens.

Des lors, un systéme mixte Suisse-Molter, bien quéétant pas la panacée s'impose. Dans ce systeme, o
effectue & chaque ronde, un appariement au systéenfeuisse « classique » pour les 8 premiers du
classement de la ronde précédente, et un Molter sume seule ronde, pour les 3 derniers du classement
En espérant un brassage, voire en le forgant.

Si I'arbitre a suffisamment de poids, il pourra esayer de faire changer d’avis a I'organisateur, en antant
les mérites du systeme Suisse avec une équipe exenigpchaque ronde...

Les erreurs les plus fréquentes :

Ex1:

Un grand nombre de candidats tiennent a transfocsérrondes en un 7 rondes.

Les tarifs d’'inscription et les prix promis corresglent bien au contexte (Casino de Monte Carl@ pas
essayer d’en faire un tournoi classique.

Si on a prévu un dispositif pour réguler les nuplas accord mutuel, il faut absolument le faireaapfire dans la
demande d’homologation (en plus des publicitéodubi).

L’organisateur d’un tournoi n’est pas nécessairgrnarprésident de club.

Ex2:

La régle des 320 points pour les rapides FFE neeaoe que le rapide FFE. Pour les départages a la
performance, la régle reste celle des 350 points.

Certains oublient d'ajuster les scores des pantesjouées.

Ex3:
Je confirme que Noureddine est un prénom masculin !

EX5 :

Dans 80% des copies, on lit : on appliquera leésyst Molter tableau N°..., sans observer que les aakle
disponibles ne donnent pas un appariement poundesoet 11 équipes de 4 joueurs. Ce systeme n@aeétre
appliqué ici tel quel.
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Voici les remarques du correcteur pour une copieetiie session :

Ex1 :Note 2/4

5 bonnes réponses parmi celles qu’il y a dansnegeo

Les mauvaises suggestions sont par exemple :

-suggérer de changer le nombre de rondes pourrgisgea 7 ou 9 (pour je ne
sais quelle raison !)

-proposer une autre date

-il suggere comme droits d’inscription : 25 eurasiples adultes et 15 euros
pour les moins de 18 ans (cette suggestion lulitéamn demi-point !)

Ex2 :Note 2/4

Buchholz OK

Cumulatif OK

Performance Pas OK'!

La regle des 350 points est devenue régle des@agpour la performance
(confusion avec le Elo rapide). Par ailleurs, le & I'adversaire de la ronde 2,
non compatible dans les 2 cas, n’est pas ajusté.

Ex3 :Note 1/4 ‘ ‘
Le Hort est bien calculé pour les ex aeqtieZE™ et 3™
Le 5™ prix est mal partagé (pas du tout en fait !).

3 prix par catégorie sont OK. Le reste est faux.

4éme

Ex4 :Note 0/4

On voit apparaitre, a I'issue du calcul du départa¢a Performance, un début
de calcul de perf sans aucune explication. La fteratilisée est fausse (une
sorte de frein a la hausse pour le Elo de paxisgues).

Ex5 :Note 0/4

Une seule phrase que je cite : « On utiliseraldketau 32 que I'on adaptera pour
11 équipes a 4 joueurs » !

Argumentaire trop léger pour arbitrer les 44 jogequi attendent leur
appariement.

Note finale amplement méritée : 5/20.
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SESSION DE JUIN 2008 UV1J DUREE:2 HEURES

Documents autorisés  LIVRE DE L 'ARBITRE , LIVRE DE LA FEDERATION

TOUTES VOS REPONSES DOIVENT ETRE JUSTIFIEES !

| - VRAI OU FAUX ?

1.1 Quand un échiquier est bien orienté, la coutleula case d’angle a la droite de chaque
joueur est noire. Vrai ou faux ?

1.2 Dans le cas d’une finale roi contre roi, latigaest déclarée nulle par I'arbitre. Vrai ou
faux ?

1.3 .Le droit de roquer est perdu si le roi a d&age. Vrai ou faux ?
1.4 L’annonce de I'échec est obligatoire. Vrai auX ?

1.5 L'arbitre ne doit pas signaler a un joueur lga’ioublié d’appuyer sur la pendule aprés
avoir exécuté son coup. Vrai ou faux ?

1.6 Un joueur qui n'est pas au trait a le droitjuséer ses propres pieces sur les cases de
I'échiquier méme quand il n’est pas au trait. \Gaifaux ?

1.7 A l'occasion d’un blitz, le drapeau des blatasbe, puis celui des noirs. L'arbitre assiste
a la scéne et il sait pertinemment que c’est Ipeha du conducteur des blancs qui est
tombé en premier. Pourtant, il indique alors imragginent et tres aimablement que la
partie est nulle. Il aurait dG donner le point deictoire aux noirs. Vrai ou faux ?

1.8 Pour solliciter la nullité pour « trois fois t@me position », il faut avoir le trait. Vrai ou
faux ?

1.9 Un pat met immédiatement fin a la partie. \tnaifaux ?

1.10 En jeu rapide, les joueurs ne sont pas obtigéwmter les coups. Vrai ou faux ?

Il - LA CHUTE DU DRAPEAU

2.1 L'arbitre doit-il signaler la chute du drapediun joueur en partie rapide ?

2.2 L'arbitre doit-il signaler la chute du drapediun joueur en cadence « 61 minutes » ?
lll - LE K.O

3.1 Qu’est ce qu’une fin de partie au K .O ?

3.2 La décision de nullité prise par 'arbitre ezrtu de I'article 10.2 des regles du jeu peut-
elle faire I'objet d'un appel ?
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CORRIGE UV1 J - SESSION DE JUIN 2008

| - VRAI OU FAUX ?

Quand un échiquier est bien orienté, la couleur da case d’angle a la droite de chaque
joueur est noire. Vrai ou faux ?

Faux. Article 2.1 'échiquier est placé entre les joueurs de tellei@a que la case d'angle
a droite soit blanche.

Dans le cas d’une finale roi contre roi, la partieest déclarée nulle par I'arbitre. Vrai ou
faux ?

Vrai. Article 1.3 :si la position es telle gu'aucun des deux jouetadanpossibilité de mater,
la partie est nullegt article 5.2b ta partie est nulle quand une position est tell&agaun
joueur ne peut mater le roi adverse avec une sirieoups Iégaux. On dit que la partie se
termine position morte. Ceci met immédiatemena fe partie a condition que le coup qui a
amené la position soit Iégal. Voir également I&&i9.6 (régles de compétition).

Le droit de roquer est perdu si le roi a déja bougéVrai ou faux ?
Vrai. Article 3.8 :le droit de roquer est perdu si le roi a déja bougé

L’annonce de I'’échec est obligatoire. Vrai ou fau®
Faux. Aucun reglement n'impose d'annoncer I'échec !

L’arbitre ne doit pas signaler a un joueur qu’il a oublié d’appuyer sur la pendule aprés
avoir exécuté son coup. Vrai ou faux ?

Vrai. Article 13.6 :I'arbitre s'abstiendra d'informer un joueur que saaversaire a achevé un
coup ou que le joueur n'a pas appuyé sur sa pendule

Un joueur a le droit d’ajuster ses propres pieécesws les cases de I'échiquier méme quand
il n'est pas au trait. Vrai ou faux ?

Faux. Article 4.2 a la condition qu'il exprime d'abord son intentipar exemple en disant
j'adoube ou | adjust, le joueur ayant le trait peecttifier la position d'une ou plusieurs piéces
sur leur case.

A l'occasion d’un blitz, le drapeau des blancs tomé, puis celui des noirs. L’arbitre
assiste a la sceéne et il sait pertinemment que d'és drapeau du conducteur des blancs
qui est tombé en premier. Pourtant, il indique alos immédiatement et trés aimablement
que la partie est nulle. Il aurait dG donner le pont de la victoire aux noirs. Vrai ou

faux ?

Faux. L'arbitre a eu raison, il n'était pas autoéssignaler la chute du premier drapeau en
assistant a la fin de cette partie éclair ! Enipasss, I'arbitre doit attendre que l'adversaire
réclame son gain au temps. Faute de quoi, |'ar@itemdra que la partie se termine autrement
: ce sera une nulle en vertu de l'article B9. Aetic2 :blitz : la partie doit se jouer
conformément aux régles du jeu rapide décritesrerexe Bpuis article B7 l'arbitre
s'abstiendra d'annoncer la chute d'un drapgauwis article B9 si les deux drapeaux sont
tombés, la partie est nulle.

Pour solliciter la nullité pour « trois fois la méme position », il faut avoir le trait. Vrai ou
faux ?

Vrail. Article 9.2 : b partie est nulle sur une demande correcte dujoagant le trait
lorsque la méme position pour la troisieme foisapparaitre.../...ou vient
d'apparaitre.../... »...
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Un pat met immédiatement fin & la partie. Vrai ou fiux ?

Vrai. Article 5.2a la partie est nulle lorsque le joueur ayant le tmaia aucun coup légal et
gue son roi n'est pas en échec. On dit alors qumltie se termine par un pat. Ceci met
immédiatement fin a la partie & condition que leggui a amené la position de pat soit
légal

En jeu rapide, les joueurs ne sont pas obligés deter les coups. Vrai ou faux ?
Vrai. Appendice B, article 3les joueurs ne sont pas obligés de noter les coups.

Il - LA CHUTE DU DRAPEAU
L’arbitre doit-il signaler la chute du drapeau d’un joueur en partie rapide ?
Non. Appendice B, article 7'arbitre s'abstiendra de signaler la chute d'urageau.

L’arbitre doit-il signaler la chute du drapeau d’'un joueur en cadence « 61 minutes » ?
Oui. Appendice G, article Zarbitre indique la chute du drapeau.

- LE K.O

Qu’est ce qu’'une fin de partie au K .O ?

Article 10.1 :une fin de partie au KO est |la derniére phase djpamtie, quand tous les coups
restants doivent étre exécutés dans un temps donne.

La décision de nullité prise par I'arbitre en vertu de l'article 10.2 des regles du jeu peut-
elle faire I'objet d’'un appel ?

Non. Cette décision ne peut pas faire I'objet dippel. Article 10.2d la décision de I'arbitre
prse en 10.2a, b ou c sera définitive.
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LA PENDULE DGT 2010

Par René IDOUX (AF3

Cette notice sur les méthodes de chronometragaesfpar la pendulO ne traite que les sode
préprogrammeés « TIME » (options 1 a 9), « TIME iscRer » (options 10 a 14), « Fischer » (optiona 23) et
« Sonnerie » (options 33 et 34).
Chaque groupe de méthodes est assorti du modegeprmmation manuelle propre a sa catégorie.
Elle ne traite pas les systémes suivants :

-« Bronstein » Délai (options 22 a 25).

-« GO » avec byo-yomi (options 26 a 28).

- Byo-yomi canadien (options 29 et 30).

- Hglass ou sablier (options 31 et 32).

sesssnmnnl immmmy

: ON/OFF

+ [ > | M o
START / STOP
PAUSE
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L’ECRAN DGT 2010

) - - hrs - - - hrs
' ' min . min
sec - J—- sec
1 l i £ DU - l
Uu
bonus delay byo yoml sound on bonus delay byo y0m|
ICONES LEGENDE
I P Indique que les piles doivent étre changées
bo nus Indique que la période incrément est activée

delay

Indique que la période « Bronstein » Délai estacti

byo-yomi

byo-yomi indique que la période byo-yomi est activé
L'icone indique, soit byo-yomi professionnel, sojio-yomi canadien

r

Le drapeau provisoire; indique que ce joueur eptéenier & passer a la
prochaine période de temps; disparait apres 5 gsnut

(clignotant)

Le drapeau ultime; indique que le joueur a épuisetemps.

Indique que les temps affichés sont en heuresraites.
hrs
. Un deux points sépare les chiffres des heures et des rsipae exemple:45 o
min 0:25)
m jn Indique que les temps sont affichés en minutescetrgles.
sec Un point sépare les chiffres des minutes et desnsias (par exemple 55 ou
4.06)
Indique que le signal sonore est actif et que tadpke bipera quand elle
sound on queq g q pEe bipera g

approchera zéro temps.

pil

Indique que la pendule est en pause, soit au dagersoit en appuyant sur
Start/Stop ou a I'arrét parce qu’un joueur eswaré une limite de temps

[>

Indique que la pendule est en marche.

&

Indique la couleur du joueur.
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IL. Généralités sur le temps et les méthodes de chronétrage dans les éche¢s.

Le temps est un élément passionnant et incontolgrpalir les échecs.

Le|DGT 2010 offre 8 méthodes différentes de chraoétoage.
Les temps de réflexion qui sont le plus couramraélisés sont préprogrammés dans la penDGT

avec les options 1 a 21 ainsi que la fonc@merie; options 33 et 34.

Certaines de ces méthodes ont servi depuis longteatgrs que d’autres sont le résultat des
possibilités offertes par I'électronique moderne.

Le traditionnel « blitz » de 5 minutes par persoasedifférente d’'une partie de 3 minutes en caglenc
« Fischer » dans laquelle chague coup se voit@j@secondes supplémentaires, bien que le temps
total de réflexion soit presque identique.

2. Performances techniques de la pendule DGT 2010

Ce chronometre de jeu DGT 2010 a été concgu pouir sk pendule pour des jeux de société a deux,
en particulier pour les Echecs.

Les caractéristiques principales sont :
« 13 algorithmes différents regroupant touteshéshodes de chronométrages usuelles.
» Une possibilité de programmation manuelle poutds ces méthodes.
« 21 options préprogrammeées pour une utilisatéqide et facile.
» Compteur de coups pour toutes les options.
« Rectification du temps et nombre de coups perdgrartie.
« Alerte sonore facultative pour prévenir d’'un mae de temps.
« Dispositif de correction du contraste a I'écran.
« Indication des piles faibles.
* Précision dans les limites de 1 seconde parcheur

3. Présentation des programmes de la pendule DGT2D1

3.1. Sonnerie (Options 33 et 34)

Avant l'introduction des pendules a 2 cadrans,tdesois ont été souvent contrdlés par une
sonnerie.

La sonnerie était utilisée pour indiquer un tempé pour chaque coup.

L’option 33 prévoit un temps fixé de dix secondisraativement pour le joueur de gauche,
ensuite poule joueur de droit e et ainsi de suite.

L’option 34 est réservée pour la programmation redawu temps de sonnerie.

3.2. Une période Temps Rapide ou Blitz (Options 2, et 3)
La facon le plus simple d’allouer le temps.
Chaque joueur doit effectuer tous les coups darisraps donné.

3.3. Une période Temps + mort subite (Options 4 &)
La premiére période est utilisée pour jouer un menpbédéterminé de coups.
La deuxiéme période, la mort subite, est utiliséar perminer la partie.
Une période + mort subite est similaire au “RaptiBlitz” avec un départ plus tranquille.
Le temps alloué a la mort subite est ajouté quandies joueurs a utilisé tout le temps alloué
pour la premiére période.
3.4. Deux périodes Temps + mort subite (Options @ &)

Pour un départ encore plus calme, il est possibdleukr une partie avec deux périodes avant
la mort subite.

La 2™ période et le temps alloué & la mort subite sjpnttés quand la pendule d’un joueur
est a zéro.

3.5. Une période Temps + répétition a I'infini ded 2eme période (Options 8 et 9)

Bulletin des Arbitres Fédéraux N° 119 — page 44



Ce contrdle traditionnel donne aux joueurs depés successives d’'une heure dans
lesquelles ils doivent effectuer un nombre préaéied de coups.
3.6. Options Incrément « Fischer » (Options 10 a 21

La méthode incrément (ou « Fischer ») est une rdétlie chronométrage ou, pour chaque
coup joué, un temps supplémentaire est ajouténapstelisponible.

Cette méthode donne aux joueurs la possibilitéodérauer une partie en dépit du temps passé
sur les coups précédents.

Il est possible d’'augmenter le temps disponiblaarevant un coup dans un temps inférieur a
celui de I'incrément.

Le temps total augmente avec le temps supplémerfaim’est pas utilisé.
On peut constater que l'incrément est déja allawé g premier coup.

Dans toutes les options incrément : si un jouautiliaé tout son temps pour la derniere
période et que plus de temps n’est ajouté, la gersiarréte.

Le décompte du temps de I'adversaire se bloquedd-ia partie!

3.6.1 Une période Temps + Incrément « Fischer » (@pns 10 a 12)

Quand la pendule d’un joueur indique zéro dansdanere période, les deux joueurs
entrent dans la phase incrément et recoivent Ipgeate la deuxieme période.

Le temps supplémentaire est ajouté quand chaqueasiachevé.

3.6.2. Deux périodes Temps + Incrément « Fischer(®ptions 13 et 14)

Quand la pendule d'un joueur indique zéro dansdasde période, les deux joueurs
entrent dans la phase incrément et recoivent Ipgeta la troisieme période.

Le temps supplémentaire est ajouté quand chaquesestwacheve.

3.6.3. Incrément « Fischer » sur une période (Optits 15 a 18)
Quand la pendule est démarrée le temps supplémeeptair le premier coup est déja
ajouté.
3.6.4. Incrément tournoi (Options 19 a 21)
La méthode incrément tournoi est la fagon la paregexe de chronométrage.
Elle est caractérisée par des périodes de tempspballer jusqu’a 4.
Pendant toutes les périodes le temps supplémepstisgouté aprés chaque coup.

L'ajout du temps principal alloué pour la prochap@iode s’effectue, soit quand la
pendule d’un joueur indique zéro, soit quand lejowa effectué un nombre
prédéterminé de coups.

3.6.4.1. Options préprogrammeées 19 et 20, chacunesa deux périodes.

La deuxiéme période commence quand un joueurigdutiut le temps alloué
pour la premiere période, quand sa pendule affiéne.

Les deux joueurs recoivent le temps principal dielaxieme période a ce
moment.

3.6.4.2. Option 21 programmation manuelle (4 périogk incrément tournoi)
Cette option permet la programmation de 4 périottescune avec un temps
principal différent mais avec le méme temps suppléaire par coup.
Pour les périodes 1 a 3, un nombre de coups peup&igrammé.
Si le nombre de coups est réglé sur un chiffrediffit de zéro, le temps
principal pour la prochaine période est ajouté guamjoueur a achevé le
nombre de coups programmeé pour cette période.
Si le nombre de coups est programme a la valeaéf}, la transition vers la
prochaine période se passe quand un joueur dépgaseeps z€ro.
Si un joueur n'achéve pas le nombre de coups idéftiifférent de zéro) pour
la période, et que son temps passe a zéfo, la OI&Y Arréte de décompter le
temps pour les deux joueurs, un drapeau clignatatijue que ce joueur a
perdu la partie!
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Pour un fonctionnement correct du compteur de cpepslant I'option

incrément tournoi, les joueurs ont obligés d’'appwye la pendule aprés chaque
coup achevé pour que la pendule puisse comptezatermnent le nombre de
coups.

Vérifier toujours que le levier est dans la bonwsifion et que des icones de
couleur sont affichées correctement avant que ttigpae commence.
LesBlancssont toujours du c6té ou balancierestsoulevéau début de la
partie.

l. Utilisation de la Pendule DGT 2010

4.1. Caractéristiques techniques.
La|DGT 2010 est en conformité avec les réglemenmtatEN 50081-1:1991 et EN50082-1:199.
4.1.1. Les Piles

La|DGT 2010 fonctionne avec 2 piles alcalines landurée LR6 (AA) qui ont une durée de vie
d’environ 10 ans.

Si vous prévoyez de ne pas utiliser votre pendeitelant longtemps, enlevez les piles afin
d’éviter des dommages provoqués par une fuite.
Sile symboID s'affiche sur I'écran, les piles doivent étre cheew

Quand ce message s’affiche, les piles contiennetre assez d’énergie pour permettre a la
partie en cours de se terminer.

En cas de fonctionnement défectueux, essayez dlabenlever et de remettre les piles.

4.1.2. Consommation
2A éteinte; 10A allumée.

4.1.3. Bottier et Entretien
Protégée dans un boitier en plastique ABZest un produit de qualité.
Si elle est traitée avec un peu de soin, elle denaadre plusieurs années de service.
Pour nettoyer la pendule, utiliser exclusivementhiffon |égérement humidifié.
Ne pas utiliser de nettoyants abrasifs.

4.2. Allumer la|DGT 201(

Allumer et éteindre avec l'interrupte@N/OFF situé en dessous defla DGT 2010.

4.3. Choisir un numéro d’option
Quand vous allumez la pendule, I'écran affichedmdbre option sélectionnée.
Appuyez sur les bouto ou! pour faire défiler les 34 options.
Aprés le numéro 34, I'écran retourne a 01.

Pour trouver I'option que vous souhaitez, voiritel options sous la pendule
(Par exemple, I'option 02 correspond a Temps Ra@8eaninutes).

4.4. Activer un numéro d’option

Pour activer une option, appuyer sur le bOln (OK).

L'écran affiche désormais le temps par défaut pette option.

Vous pouvez maintenant commencer la partie.

Si vous avez choisi une option de réglage manepbrtez-vous au paragraphe.4.9

4.5. Commencer une partie

Quand vous avez sélectionné une option avec uagégiréprogrammé, vérifiez que le balancier soit
levé du bon coté.
LesBlancssont toujours du c6té ol balancierestsoulevéau début de la partie.

La couleur d'un joueur est indiquée par le symis@ (ﬁf?/i).
Démarrez la pendule en appuyant sur le boul}l(Start./Stop).
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4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

Le réglage correct de la couleur du joueur est namb afin de bien enregistrer le nombre de coups,
particulierement pour les options incrément tournoi

Mettre la pendule en pause
Pendant la partie en cours, vous pouvez mettreddyde en pause en appuyant sur le
boutonu]] (Start/Stop).

Relancez la pendule en appuyant sur le boﬂ]h(Start/Stop) a nouveau.

Signal sonore

Lapeut donner des signaux audibles lorsqu’un canttéltemps approche.

Elle bip 10 secondes avant chaque contrdle et pessiant les 5 derniéres secondes.

La pendule bip pendant toute la derniere secondetd® contréle de temps.

Le signal sonore est donné seulement quand I’i un (signal sonore activ&st visible a
I'écran.

Le signal sonore peut étre activé ou désactivéppnyant sur le bout quand la pendule est a
l'arrét.

Dans les options 01 a 2& signal sonore est désactper défaut.

Dans les options 26 a 34 signal sonore est actipar défaut.

Rectification du temps et du nombre de coups

Pendant une partie, vous pouvez changer le tenigstaffiché.

Appuyez sur le boutou]] (Start/Stop) pendant deux secondes, jusqu’a ceeqetgiffre de gauche
clignote.

Maintenant les temps des deux joueurs peuventétrigyé, chiffre par chiffre.

Pour ajuster un chiffre clignotant, appuyer sufdestonsﬂ ou!.

Appuyez sur le bouton (OK) pour passer au prochain chiffre.

Apreés le temps des joueurs, le compteur de coupsipe ajusté : augmentez ou diminuez le nombre
de coups en appuyant sur les bou s)uu.

Quand la valeur est correcte, appuyezn(OK).
Maintenant appuyez su]] (Start/Stop) pour relancer la pendule.
Elle reprend le décompte en fonction des tempsgesr

Réglages manuels

Chaque méthode de chronométrage a un numéro d'opi@rmettant le réglage manuel de tous les
parameétres de cette méthode.

Aprés avoir sélectionné une option de réglage mgeweoption 05 Temps + mort subite), les
parameétres de cette méthode doivent étre réglésegbar chiffre.

Tout d’abord, le temps principal de réflexion daghe joueur doit étre réglé.
Ensuite, un nombre de parameétres suit, en fondgolfoption choisie.
Voir paragraphe 4.20le tableau de programmation manuel des parasiéetre

Ajustez le chiffre clignotant avec les boutﬂou!.
Quand le chiffre désiré s’affiche, appuyez (OK).
Ceci a pour effet de faire clignoter le prochaiiffoh.

Si vous ne souhaitez pas modifier un chiffre, amzusu (OK).

Quand vous avez terminé d’entrer tous les parasdtéeran affichera le symbole pausd|let les
temps des deux joueurs.

La pendule peut maintenant étre démarrée.

Reportez-vous au paragraphe.4éur plus d'indications.
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4.10. Occulter le réglage manuel ou changement dentps
Quand le réglage manuel ou la rectification de teegi choisie, il est possible d’occulter la saisie
nombre par nombre des valeurs en appuyant surul@vh)u]] (Start/Stop) quand le premier chiffre
clignote.

Les paramétres restent inchangés et la penduﬁhalf quand elle sera préte pour le démarrage.

4.11. Affichage de temps
Pour des temps de plus que 20 minutes, la DGT afiitthe heures et minutes.

Les icones [h r g hrs+min) sont affichéesarin.
min
Pour des temps de moins de 20 minutes, la penéfidbeaminutes et secondes.
Les ic()ne (min+sec) sont affichées a I'écran.

Le temps maximum qui peut étre affiché est tE9%9.

Si un temps dépassait cette limite, il serait ttgng 959.59 sans préavis.

4.12. Vérifier I'option choisie pendant la partie
Pendant une partie, vous pouvez vérifier I'optibnisie sans interrompre le décompte en appuyant sur

le boutorn (OK).

4.13. Le compteur de coups
La pendule compte le nombre de coups qui ont é&éteks.
Au début d’une partie, le compteur indique la val@u

Le compteur de coups est incrémenté quand le janéw les noirs (voir les icéneﬁfe/i) sur
I'affichage) a validé son coup en activant la pdedies blancs.

4.14. Vérifier le nombre de coups

Quand la pendule est en marche ou en pause, vauszwoir le nombre de coups en appuyant sur le
bouton.

La pendule en marche n’est pas interrompue paz aetion.

4.15. Réglage rapide utilisant la répétition automiéque
Pour un fonctionnement rapide, vous pouvez enfolﬁselaouton (OK), ouH.
Aprés une seconde, ils vont passer en mode répétiti

4.16. Afficher I'ajustement du contraste
Pour ajuster le contraste de I'affichage la pendoiéétre en pause et affic.

Maintenant tenir appuyé le bout (OK). Le numéro d’option sera affiché.

Maintenir le bouto (OK) appuyé tout en appuyant sur le bOLn pour foncer l'affichage o!
pour I'éclaircir.

Relacher le bouto (OK) quand vous avez terminé.
Le réglage du contraste est enregistré tant qualiEsne sont pas enlevées.

4.17. Détails sur la correction du temps

Si vous effectuez un correction du temps dans ptieroavec plusieurs périodes de tengaaifen
option 21, la pendule va présumer que la méme gest active lorsque la correction a commence.

Quand, par exemple, pendant I'option 10, en péribfacrément), le temps est corrigé a 1 heure, la
méthode incrément restera active.

Option 21:

Toutefois I'incrément tournoi offre la possibiligéallouer un nombre de coups pour chaque période.

Si le nombre de coups pour chaque période estgrogé a un nombre différent de zéro, alors, pendant
la correction du temps, le nombre de coups peetditangé et, la période correcte sera calculédia pa
de celle-ci.
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4.18. Précisions sur le réglage manuel.
Parameétres

Si, aprés un réglage manuel, la partie est terméhéele méme réglage manuel est a nouveau
sélectionné les parametres sont conservés, sanésutre option est sélectionnée entre temps.

Voir paragraphe 4.10ne facon rapide pour commencer une nouvellegarti

Pas de changement de période.

Périodes

Si pendant un réglage de plusieurs périodes, unedaéintermédiaire est programmeée avec zéro
temps, cette période est occultée pendant la prizeprochaine période devient active.

Le réglage manuel 21

L’incrément tournoi est I'option la plus avancée.

A remarquer que lorsque le nombre de coups poupériede est programmé a zéro, la période se
terminera quand le temps du joueur est a zéro.

Lorsque pour une période, zéro coup est prograf@s@gériodes suivantes sont automatiquement
réglées a zéro coup.

Le nombre de coups pour ces périodes suivantesuteépre programmé a une valeur différente de zéro
Si vous voulez utiliser ultérieurement des tempgm@mmés sans les modifier, tenez le

bouton (OK) enfoncée jusqu’a ce que I'écran s’arréte de ctigmo

4.19. Format des parametres

Parametre concerné Format écran Légende

Le temps des joueurs a gauche et a draite

_ H: MM Heurd |dzmn/mh
Le temps mort subite .
o suivi de suivi de
Le temps pour une période
S3 dz sec. / sek.

Le temps période sonnerie
(Jusqu’a 9h 59mn 59sgc

Incrément (Bonus) M.SS [dz sec. / sdc.

Temps libre pour 1 joueur (Jusqu’a 9mn 59sex

Z]

Nombre de coups pour 1 période 2 chiffres jusqu’a 99 coups
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4.20. Tableau de programmation manuelle des options

Option

Genre

Réglages

Temps Rapide / Blitz

1. Temps des joueurs delgaatde droite

Temps + mort subite

N -

. Temps ¥°période de gauche et de droite
. Temps mort subite pour les 2 joueurs

2 périodes Temps + mort subi

[

w® -

. Temps ie période de gauche et de droite
. Temps 2" période pour les 2 joueurs
. Temps mort subite pour les 2 joueurs.

Temps + Temps a répétition

N B

. Temps ¥°période de gauche et de droite
. Temps période répétition pour les 2 joueurs

12

Temps + Incrément « Fischer

»2.

. Temps Te période de gauche et de droite
Temps 2™ période pour les 2 joueurs
. Z™ période incrément pour les 2 joueurs

14

2 périodes. Temps
+ Incrément « Fischer »

A WNREL | W

. Temps ie période de gauche et de droite
. Temps 2™ période pour les 2 joueurs
. Temps 3™ période pour les 2 joueurs
. 3™ période incrément pour les 2 joueurs

18

Incrément « Fischer »

WN

. Temps des joueurs a gauche et a droite
. Incrément par coup pour le joueur a gauche
. Incrément par coup pour le joueur a droite

21

Incrément tournoi « Fischer »
(max. 4 périodes)

O~NO O WN PR

. Temps ¥°période de gauche et de droite

. Incrément par coup pour les 2 joueurs touteees
. Nombre de coups pour I8°période

. Temps 2™ période pour les 2 joueurs

. Nombre de coups pour I&"2période

. Temps 3™ période pour les 2 joueurs

. Nombre de coups pour I&"8période

. Temps 4" période pour les 2 joueurs

34

Sonnerie

1. Temps période sonnerie
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4.21. Liste des Options

Option Genre Temps de base + temps supplémentaire
01 Time blitz 5min
02 Time rapide 25min
03 Time blitz / rapide Programmation manuelle
04 Time + guillotine 2h + 30mn
05 Time + guillotine Programmation manuelle
06 2 périodes Time + guillotine 2h + 1h + 30mn
07 2 périodes Time + guillotine Programmation manuée
08 Time + répétition de 1a*2°période 2h + 1h a répétition
09 Time + répétition de la 2™ période Programmation manuelle
10 Time + Bonus «Fischer» 25mn + 5mn + 10sec./coup
11 Time + Bonus «Fischer» 2h + 15mn + 30sec./coup
12 Time + Bonus «Fischer» Programmation manuelle
13 2 périodes Time + Bonus «Fischer» 2h + 1h + 15%r8fisec./coup
14 2 périodes Time + Bonus «Fischer» Programmatiomanuelle
15 Bonus «Fischer» blitz 3mn + 2sec./coup
16 Bonus «Fischer» rapide 25mn + 10sec./coup
17 Bonus «Fischer» lent 1h30mn + 30sec./coup
18 Bonus «Fischer» Programmation manuelle
19 Bonus tournoi 1h30mn + 15mn + 30sec./coup @egbut
20 Bonus tournoi 1h40mn + 30mn + 30sec./coup elégbut
21 Bonus tournoi (max. 4 périodes) ggggimurgggg%:ggr;rilrlﬁation de coups)
33 Sonnerie 10sec.
34 Sonnerie Programmation manuelle
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5. Equivalence cadences classiques / cadences ¢ligs »

Références Livre de la Fédération, régles générales paictenpétitions fédérales, article 8.

BAF n°99 (février 2003) - page 19
Livre de I'arbitre, Chapitre 4.1 : B.02. Systéneeaissement de la FIDE, article 1.0

- ; Option Validation fer
Cadence classique Cadence « Fischer » DCF;)T201O ELO Références
o + 21 Livre FFE
2 Eelufju/r ;‘?(Cg“p“ 1h40 403n3§efé%2re§°;2r/ gloougoups Réglage|  FFE/FIDE Tableau
T ) manuel ligne B
2 heures /40 coups 1h40 + 30sec. par coup /40 coups 21 Livre FFE
+ 1 heure / 20 coups + 50mn + 30sec. par coup / 20 coup&églage FFE / FIDE Tableau
+ 1 heure K.O.. + 40mn + 30sec. par coup manuel ligne C
2 heures /40 coups 1h40 + 30sec. par coup /40 coups 21 Livre FFE
+ 1 heure / 20 coups + 50mn + 30sec. par coup / 20 coupfKéglage FFE / FIDE Tableau
+ 1/2 heure K.O.. + 10mn + 30sec. par coup manuel ligne D
FFE o
2 heures K.O 1h30 + 30sec. par coup ,17 FIDE BAF n°99
Préprog. ) . page 19
(uniquement en « Fischer )
Livre FFE
61 minutes 50mn. + 10sec. par coup FFE Tableau
ligne A
70 minutes 40mn + 30sec. par coup 18 FFE
50 minutes 20mn + 30sec. par coup Reglagle Rapide
17 minutes 15mn + 2sec. par coup mante Rapide BAF n°99
15 minutes 10mn + 5sec. par coup Rapide page 19
8 minutes 5mn + 3sec. par coup non
5 minutes 3mn + 2sec. par coup PrélF)?og_ non

Au congrés de la Fide, a Bled en 2002, il a étédééafficiellement que I'équivalerttadence classique /

cadence« Fischer »se calculerait sur la base 6@ coups.
Lorsque les joueurs disposent d’au moins 30 secopaecoup (cadence B, C et D), la notation estjatdire

en permanence.

Avec 10 secondes par coup, on peut arréter de qogard on a moins de 5 minutes a la pendule.

Nota: On ne recommence pas & noter si on remontelassus de 5 minutes.

Régles de la FIDE pour les cadences de jeu

(Livre de I'arbitreChapitre 4.1 : B.02. Systeme de classement del& Frticle 1.0)

Pour gu’une partie soit prise en compte pour lesdenent FIDE, chaque joueur doit avoir une deogési
minimales suivantes pour jouer tous ses coups.

On suppose que la partie se termine en 60 coups.

1. Quand au moins un des joueurs du tournoi a unesaesst de 2200 ou plus, chaque joueur doit disposer
d’'un minimum de 120 minutes (120sec. par coup = Bamcoup).

2. Quand au moins un des joueurs du tournoi a uneraesst de 1600 ou plus, chaque joueur doit disposer

d’'un minimum de 90 minutes (90sec. par coup = 108e8. par coup).

3. Quand tous les joueurs du tournoi ont un classemeqiessous de 1600, chaque joueur doit disposer
d’'un minimum de 60 minutes (60sec. par coup = 1ancpup).
4. Exemples de cadences conformes aux régles FIDE :
A. Tous les coups en 2 heures.
B. 40 coups en 1h15 (75mn) + 15mn pour les cougtames avec ajout de 30sec/coup dés'lealip.
C. 40 coups en 1h30 (90mn) + 30mn pour tous lepsoestants.

Les parties jouées avec tous les coups a une aagarcrapidejue celles décrites ci-dessus sont exclues de la

liste.
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6. Cas pratique n°1 : Réglage « Fischer » (1h40 8ec.)

ON/OFF

EassssssmsmEmEn -

all (+1) START / STOP OK
PAUSE

M ODE OPERATOIRE

Utiliser les bouton | et|l pour changer les chiffres.

Utiliser le boutorn (OK) pour valider la modification et ainsi de suite.

Allumez la pendule a l'aide du bout us la pendule.
Sélectionnezoption 18 & l'aide des boutorjfl] et|l et validez.

1. Programmetheure 40minutes, 00seconde sur I'écran de gauvtadidez chaque opération.
2. Programmetheure 40minutes, 00seconde sur I'écran de droft@idez chaque opération.
3. Programmer Ominut80secondes sur I'écran de gauche. Validez chaquatop®

4. Programmer Ominutépsecondes sur I'écran de droite. Validez champération.
La pendule est programmée, préte a I'emploi.
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[7. Cas pratique n°2 : Réglage « Fischer » (1h40 €ec./40 coups )+ (40mn + 30séc.)

Réglage de la cadened-ischer » de 40 coups en 1h4040 minutespour terminer la partie,
avecadjonction de 30 secondes par coup dés g toup.

Cadence équivalente a la cadence classiqu@lteures / 40 coups + 1 heure K.O.
(Livre de la FFE, régles générales pour les coropstiédérales, article 8, cadence ligne B).

Cette cadence est réglementaire et obligatoire lpsyparties jouées en TOP 16, N1, N2 et N3.

ON/OFF

> || rrreeeens E
(+1) START / STOP OK

PAUSE

M ODE OPERATOIRE

Utiliser les bouton|ffj et|M pour changer les chiffres.

Utiliser le boutorn (OK) pour valider la modification et ainsi de suite.

Allumez la pendule & I'aide du bouti@N/OFF sous la pendule.
Sélectionnetoption 21 a I'aide des boutor]f et|B et validez

ere . 4

1°" période
1. Programmer 1heure, 40minutes, O0seconde suati@®e gauché&/alidez chaque opération.

2. Programmer 1heure, 40minutes, 00seconde suati@e droiteValidez chaque opération.
3. Programmer Ominute, 30secon®ONUS sur I'écran de droite.Validez chaque opération.
Sur I'écran de gauche apparait le chiffre 1

4. Programmer 40 coups sur I'écran de droite. \éalichaque opération.

Sur I'écran de gauche apparait le chiffre 2 (pourd 2™ période).

eme .| 4

2" période
5. Programmer 0 heure 40 minutes 00 seconde suatigle droite. Validez chaque opération.

Attention, I'ajout de temps est automatiquementéene que pour la période initiale.
6. Programmer 00 coup (derniére période vouluej&enan de droite.Validez chaque opération.

7. Continuer la programmation jusqu’a la validatiimale en laissant les chiffres a O pour les gt
suivantes (3 et 4).

L'affichage du Symbol indique que la pendule est programmée, préergploi.
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|8. Cas pratique n°3 :.Correction du temps des jougs (et éventuellement des coupis).

Ajouter 3mn au temps des blanesdiminuer de 2mnle temps des noirsans modifier le nombre de
coups.

----------------

ON/OFF

. -
Zssssssssnammas -

H (-1) (+1) START / STOP OK

PAUSE

M ODE OPERATOIRE

Utiliser le boutorg]] (START / STOP) pour arréter et relancer la DGT 2010

Utiliser les bouton|f] et|M pour modifier les chiffres.

Utiliser le bouton (OK) pour confirmer la modification et ainsi de suite.

1. Arréter Ig DGT 2010 en appuyantelques secondesur le boutoru]] (STOP).

Le I* chiffre de I'écran gauche clignote.

2. A laide du bouto (OK) passer aux « dizaines et/ou unités minutes ».

3. Ajouter 3mn au temps (s'il est blanc) ou diminieetemps de 2mn (s'il est noir) avec les boutons
oul.

4. Valider en appuyant sur le bou (OK).

5. A l'aide du bouto (OK) passer aux « dizaines et/ou unités minutes »deahéte droite.

6. Diminuer de 2mn le temps (s'il est noir) ou ag@Bmn au temps (s'il est blanc) avec les boutons
oo

7. Valider en appuyant sur le bou (OK).

8. Valider le nombre de coups (éventuellement ap@dification) avec le bout(n (OK).

Le temps rectifié et le symbdle|] s'affichent a I'écran; la pendule peut étre redénsa.

9. Redémarrer le temps (la partie) en appuyariestnmutoru]] (START).
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Le Bulletin des Arbitres Fédéraux est votre bulletin.
Vos expériences, vos questions nous intéressent.
Elles peuvent profiter au plus grand nombre.

Alors contacter la rédaction ou proposer des articles
pour les prochains numéros !

"Tuo le ku zi fang pi”
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