REGLEMENT INTERIEUR

Festival de Tournois Classiques d'Eté 2026 du Lille Métropole Chess

Article 1 : Présentation
L’association Lille Métropole Chess (LMC) organise le Festival de Tournois Classiques d'Eté
2026

les samedi 20 et dimanche 21 juin 2026
9 rue de la Halle - Salle Camelot - 59800 Lille

Ces 6 Tournois se dérouleront en 5 rondes a la cadence 1 heure + 30 sec/coup

Les résultats sont comptabilisés pour le classement standard FIDE de juillet 2026.

Ce tournoi est ouvert a tout joueur respectant les conditions d’admission suivantes :
e Comportement correct exigé

e Etre licencié A pour la saison 2025-2026 a la F.F.E (La licence ne pourra pas étre prise sur
place) ou avoir un code FIDE d'une autre fédération reconnue par la FIDE (différent du code
FRA).

e Au début du tournoi, les joueurs (non FRA) n’ayant aucun classement recevront un ELO
estimeé (non classé) en fonction de leur catégorie d'age.

e Aucune réestimation ultérieure ne sera effectuée.

e Un joueur ayant falsifié des documents ou ayant déclaré intentionnellement un faux
classement sera exclu du tournoi.

Article 2 : Regles

Les régles du jeu sont celles de la Fédération Internationale D’Echecs (FIDE).

Les appariements seront réalisés avec le logiciel Sharly Chess 4.2.1.

Précision : Le classement pris en compte pour les appariements et pour le classement est le elo
standard Fide.
En cas d’absence de celui-ci, I'arbitre considére que le joueur est non classé.

Seront appariés a la 1% ronde tous les joueurs qui auront pointé et se seront acquittés de leur
inscription.



Forfait : Toutes les pendules seront lancées au début de chaque ronde. Le temps de retard
autorisé est fixé a 30 minutes aprés le lancement des pendules. En I'absence d’information ou
d’explication jugée recevable par I'arbitre, le joueur pourra étre exclu du tournoi.

Erreur : Les joueurs ont la responsabilité de vérifier leurs résultats, toute erreur de score devra
étre signalée a l'arbitre avant la fin de la ronde suivante sous peine d’étre maintenue pour le
classement final.

Article 3 : Horaires

Pointage : 13h15 - 13h40

Samedi 20 juin Ronde n°1: 14h

Ronde n°2 : 17h

Ronde n°3 : 10h

Ronde n°4 : 14h

Dimanche 21 juin
Ronde n°5: 17h

Remise de prix : 20h

En fonction du déroulement du tournoi, il est envisageable que la remise des prix soit avancée.

Article 4 : Prix et inscriptions

Adultes : 20€ Jeunes : 20€

En cas d’annulation de participation, 'inscription n’est pas remboursée.

Répartition des Prix : Les prix sont non cumulables.

Les prix sont attribués a la place.

L’absence a la remise des prix implique la renonciation a toute récompense éventuelle.

Article 5 : Déroulement du tournoi

Les joueurs sont classés par ordre Elo décroissant et divisés ensuite en 5 groupes de 6 joueurs.
L'Elo pris en compte est celui de la derniére liste Elo Fide publiée.

Les participants classés aprés la 30°™ place incluse jouent dans I'Open.



Si deux joueurs (ou plus) ayant le méme classement Elo doivent ne pas jouer dans le méme
tournoi pour respecter les groupes de 6 ; c’est un tirage au sort qui déterminera le tournoi auquel
ils appartiennent.

Chaque tournoi compte 5 rondes.
La cadence est de 1h + 30sec/coup pour toute la partie.

La notation des coups est obligatoire durant toute la partie.
Aucun BYE n’est possible que ce soit dans I'Open ou dans les tournois fermés.

Pour les tournois fermés, appariement au systéme Toutes rondes, Berger. Pour l'open,
appariement au systéme Suisse, Standard.

Le tirage au sort des numéros d’appariements sera effectué dans chaque tournoi fermé par
I'arbitre, aprés la fin du pointage (13h40).

Il N’y a aucune protection de club ni de famille pour la constitution des tournois.

Article 6 : Départages

Les départages utilisés sont le Buchholz tronqué puis Performance pour I'Open.

Pour les Tournois Toutes Rondes, les départages utilisés sont : Le Sonnenborn Berger puis le
Koya.

En cas d’égalité pour la premiére place, s'il y a toujours égalité aprés les 2 départages, il y aura un
Blitz Armageddon avec enchéres. La victoire avec les Blancs donnent victoire au conducteur des
Blancs. La nulle ou la victoire des Noirs donnent victoire au conducteur des Noirs.

L'armageddon avec enchéres : les joueurs communiquent en privé a I'arbitre le temps (inférieur a
10 minutes) avec lequel ils sont préts a jouer avec les Noirs. Le temps le plus faible remporte
'enchére et devra défendre les Noirs dans les conditions mentionnées.

Article 7 : Conduite des joueurs

Un joueur ne peut quitter 'espace de jeu sans la permission d’un des arbitres et n’est pas autorisé
a parler de sa partie en cours.

Dans la salle de jeu, les appareils électroniques doivent étre éteints. La perte de la partie sera
déclarée pour tout joueur qui, pendant sa partie, sera surpris a utiliser un appareil de
communication ou tout joueur possédant sur lui un appareil électronique allumé ou éteint. Il est de
plus strictement interdit de sortir de la zone de jeu avec un appareil électronique si votre partie est
en cours.

Il est strictement interdit de fumer ou vapoter dans la salle de jeu.

Une attention particuliére sera portée au respect du lieu de jeu et tout acte de dégradation, qu'il
soit volontaire ou non, sera sanctionné de I'exclusion immédiate du tournoi.



En cas dabsence non justifiéee ou de comportement inacceptable, I'arbitre réalisera un
signalement qui sera envoyé a la fin du tournoi au Directeur National de I'Arbitrage.

Article 8 : Fin de Partie

Les joueurs sont tenus de replacer les pieces de I'échiquier sur lequel ils ont joué a la fin de la
partie pour faciliter le déroulement des rondes suivantes.

Les feuilles de partie sont a déposer a la table de marque par le vainqueur. En cas de nulle, c’est
le joueur conduisant les Blancs qui dépose les feuilles de partie. Dans le cas ou un résultat erroné
a été enregistré, si le signalement intervient avant la fin de la prochaine ronde, il en sera tenu
compte pour les appariements a venir. S'il intervient aprés la fin de la ronde suivante, la correction
aura lieu aprées le tournoi et uniguement dans le cadre du calcul du classement ELO du joueur.

Article 9 : Dispositifs de contrdle

Contréle anti-dopage :
Les participants acceptent la réglementation anti-dopage du ministére des Sports. S’il est effectué
un contréle, les participants ont I'obligation de suivre les directives de I'organisateur et du médecin
pratiquant le contrble.

Contréle anti-triche :

Tout joueur soupgonné de tricherie devra se conformer aux directives de l'arbitre. L'arbitre
entamera une procédure disciplinaire auprés du Directeur Juridique si les faits de tricherie sont
aveéres.

Article 10 : Droit a 'image

Les participants, ou leur représentant Iégal pour les mineurs, autorisent I'organisateur a réaliser
des photographies et vidéos durant la manifestation et a les utiliser dans le cadre de la promotion
de ses activités (site internet, réseaux sociaux, affiches, presse, etc.).

Toute personne ne souhaitant pas apparaitre sur ces supports devra en informer l'organisateur par
écrit avant le début de la compétition.

Article 11 : Arbitrage

L’arbitre principal du tournoi est Oriane SOUBIROU (AFO1)

Tous les joueurs s’engagent, du simple fait de leur participation a respecter ce présent reglement.



Arbitre Principal L’organisateur
Oriane SOUBIROU Sylvain DUVAL
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