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UV1l session de novembre 2016

Durée : 2 heures N° Anonymat candidat

Pour lespreuves le lvre de la Fedération et le Livre de l'arbitresont autoriés (en version imprige
ou nungrique) sauf les annales conséiés de sujets et corgg. Il est interdit deéléphoner ou de se
connecter sur Internet pendant épseuves.

Entourer la bonne réponse pour ceux qui epondent en version papier ou passer la bonne&ponse
(couleur de surbrillance/ trame de fond) er| |l rour ceux qui répondent en version
informatique.

Pour chacune des questions, plusieurs propositiorépdases peuverdre correctes.

Le sujet compte 30 gquestions et 14 pages.
VALI DATI OWNVDE8IDO % des points

Question 01
Votre attention est atie par cette position. Trait aux blancs. Cadence 1h30mn + 30 secondes

par coup

a b c d e f g h
a. Vous faitesreconstituer la partie car les blancs semblent avo# jus de
coups que les noirs
b. Vous faites recommencer la partie car la positi@stnpas conforme
|Q@rticle 2.3.
c. Vous rihtervenez pas.
d. Vous faites trangfer la position sur un autéehiquier cata position st pas
conformea lQirticle 2.1.

Pag@ge
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Question 02
Cadence : 40 min + 10 secondes par coup.

Quelles sont les obligations de notatibn

a.
b.
c.

d.

e.
f.

Comme @st du Fischer, la notation est obligatoire en toute circonstance.

La cadence est iéfieurea 60 minutes la notation @st jamais obligatoire.

La notation est obligatoire tant @u moins un des 2 jouewplus de 5 minutea sa
pendule.

Chague joueur est autagia ne plus noter &s que sa pendule indique moins de 5
minutes.

Les 2 joueurs doent noter ®ffre de nulle par un symbole (=).

Pour noter une prise degpk il faut utiliser le signe X.

Question 03
Cadence 50 minutes + 10 secondes par coup

Un des deux joueurs passe sous la barre des 5 minuteétdidonc de noter.
Ensuite, apes une érie de coups rapides, il repassedmssus des 5 minutes. Son adversaire lui
demande de reprendre la notation.

Quelle
a.

b.

Pade

est laagle ?

Si le joueur a plus de 5 minutes, il doit reprendre la notation, en laissant en blanc les
coups qdl a pass.

Si le joueur a plus de 5 minutes, il doit recopier la feuille de son adversaire sur son
temps pour remplir les coups manquants.

Le joueur doit reprendre la notation si et seulement si son adversaifetausoes

coups depuis ledbut de la partie, sarsQrréter.

Une fois q@n joueur a aété de noter, il @st pas obli§gde reprendre la notation,

méme si son temps repassedassus de 5 minutes.

Cette cadence correspoath cadence standard de 60 mn, la notati@strpas

obligatoire.



' bb! [ 9{ 59 Hbhattan w9

Question 04
Cadence 1h30 pour 40 coups puis 30 minutes plus 30 secondes par eslg gremier coup.

Vous voyez le conducteur des blancs, dont la pendule est erégdematicher le Cavalier noir
et sa Tour.

Quelles sont les interventions possibles@ibitre?

a. Vous rintervenez pas, comme la tour est é@ue joueur peut jouer ce Qu
veut.

b. Vous stoppez la pendule et vous ajoutez 2 minate@dversaire et vous
comptez un coup igal pour le conducteur des blancs car la tour blanche est
clouée.

c. Vous suveillez la partie car les blancs sont da@bligation de prendre le
cavalier noir

d. Vous cclarez la partie gage par les noirs

Pade
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Question 05
Cadence 1h30 +30 secondes par coup.

k112 7 ¢
/%7 ,////2‘,,/, i %/

7
/Y

a b c d e f g h
Lors de votre surveillance des parties vous observez la posttieante. Les blancs viennent
de valider le coup Fh7.

a. Vous faites reconstituer la partie.

b. Vous faites recommencer la partie.

c. Vous rintervenez pas.

d. Vous ckclarez la partie gage par les blancs

Question 06
Cadence 15mn + 5 secondes par coup

. e D
B o)
=2 A

,,,,,,,,

Pade
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Lors devotre surveillance des parties des 30 tables du tournoi, vous observez la position
suivante. Lgendule des blancs est encleteh
L@rbitre intervient dans les situationsd@ssous
a. Les blancs sont au trait effléchissent leur prochain coup
Les blancs jouent Fh7 ,valident leur coup et annoncent mat.
Les blancs jouent Ce6 et valident leur coup
Les blancs jouent Dxg8 et valident leur coup
Les blancs jouent Dxb7 et valident leur coup

® oo o

Question 07
Cadence 1h30 plus 30 secondes par coup.

Apres 3 heures de jeu, le conducteur des blancs tombe au temps.

Il reste 2 min 05 au conducteur des noirs. Les deux joueurs @foroups chacun.

Le conducteur des noiréalame le gain au temps. Le conducteur des bladt@nse de @voir
plus detemps apis avoir jou 50 coups.

Quelle est la écision de @rbitre ?
a. Vous ajoutez 25 minutes (50 fois 30 sec.) au deux joueurs, vous effectuez la
programmation correcte des pendules et la partie continue.
b. Aprés \erification de la position vous donnezdain aux noirs.
c. Vous ajoutez juste 2 minutéxchacun des 2 joueurs pour que la partie puisse continuer
(et vous mettez bien en pla@d¢rément cette fois).

Padge
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Question 08

Cadence 1h30 +30 secondes par coup.

Voici la fin de la feuille de partie

43. Cxe7 Fxe7 44. Rh3 Ta6 45. Rg3 Rf5 RRR Re6 47. Red4 Fa3 48. Rd4 Fc1 R84 Tc6

50. Rb5 Re7 51. Cc7 Re8 52. Ce8 Rf8 53. Cf6 Re8CBB.Rd7 55. Cg3 a5 56. Chl Re6 57.
Fg8 Rd5 58. Fh7 Re5 59. Cf2 Rf5 60. Cdl Rf6 61. Rb4 Reb5 62 e6 RRaBR6 64.

Rb4 Rf7 65. Ce6 Rf8 66. Cdl Fe3 67. Cc6 Ff2 68.Ca7 Fel 69. Rc3 Fa5 70. Rc2 Thé 71.
Rcl ThS 72. Fg8 Tf5 73. Fa2 Tfl 74. Fbl Tal 75. Fd3 Ta6-eZ&Thb6 77. Fd1 Ta6 78. Fa4
Ta4 79. Rb2 Rg7 80. Rc2 Rf7 81. Rd2 Re7 82. Rcl RfB R82 Rg8 84. Rc3 Fh6 85. Fe8
Fa7 86. Fh5 Fb8 87. Fe8 Fh2 88. Fd7 Fgl 89. Cc8 Ff2 90. Ch6 REaARe8 92. Cc3

Rd7 93. Ca2 Rc7 94. Cb4 Fel 95. Rc2 Rb7Ref.Rc7 97. Rb2 Rd7 98. Rc2 b4 99. Rd2
Rd8

Les noirs viennent de jouer Rd8. Le cootkur des blancs &te la pendule et demande la
nulle en indiquant gl y a eu plus de 50 coups c@asitifs sans prise degie.

Quelle est la écision de @rbitre ?
a. Demande de nulle accépt
b. Demande de nulle refas car @rbitre ne peut pas donrée nulle sans accord mutuel
en cadence Fischer.
c. Demande de nulle refés car un coup de pioné€ joué.
d. Demande de nulle refés car une gice aété prise.

Question 09
Cadence : 1h30 + 30 secondes par coup.

Le conducteur des blancs vous appelle &io®tp pour demander la nulle pour trois fois la
méme position. Comme le conducteur des noirs conteste, vous commencez la reconstitution de
la partie.

Au cours de la reconstitution, vous vous apercevez que lesétaigatéchec et mat au 44
coup. Aucurdes deux joueurs n€e était apecu et la partie a contirgu

Quelles sont les interventions possibles@ibitre ?
a. Rien, @st trop tard, vous continuez la reconstitution.

b. Vous accordez imédiatement la demande de nulle , sarésma poursuivre
la recorstitution.

c. Vous ceclarez les blancs vainqueurs.

d. Vous demandez aux blancs de changer leur coup quiécket et mat sans
s@n apercevoir pour que la partie puisse continuer

Pa@e
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Question 10
Cadence 2h pour 40 coups puis 1h

Vous arriveza une table a les 2 joueurs sont en zeitnot mutadd fin de la gre phase. Aucun
des 2 joueurs ne notent depuis une bonne dizaine de coups. Le drapeau des blancs tombe.
Quelles sont les actions possibles @eblitre?

a. Vous ne faites rien tant que les joueurglisent rien.

b. Vous indiquez aux joueurs que le drapeau est éowhdnc ils doivent
reprendre la notation.

c. Vous arétez imnmédiatement la pendule afin de commencer la reconstitution
qui doit déterminer si le cap des 40 coupété franchi.

d. Vous cclarez la pare gagrée par les noirs.

Question 11
Cadence 3 min + 2secondes par coup.

a b c d e f g h

Vousétes @rbitre dan tournoi comportant 30 participants.

Dans cette position avec trait aux noirs, le conducteur des blancs vous appelle pour vous
signaler le mauvaiplacement des gces, il y a 2 fous noirs de cases blanchegclame donc

le gain pour coup iégal des noirs.

Quelle est la écision de @rbitre ?
a. Manifestement, les noirs ont bien fait un couggdll. Vous donnez le gain aux blancs.
b. Ce r@st pas uloup illégal, mais un mauvais placement dexps. Vous éclarez la
partie nulle.

Pad@e
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d.
e.

Les blancs ne sont pas autésa faire une éclamation puisque ils ne sont pas au trait.
C@st donc eux qui ont commis la démei irrégularite. Vous donnez le gain aunoirs.
Vous faites recommencer la partie.

Vous laissez la partie continuer

Question 12
Cadence :1h30 pour 40 coups puis 30mn plus 30 secondes paesdepmier coup.

Quelles sont les obligations de notatibn

a.

~®ao0oT

Chague joueur est autagia ne plus noter &s que sa pendule indique moins de 5
minutes, quelle que soit la phase de jeu.

La notation est obligatoire en toute circonstance.

Il faut utiliser le signe + en cafddPec au roi.

Dans le cas de la promotiof@d pion, il faut utiliser@bréviation de la nouvelle pce.
Les 2 joueurs doivent note®ffre de nulle par un symbole (=).

Pour noter une prise degpk il faut utiliser le signe X.

Question 13
Cadence 60 min KO

Un joueur se plaint que son adversa@gond systmatiquement immédiatement ses coups,
avant de noter et gunote les 2 coups (noir et blanc) sur son temps, aldilsesti pourtant
obligé de noter puisque il a plus de 5 minutes.

Quelles sont les actions possibles @ebitre ?

a.
b.
c.

Vous ajoutez 2 minutes au joueur gaiplaint en rappelant lagle a |@Qdversaire.
Si c@st la premére fois queza se produit, un simple rappel@dversaire suffit.
Il nQ a pas de sanctianprendre, @dversaire est eigle.

Pad®
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Question 14
Cadence :1h3pour 40 coups puis 30 min plus 30 secondes par cgaifegpremier coup.

BT
/%7@':’8/

h g f e d c b a

Vous avez vu les blancs toucher le pion noir c4 puis leur pion b2.
LQ@rbitre intervient si les blancs jouent les coups suivants et enclenchent la pendule des noirs.

Pion d3 prend pion c4.
Pion b2 prend pion c4..
Dame en e6.

Cavalier a5 prend c4
Tour prend c4.

®oo0 o

Padd
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Question 15
Cadence 15mn + 5 secondes par coup

La@rticle A4 €pplique pendant toute la manifestation.

/0

%
7 7 7
n
=
%5

Vous arriveza cette table au momentide conducteur des blancs joue Db5 et enclenche la
pendule des noirs. Vous &z que les deux Rois sont éohec. Le conducteur des noirs
répond Fc4 et enclenche la pendule des blancs.

Quelles sont les actions possibles@ebitre ?
a. En jeu rapide,@rbitre nihtervient pas.

b. Vous essayez de revenir en armi jusq@u coup ilégal. Si @st impossible,
la partie continuera le joueur au trait devra padeplec.

c. Vous ckclarez la partie nulle.
Vous cEclarez la partie perdue par les blancs.
Vous cEclarez la partie perdue par les noirs

Pade
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Question 16
Cadence 1h30 +30 secondes par coup.

Les noirs ont fait une demande de nulle pour 3 fois@menposition.
Apres examen, vous avez refusette demande.

Voila ce quindique la pendule au moment dedlemande

Blancs: 0: 25 Noirs 0: 32

Que devra indiquer la penduwdda reprise du jeu

a. Blancs:0:25 Noirs: 0:32

b. Blancs:0: 25 Noirs: 0:30

c. Blancs:0:27 Noirs: 0:32

d. Blancs:0: 27 Noirs: 0:30
Question 17

Cadence 15mn + 5 secondes par co@rticle A4 €ppliqgue pendant toute la manifestation.

b c

Vous arriveza cette table au momenfige joue la suite de coups suivants conducteur des
blancs joue Cb3 enclenche la pendule des noirs.

Les joueurs @pecroivent que le roi blanc est @éshec et se mettenfatcord pour corriger le
coup.

Pade
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Quelles sont les interventions possibles@ibitre ?
a. En jeu rapide, dans cette situation, les joueurs peuvemetiee daccord

sans intervention d@bitre.

b. Trop tard, le conducteur des noirs perd le droit de demander le céysgd ill
puisque il a jajoué.

c. Vous ajoutez 2 minutes awoirs puisque les blancs sont les premiars
avoir fait un coup ikgal.

Question 18
Cadence : 1h30 30 secondes par coup.

Championnat épartemental poussines. Les enfants jouent avec Roi + Dame contre Roi.
Les 2 joueuses ont encore plus de 10 minataspendule, elles jouent leur 1&te coup de la
partie.

Le pére de lajoueuse qui @ que le roi vous demande déclarer la partie nulle en vous
indiquant q@ y a eu plus de 50 coups sans prise @egni mouvement de pion.

Vous regardez disetement les feuilles de partie et vous constateffpctivementga fait au
moins 60 coups que les joueuses sont dans cette situation.

Quelle est la écision de farbitre ?
a. Vous ckclarez la partie nulle car il y a eu plus de 50 coups, pas deprebl
b. La demande doit venir des joueuses. Eepla pasaintervenir. Vous demandezla
joueuse qui @ que le roi de proposer nulleson adversaire.
c. Vous surveillez la partie pour appliquer égle des 75 coups.

Padel
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Question 19
Cadence :1h30 pour 40 coups puis 30 min plus 30 secondes paesdeapremiecoup.

i
7 YN

,/// -4
2

Z
7,

7

brrrrrls

Position apés le coup 43 noir et position a&gsrle coup 47 noir, au momeni ke conducteur
des noirs appelleérbitre

Voici les derniers coups de la feuille de partid4.Rf2 Th2 45.Rel Th6 46.Fb3 Rf5 47.Fc2
Rf6
Le conducteur des noidemande la nulle pagépétition de coups il vient de jouer Rf6 et

indique que @st la $Mefois que cette position app@rénéme position am@s le coup noir 43,
45 et 47)
(C@st la position du diagramme)

Quelle est la écision de @rbitre ?
a. Demandeale nulle accege.
b. Demande de nulle refés car le joueur au trait a changans les positions indigas
comme identiques
c. Demande de nulle refés car un pion pouvadtre pris en passant.
d. Demande de nulle refés pour une autre raison que celles dmsgécédemment.

Padé
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Question 20
Cadence : 180 pour 40 coups puis 30 minutes plus 30 secondes par eslg gremier coup.

@ P 7

=,
o /7///, Z

i

a b c d e f g h
Le drapeau du conducteur des noirs vient de tomber%cos.

Quelle est la écision de @rbitre?
a. Partie nulle, les blancgont pas assez de ndgitel pour gagner.
b. Gain blanc. Avec le jeu le pluséaiocre, un mat existe pour les blancs
c. Gain nair, les blancs ne peuvent p@pposera la promotion et au gain noir.
d. Pour Vérifier que les blancs peuvent mater avec le jeu le pkdioure vous
différez votre écision en ajoutant 2mn aux 2 pendules.

Question 21
Cadence : 1h30 pour 40 coups puis 30 min plus 30 secondes paesdepremier coup.

Le conducteur des noirs vous appelle pour signalef} yj@ eu un mauvais placement des
pieces au dbut de la partie (le Fou et le Cavalier @ inverses sur @ile Dame).Les blancs
confirment cela.

Au moment @ les noirs vous appellent, ils ont unége de moins.

Voici la feuille de partie:

l.e4 e5 2.Cf3 d6 3.Fc4 Fe7 4.Cc3 Cf6 5.d8 6.Fe3 c6 7€0 Fc7 8.Ce2 Cg4 9.Dd2 Cxe3
10.Dxe3 Fg5 11.Dxg5 Dxg5 12.Cxg5 h6 13.Cf3 Ce7 14.Tfel

Pade
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Quelle est la écision de @rbitre ?

a. llyaeu plus de 10 coups jéa la partie continue

b. il y a eu une erreur atédart donc on recommence la partie, ntmsime il y a
inégalité matériel au moment 0 on <Rst apegut de Rrreur, on doit maintenir cette
inégalité. Les noirs doivent donc choisir une de leugcpia enlever avant leébut de
cette deuéme partie
On recommence la partie depuis &but.
d. On repace les pices en bonne position dégirt et on reconstitue la partie. Tant que

o

tous les coups sont possibles, on continue. 8'edup irégulier est le $¥M€coup des
noirs. On sanctionne les noirs pour avoirg§om coup irégulier.

Question 22
Cadence 1h30 + 30 secondes par coup.

Le conducteur des blancs se plaint que son adversaire note son coup avant de le jouer.

Quelles sont les actions possibles@ebitre
a. Rien, ce @st pas interdit.
b. Vous rappelez laggle au conducteur des noirsvetus lui enlevez 2 minutes.
c. Vous rappelez laégle au conducteur des noirs et vous ajoutez 2 minutes au conducteur
des blancs.

Question 23
Cadence 15mn + 5 secondes par coup

La@rticle A4 €pplique pendant toute la manifestation.

Le conducteur des noijsue un cavalier,ache la péce et avant @ppuyer sur la pendule, il
s@pecoit que son roi est eéchec. Le cavalier ne peut pas pated®ec. Le joueur annule alors
son coup de cavalier.

Le conducteur des blancs vous appelle pour demander 2 minuesmesupg@mentaires.

Quelles sont les interventions possibles@sbitre ?
a. Vous accordez les 2 minutes suppéntaires aux blancs puisque les noirs

ont fait un coup ikgal et ils ontéché la piece
b. Comme les noirs @vaient pas encore appugur la pendule, ils avaient le
droit de rependre leur cougous ne faites rien

c. Les noirs ont fait un coup égal et on est en jeu rapidées blancs ont gagra
partie.

Padeg
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Question 24
Cadence 1h30 +30 secondes par coup.

Le conducteur des blancs vous appelle en vous indiquant que le Roi noiréeseerdepuis
plusieurs coups, mais que les 2 joueurs viennenteseapercevoir. Nous sommes alervé
coup.

Vous essayez de remonter les derniers coups, mais les joueursappedkent pas de ce qui a
été joué. Vous commencez alogsreconstituer la partie. Aps avoir reconstité 8 coups, les
feuilles de parties sont illisibles et les joueurs ne se rappellent pas de cété@jow : il est
impossible de continuer la recaitstion.

Quelles sont les actions possibles@ebitre ?
a. Vous ckclarez la partie nulle

b. Les noirs qui sonéchecs depuis plusieurs coups ont perdu la partie.
Comme les feuilles de parties sont illisibles, vous mettez un do@éaleax
joueurs.

La partie reprendrapartir du &me coup, tout ce quiété joué apres sera annal
Au prochain coup, les noirs devront padhec et la partie continuera.

o

LS

Question 25
Cadence : 1h30 pour 40 coups puis 30 min plus 30 secondes paesdepremiercoup.

777 , /// gy
[Eae e E
7 P
N
¥ Y
T4 T Sriitee /7 /":

%, — "/// %‘g

a b c d e

Position apes le coup 4 noir, position g8 le coup 6 noir et posmon a&3rle coup 8 noir, au
moment @l le conducteur des blancs appe@glitre.

Pade
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Voici la feuille de partie en entier
1.e4 c6 2.Cc3 Cf6 3.d3 d6 4.Fg5 Db6 5.Tb1 Dd4 6.Tal Dbis1l7/Da6 8.Tal Db6

Le conducteur des blancs demande la nulle gg#tition de position(méme position ags le
coup noir 4, 6 et 8) (@st la position du diagramme)

Quielle est la écision de farbitre ?
a. Demande de nulle accégt
b. Demande de nulle refés car le demandeutpas le trait.
c. Demande de nulle refés car le joueur au trait a changans les positions indigas
comme identiques..
d. Demande de nulle refés pour une autre raison que celles dmspecédemment.

Question 26
Cadence 1h30 +30secondes par coup.

Les noirs viennent de faire un couggl, vu imnédiatement etétabli tout de suite.

C@st le £'coup illégal de la partie.
Voila ce quindique la pendule aps que les noirs ont vakdeur coup ilegal:

Blancs 3 : 45 Noirs 2: 32

Que devra indiquer la penduwlda reprise du jeu

a. Blancs:3:45 Noirs: 2:32
b. Blancs:5:45 Noirs: 2:32
c. Blancs:5:45 Noirs: 2:02
d. Blancs:5:15 Noirs: 2:02

Pade
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Question 27
Cadence 5 minutes + 3 secondes par coup.

Lors de votre surveillance des parties des 30 tables du taumum®iconstatez le fait suivant

Le conducteur des blancs joue en laissant son Régteat. Le conducteur des Noirs prend le
Roi blanc,valide son coup etclame le gain.

Quelles sont les interventions possibles@iditre ?
a. Les deux joueurs ont fait une faute de:jépartie est nulle.
b. Les blancs ont laigsleur Roi en prise. Ags avoir \érifi € la position vous
déclarez les noirsainqueurs.
c. ll estinterdit de prendre le Roi. Ags avoir \érifi € la position vous éclarez
les blancs vainqueurs.

d. Vous revenez avant I€ficoup illégal en demandant aux blancs de jouer autre
chose. Vous ajoutez 2 minutes aux noirs et la peotinue.

Question 28
Cadence : 1h30 pour 40 coups puis 30 min plus 30 secondes paesdepremier coup.

Les noirs viennent de faire un cougghl, vu imnédiatement etétabli tout de suite.
C@st le £ coup illégal de la partie.

Voila ce quindique la pendule ags que les noirs ont vakdeur 2% coup qui est ikgal:
Blancs 35:45 et 22 coups Noir82: 12 et 22 coups

Que devra indiquer la penduda reprise du jeu
a. Blancs 35: 15 et 22 coups Noirs32:12 et 22 coups
b. Blancs 37 :45 et 22 coups Noirs82: 12 et 21 coups
c. Blancs: 37 :45 et 22 coups Noirs81: 42 et 21 coups
d. Blancs: 37 :45 et 21 coups Noirs82: 12 et 21 coups
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Question 29
Cadence : 1h3pour 40 coups puis 30 min plus 30 secondes par oggifegremier coup.

S T p 7
I / A A 7

T 77 G
4 ¢

Position apés le coup 28 blanc et le coup 33 blanc au momefe oonducteur des noirs
appelle @rbitre.

Voici la fin de la feuille de partie : 28~b4 29.Fa6 Fc5 30.Fd3 Fa6.Fe2 Rg8 32.Fc4+ Rg7
33.Fd3

Le conducteur des noirs demande la nulle @aétition de position.

Quelle est la écision de farbitre ?
a. Demande de nulle accégt
b. Demande refuée car le demandeu@npas le trait.
c. Demande de nulle refés car un pion pavait étre pris en passant.
d. Demande de nulle refés pour une autre raison que celles d@spécédemment.
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Question 30
Cadence :1h30 pour 40 coups puis 30 min plus 30 secondes paesdagpremier coup.

En crise de temps mutuel, voéwesa coté de la partie, les blancedenchent la pendule de

l@dversaire avec un pion eRB€rangge. Il remplace ce pion par une dame just@spsur le
temps de@dversaire.

Quielle est la écision de farbitre ?
a. Aucune. Rien nedhterdit et en crise de temps peut se comprendre.

b. Comme la pendule &é enclencke avec un pion erf8'€rangge, d@stal@dversaire
de choisir en quelle gce le pion sera transfoén

c. Le joueur qui vient de faire promotion ne pourra pas jouer s& desrle prochain
coup, mais il devra attendre le coup suivant.

d. Ceci est assim#laun coup ilegal.
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Corrige UVl

Q Cadence Reéponses Article justificatif  Complément
1 position initiale lente b 2.3

2 notation rapide b A2

3 notation lente d 8.4

4 piéce touchée lente c 4.3

5 irrégularité lente a 7.5

6 irrégularité rapide a, d Adb

7 Réglage pb incrément lente b 6.9

8 cinquante coups lente c 9.3 coup depion
9 répétition lente c 5.1a

10 tombé lente c 6.4

11 position initiale blitz e B4 puis Ada(2)

12 notation lente b, d, e 8.4;C11;8.1d

13 notation ko c 8.1c

14 piece touchée lente b,c, e 4.3c

15 irrégularité rapide c Add

16 réglage pendirrégularité lente c 9.5

17 irrégularité rapide a Adb 6e ligne
18 cinguante coups rapide c 9.6b

19 répétition a 9.2 coup joué
20 tombé lente b 6.9

21 position initiale lente c 7.2

22 notation lente c 8.1la

23 irrégularité rapide b Adb

24 irrégularité lente d 7.5a

25 répétition d 9.2b2 roque
26 réglage pendirrégularité lente c 7.5b

27 irrégularité blitz c Ad b

28 réglage pendirrégularité lente c 7.5b

29 répétition d 9.2b trait a changé
30 irrégularité lente d 7.5a 6e ligne
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UVHissessi on de novembre 2016

Durée : 2 heures N° Anonymat candidat

Pour les épreuves le Livre de la Fédération et le Livre de |'agoittteautorisés (eversion imprimée ou
numérique) sauf les annales constituées de sujets et corrigés. Il est interdit de téléphoner ou de se
connecter sur Internet pendant les épreuves.

Entourer la bonne réponse pour ceux qui répondent en version papier ou passer la boméponse
(couleur de surbrillance/ trame de fond) encouleur BLEU pour ceux qui répondent en version
informatique.

Pour chacune des questions, plusieurs propositions de réponses peuvent étre correctes.

Le sujet compte 32 questions et 07 pages.
VALIDATION DE L6UV: 80 % des points

Question 01
La r gle des 100: points El o sb6applique

: en Coupe de France

: en Coupe de la Parité

: en Championnat de France des clubs
: en Coupe 2000

oO0Ow>

uestion 02
ombien de joueur obligatoire dans une équipe scHaire

ADNPFO

ombien de joueuse obligatoire dans une équipe sc@laire

Q
C
A
B
C
D
Question 03
C
A
B
C
D

ADNPFO
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Question 04
Comment sont composeés les groupes de To12F

A : a partir du classement de la saison précédente
B : & partir de la listéles joueuses
C : par tirage au sort

Question 05
Pour arbitrer en Nationale Il Jeunes, fdtre AF47?

A : oui
B : non

Question 06
Quand la liste des joueursdeitl | e °tre remise ? | 6arbitre en

A : 15mn avant
B : 30mn avant
C: 1h avat

Question 07
Quelle est la cadence en finale du Top22F

A: 90mn+30s/coup
B: 50mn+10s/coup
C: (90mn/40cp+30mn) + 30s/coup

Question 08
Pour jouer en équipe, un joueur muté doit étre licencié

A :avant le § janvier
B : avant le ¥ décembre
C : avantle 1* novembre

Question 09
Le petit chinois Wui Wui, camarade de Thomas en CM1, pdtitjauer en N3 Jeune?d

A :oui
B :non
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Question 10
Deux clubs veulent faire une entente pour une équipe en NIl Jeunes. [stsible

A :oui
B : non

Question 11
Arbitrer et jouer le match de la seule équipe de NIl de son clubeesitorisé?

A :oui
B : non

Question 12
Arbitrer | 6®quipe de NI I I de son <club
apresmidi, estce autoris&

A : oui
B : non

Question 13

Une équipe de Coupe Loubatiere comporte seulement 3 joueurs.1B@E, 1567 et 1633.

Quell e est | a moyenne El o de | 6®qui pe

: 1200
: 1500
: 1600
: il manque un joueur, la moyenne ne peut pas étre calculée.

oO0Ow>

Question 14

Qud est | e d®l ai pour faire appel aup?

A 1jour
B: 3jours
C: 10 jours
D : 1 mois

Pag@eé
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Question 15
La 10eme équipe descend en division inférieure

A:enTopl2
B:en N1
C:en N2

Question 16
Quellessont les conditions pour étre ARP4

. avoir une licence B
:avoir 16 ans

: obtenir une ASP positive
: avoir une licence A

: réussir les UV1 et UV1bis
:avoir 18 ans

. avoir un classement Elo

uestion 17
qui doiton envoyer son ASP posiéypour passer AF2

. au secrétariat FFE

au Directeur National de | 6Arbitrage
: a Gérard Hernandez

. au Pére Noél

. au directeur des Titres, Tournois et Sanctions

mooOow>» >0 OTMMOO®>»

Question 18 )
En compétition scolaire, quelle est la sanction apréSfec@up illégal?

A : la partie perdue
B : un Z™®avertissement oral
C: 2mn de plus ° | 6adversaire

Question 19
Les clubs évoluant en N1 doivent engager une équipe

: en Coupe de France

: en Coupe de la Parité

: en championnat de France féminin gquipe
. en interclubs jeunes

o0Ow>
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Question 20
Combien ya-t-il de parties disputées dans un match de N1 J&unes

A4
B:8
C:10
D:12

Question 21
Un dimanche, un joueur joue en NIIl & 9h au 7éme échiquier et a 16h en Régional& 2 au 1
échiquier. Quels sont les scofes

A : -1 sur les parties du joueur
B : 0 sur les échiquiers suivants
C : les scores des matchs sur les échiquiers

Question 22
Un Al étrangerdod | avoir un titre doéarbi2re f®d®r al p

A :oui
B : non

Question 23
Quel est |l e rtle de diarecteur de groupe doint

A : concevoir les appariements

B : arbitrer a distance les matchs

C : communiquer des conseils aux clubs
D : faire respecter les réglements

E- collecter et vérifier les résultats
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Question 24
Albert, né le §'janvier 1967 est classé dans la catégorie

A : sénior
B : sénior plus
C: vétéran

Sa jumelle Albertine, née la veille, sera

D : sénior
E : sénior plus
F: vétéran

Question 25
Y -at-il des obligations sur la tenwestimentaire dans les compétitions suivafites

:en Topl2

. en Coupe 2000

:en Topl2F

: en Coupe de France
: en Coupe de la Parité

mooOw>

Question 26
Quell e est | 6estimation du cl assement rapide

A 1299
B:1399
C:1499

Question 27
Combien de rondes comporte un tournoi toutes rondes a 7 jGueurs

A:6
B:7
C:8
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Question 28
Quel est | e montant de | 6amende pPour un forfa

A : 200 euros
B : 300 euros
C: 700 euros

Question 29
Quelssontled ®part ages possible® doéun tournoi toute

: confrontation directe
: SonnenborsBerger

: Buchholz

: Koya

: Buchholz tronqué
: Cumulatif

: Kashdan

GTMMOO®>

Question 30
Milivoje Milivojevic (SRB) réside en France depuis 6 ans en Franceil Eshsidéré comme
un étrange®

A :oui
B : non
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Question 31
Nationale 2, votre club accueille 2 matchs du groupe et vous arbitrez.

a. Cadence?
: 90mn+30s/coup

: (90mn/40cp+30mn)+30s/coup
: 120mn/40cp+60mn

Ow>

b. Pouvezvous jouer?

Joui
:non

W >

c. Pouvezvous étre capitaine non joueur?

A : oui
B : non

d. Que devezvous faire apres le match en direction du directeur du group@
. saisir les parties

: communiquer le score du match
|l ui envoyer votre fiche déindemnit®

Ow >

e. Quel est le montant devotre indemnité pour cette journée?

: 50 euros
: 80 euros
12 x50 =100 euros

Ow>
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Question 32
Coupe Loubatiere, phase inté&gionale avec 12 équipes

a. Cadence possibl@

: 60mnKO
: 61mnKO
: 50mn+10s/coup

Ow>

b. Combien de joueurs par équipe?

OO wm>
0o U A w

c. Remise des compositions

: 5mn avant
: 10mn avant
:15mn avant

Ow>

d Combien doé®chi dPui ers par match

14
18

W >

e.Le joueur de | 06®chiquier 3 a c0d8prss? EI|l o de

D oui
: non

w >

f. Nombre derondes?

3
c11
: 4, comme 2 puissance 4 égal a 16

(@Nveip=
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g. Quel est le deuxieme départage

. le différentiel gains pertes
- le Berlin
: la somme des points de partiegour »

Owo>

h. Combien de qualifiés?

Oo>

2
13
4
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Corrige UV1bi s

Q Réponses Article justificatif Livre Réglement Complément

1 b, c 3.1b CDP, 3.6 CFC Champ FClubs

2 c 4.2 CFS Champ F6colaires

3 c 4.2 CFS Champ F6colaires

4 b 1.2.aCFFC Champ Fr Feminin Clubs

5 b 2.5 CFIJ Champ Fr Interclubs Jeune

6 b 3.6 CFlJ Champ Fr Interclubs Jeune

7 C 3.3 CFFC Champ Fr Fem Clubs

8 b 1.3RG Regles générales

9 a 3.7.dCF1J Champ Fr Interclubs Jeune

10 b 1.1.1.1RG Reégles générales

11 a 2.5 CFC Champ FClubs

12 b 25 CFC Champ FClubs

13 c 2 RGA Regles générales annexes

14 c 1 RGA Regles générales annexes

15 a,c 1.2 CFC Champ Fr Clubs

16 b,c,d, e g 13 RIDNA [ AONB RS f

17 c, e RIDNA [ AONB RS f Compo DNA

18 c 8 CFS Champ F6colaires

19 acd 1.3 CCDF, 1.3 CFC Champ FClubs

20 c 3.7.b CFIJ Champ Fr Interclubs Jeune

21 c 3 RGA Regles générales annexes

22 a 12 RG Regles Générales

23 a, d e 2.1.c CFC Champ FClubs

24  bpuise 2.4 RG Reégles générales

25 a,b,c,d,e 3.12CFC, 7.1 C2000,3.12 Champ FClubs C2000,
CFFC, 4.5 CDF, 5.7a CDF  Champ Fr Feminin Clubs,

Champ Fr, Coupe Parité

26 b 5 RG Regles générales

27 b Tables Berger LA [ AONB RS f

28 b Champ Fr Fem Clubs

29 a,b,cd, Départages LA [ AONB RS f

€9
30 b 2.1.5RG Regles générales
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Q Réponses Article justificatif Livre Réglement Complément
3la b 3.3CFC Champ Fr Clubs
31b b 25 CFC Champ Fr Clubs
31lc b 8 RG Regleggénérales
31d b 3.11 CFC Champ Fr Clubs
31le a RIDNA [ AONB RS fQ
32a a,c 3.3 CJCL Coupe JC Loubatiere
32b c 3.6 CJCL Coupe JC Loubatiere
32c a 3.3 CJCL Coupe JC Loubatiere
32d a 3.7 CJCL Coupe JC Loubatiere
32e a 3.7 CJCL Coupe JCoubatiere
32f a 3.2 CJCL Coupe JC Loubatiére
329 c 4.4 CJCL Coupe JC Loubatiére
32h a 1.2 CJCL Coupe JC Loubatiére
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UVldleuwsession de novembre 2016

Durée: 2 heures N° Anonymat candidat

Pour les épreuves le Livre de la Fédération et le Livre de I'arbitre sont autorisés (en version
imprimée ou numeérique) sauf les annales constituées de sujets et de corrigés. Il est interdit de
téléphoner ou de s®nnecter sur Internet pendant les épreuves.

Pour les questions 1 a 16, entourez la bonne réponse pour ceux qui répondent en version
papier ou passez la bonne réponse (couleur de surbrillance/ trame de fond)@uleur
BLEU pour ceux qui répondent en version informatique.

Pour | es questions 17 ° 24, ®crivez VvO0os T ®pon

Question 01
Quand deviendrexous «arbitre jeune> ?

A : quand vous aurez réussi 'UV jeune
B : quand vous aurez effectuétre stage pratique et obtenu une ASP
C: a partir de 14 ans

Question 02
Quelle licence devexous posséder pour étrarbitrejeune» ?

A :lalicence B
B : lalicence A
C : aucune licence

Question 03
Fautil posséder un classement ELO pour étegbitrejeune» ?

: oui, un classement FFE, ou un classement FIDE ou un classement rapide
. non, une attestation qui montre qu'on sait jouer suffit

:non

: oui, un classement de parties lentes au moins

ocOw>»
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Les questions 4 a 10 concernefiairbitrage d'un tournoi scolaire a la cadence de 20
minutes par partie et par joueur.

Question 04
Un joueur vous appelle parce que sa partie a commencée avec le roi et la dame inverseés. Trois
coups ont déja éteé joués.

A : Vous lui dites de continuer partie avec le roi et la dame inversés
B : Vous faites recommencer la partie
C: Vous remettez le roi et la dame a leur place initiale

Question 05
Un joueur touche un pion de l'adversaire puis prend sa dame. Il joue sa dame sans prendre le
pion. Sonadversaire vous appelle.

A : Il peut jouer la dame sans prendre le pion puisqu'il n‘a pas laché la dame
B : Il doit prendre le pion avec sa dame
C : Vous déclarez la partie perdue parce qu'il a fait un coup illégal

Question 06
Vous voyez qu'un joueuranplus de temps a sa pendule qui affiche 00:00.

A : C'est a l'adversaire de s'en apercevoir, vous ne dites rien
B : Vous déclarez la partie perdue pour le joueur qui n‘a plus de temps
C : Vous pensez que la pendule ne marche pas et vous lui rajouteapdu te

Question 07
Un joueur perd au temps avec roi et dame alors gu'il reste juste le roi a son adversaire.

A : Il a perdu au temps et il a donc perdu la partie
B : Il allait bientdét mater le roi adverse donc vous le déclarez gagnant
C: Vous déclarez lpartie nulle parce que l'adversaire ne peut pas gagner.

Question 08
Les copains d'un joueur sont autour de sa table et commente la partie en train de se jouer.

A : Vous déclarez la partie perdue pour le joueur, ses copains ne doivent pas parler
d'une pdie en cours

B : Vous demandez aux copains de quitter I'espace de jeu et de ne plus parler d'une
partie en cours

C : Vous pénalisez les copains en leur mettar#re» pour leur derniere partie jouée

Pagée&
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Question 09
A une table la pendule affiche 00:00 pées deux joueurs.

A : Vous demandez aux spectateurs s'ils ont vu lequeltestté» le premier
B : Vous déclarez la partie nulle

C : Vous regardez la position pour décider de donner le gain au joueur qui a la meilleure

position

Question 10
Un joueurjoue un coup illégal. C'est la premiere fois dans cette partie.

A : c'est le premier coup illégal et il perd la partie

B : comme c'est un tournoi scolaire il perd seulemenf aou illégal donc la partie
continue

C : vous rajoutez 2 minuted'adversaire

Les questions 11 a 16 concernent l'arbitrage d'un match de Nationale 2 jeune comme
adjoint d'un AF 4.

Question 11
Estce que vous auriez le droit d'arbitrer seul ce match

A : Oui s'il n'y a pas d'arbitre adulte disponible
B : Oui si je men sens capable
C : Non un arbitre jeune doit toujours étre sous la responsabilité d'un tuteur

Question 12
Combien d'échiquiers devepus installer?

OO w>
hOER O
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Question 13
Quelle est la cadence des parpesir les pupilles et pluggés?

A : 1 heure et 30 secondes par coup

B : 1 h 30 et 30 secondes par coup

C : 50 minutes et 10 secondes par coup
D : 1 heure et 30 minutes sans incrément

Question 14
Combien de minimes peuvent jouer dans I'éq@ipe

A : Trois s'il y a un seul benjam
B : Deux
C : Trois si I'équipe vient d'accéder cette saison a la N2

Question 15
Comment comptexous les points de partiesr les échiquiers des moins de 10 ans?

A : 1 point par partie gagnée, 0 point par partie perdue, % point par partie nulle
B : 2 points par partie gagnée, 0 point par partie perdue, 1 point par partie nulle
C: 1 point par partie gagnée, 0 point par partie perdue les nulles ne comptent pas

Question 16
Qu'est ce qu'un forfait sportf

A : Le forfait d'un joueur qui n'est pasne
B : Le forfait d'un joueur qui n'a pas de licence A

C : Le forfait d'un joueur qui est arrivé avec plus d'une heure de retard apres I'hneure de

début du match
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Pour les questions suivantes il n'y a pas de réponses proposeées, vous devez écrire vos
réponses et citer l'article que vous utilisez.

Les questions 17 a 20 concernent |'arbitrage d'un tournoi jeune joué a la cadence de 50
minutes + 10 secondes par coup.

Question 17
Un joueur vous demande comment proposdlie a son adversaire. Que lui réponslens?

Question 18
Un joueur qui a les noirs veut changer la pendule de place. Il vous dit que ce sont les noirs qui
choisissent la place de la pendule. Que lui répondaz?

Question 19
Un joueur vouslemande d'apres quel article on doit écrire son coup seulement apres l'avoir
joué.

Question 20
Un joueur vous demande si son adversaire peut se lever de sa chaise alors que c'est a lui de
jouer.

Questions diverses

Question 21
Quel est leclassement ELO estimé d'un benjariit son classement rapide estitné

Question 22
Un joueur né en 2005 entre dans quelle catégorie d'age

Pad®
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Question 23
Combien de parties compatibles doit jouer un-classé pour obtenir son premier classement
ELO (de parties lente®)

Question 24
Quand est publié le classement Eln@tional (de parties lente®)

Pagid
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Corrige UV Jeunes
1 ab
2 b
3 a
4 b
5 b
6 b
7 ¢cC
8 b
9 b
10 b,c
11 c¢
12 ¢
13 a
14 b
15 ¢
16 a,c

17 Le joueur souhaitant proposer la nulle le fera aprés avoir jou® @ndzLJ & dzNJ fagastO ¢
RQF LJJdz2 SNJ &adzNJ al LISYRdz S® [! S I NIP® pdPmMDdo

18 ' @gryid €S RSodzi RS fF LI NIASI f QF NDBRAjaRIB5R

19 Lf Sad AYGSNRAG RQAYAONANE &aSa 0O2dzla Sy

20 1l peut se lever de sa chaise mais ne peut pas quitter la zone de jeu sans la perd@ssion
l'arbitre. LA, art. 11.2

21 1199 pour le Elo estimé et 999 pour le classement rapide estimé. (FFE, RO1, Régles géné
art. 5)

22 Il est pupille. Pupilles : 10 et 11 ans avant le 1er janvier de la saison en cours. (FFE, RO1,
généralesart. 2.4)

23 Huit parties sur une ou plusieurs saisons. (FFE, EO1, Le classement Elo, art. 1.2

24  Deébut septembre, début janvier et début mai. (FFE, EO1, Le classement Elo, art. 1.1)
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UVsession de novembre 2016

Dur:®e2 hE€éameisdat.

Document s: aluitwrrd sdRes | a f ®d®r ati on et | ivre
1- Quel | esd ®&martc Heess et | es d®l aPs pour homol o

2- Comment -toal cebedroits doéoh®8mol ogation ddbéun

3 Vous allez devenir AF3 quelles seront

FIDE donnant | e droit ¢oarbiltrel adse meoadr n

interrmMati onal

4- Comment -omb tuine ptr emi er ?2cl assement FIDE

5 Dans un tournoi ferm® comment ®viter gque
cnéarranlgemt partie?” |l a derni re ronde
6-La | iste des prix tamurchaisdseame BRIO Q@RF®r al

6000™M000 "MOD0OB. Quatre joueurs terminent
comment ealucsulleer @z i x revenant? "Pehacsdi

®t ai ent r®par?is au syst me Hort

7- Qulel es sont | es conditions pour qudune
8 Quel est | e coefficient K dOun joulur
9- Vous arbitrer | a phase d®partementale
engag®e:me est compos®e de 3 joueurs et
appari ement au syst me suisse, vous devez

Comment pPoO®Rcs®dez

100Vous °tes | e Directeur dbébun Gro®pezda

parmi ces membres un joueur handi cap® mot e
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ll-'Les d®partages utilles
performance. Pour <cha
(G signifie gain,: Dl:asd
Andr ® :( 1@G010560), G(1863cf), D(
Bertrand N@QL&®Ycf ), N(1450), N(
Charlie 0O122Bp%cf), N(2088&cfN(,19GF(11c¥00) ,

®so0omdame dien wipetnoisroe,t
cu

N
=N
o A~

122En fonction du ELO, | es cadences utilis
partie soiparcolng t\FelbhDl | @ ®num®rer ces di

13Que signifient |l es abr ®viations | A, FA,
14Expl ilquenmti on de score ajust ®,

155Cal cul ez |l e nouveapu del adesemsntderxOj oueur s
d®faite, N : nulle)

Exempl e G1500 gain contre un joueur <cl asse

n des jo®eurs suiva
SB&F aH ItDeE) N nul | e,

1) Lucien est ve te ran. Er 126950N1880, p®ildda0r s D1 3

2) Th®o est
G2080, G1750, D2140, D2040.

mi ni me. Er = 1850. Son parcour

l6Dans quels cas-iunobifgg® satescrese gratuit

tourrnoli
17-Expl ildwdz | i sation de | 6annexe G,
18Faire | e plan de | a coupe du club (formul e
caract®ristiques suivantes

e. 30 joueurs inscrits, dont |l e tenant du

4 joueurs 7 epnlturse ndte d2i0rOeOc tgeument en hui ti
f. Par mi |l es 25 joueurs susceptibles de jouc

fai bles ELO en nombre n®cessaire pour

clairement indiquer enambi emaden] desunt Dup:
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19Si rien ndbest pr®u dans | e r glement int®
de combien de ttarmpd ourf ajide €?urhdshaorfad see paut
i mportant ?

20Quel l es sont uleesss coamtatei dress prIr®V tr es.

2-A qui doivent °tre envoy®s |l es ch ques des
mi n ?KO

222En nationale 2, une ®quipe arrive avec 50
capitaine de | " ®qui pe rcreee findoInsdan td campccesmetnit o nd e
ronde, quel temps |l es pé¢heauli?7asi deecette ®q
23Dans un tournoi au syst me Suisse, dans qu
deuxi me fois | '"un contrs® | 'autre et avec
24Juste avant | a 1lre ronde | ' organisateur vo
tournoi un articl e dpeoustaleo@pé-chbast ees nul | e
25Apr s | e d®but de | a ronde, |l e t® ®phone p
adversaire n'est pasoesc@8re arrive®. Que d®

26- Quels sont les tournois individuels ou un Arbitre Fédéral 3 peut officier en tant
gu'arbitre principal ?

27- Expliquer les départages Buchholz, Buchholz tronqué et Buchtédian pour un
tournoi rapide au systéme suisse en 9 rondes.

28Un joueur de nationalit® allemande veut s©o
arbitrez. 1 nda jamais jou® de tournoi ho
pays. Queudewiezexpliquer? avant qubéil sdi nsc

Paglé
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Cor ruVvge
Dur:®e2 h€ameisdat.
Document s: aluitwrrd adRéesolna et ®d ®wvr e de | 6Arbitre (

1- Quel l es sont | es d®marches ex |l es d®I ai s p
Se connecter sur IMomidempgtFeeE avec | 6ongl et
http:// www. echecs. asso. fr/ Connect. aspx
Cliqguebensaunrdeer | 6homol egation dodébun tourno
http:// www. echecs. asso. fr/ Homol ogation. asp
Remplir | e bulletin en MM@melmm@m@$®gaWme
Ligue ou va se d®rouler | e tournoi, l a F
national ou FIDE

2- Comment -toal tasedroits doéh®@mol ogation dobun
Utiliser I e formulaire T3 page 33 du Livre
Acondition de bien saisir |l es donn®es, | e
La facture apparait ®galement sur | e site

3 Vous allez devenir AF3 quelles seront | es
FI DE donnanki tlreerdrde d tdddwmrrnoi s comptant po
interrmMati onal
Il faut sbébacquitter de | a somme de 20 0.
http:// www. echecs. asso. fr/ Actu. aspx?Ref =65

4- Comment -omb tuine ptr e mi eDrE? cl assement FI
Lors doébun tournoi homol ogu® FI DE (cadence,
non class®s FIDE recevront un premier cl as
chapitCleasedmegnte ddeu ILa vihleDEde | 6 Arbitre.

5 Dans un t oamment f@&uwim®erc que des joueurs dboé

cnéarranlgemt partie?” |l a derni re ronde
Protocole de Varma (page 153 du LA)
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6-

La | iste des prix au clhddsaemeBA0oOQ@®EF®r al do
60QU™M 000 "0D0B. Quatre joueurs terminent e
comment ealucsulleer @z i x revenant? "Pehacsdi s®i
®t ai ent r®par®?is au syst me Hort
Part:agl®s00 + 800 + 600 + 500 / 4 = 7254
Hor1°1 000/ 2 8622%/ 2 =

2"800/2 + 725/2 = 762,5

3™00/2 + 725/2 = 662,5

4"500/2 + 725/2 = 612,5
Quell es sont | es conditions pour duobdbune pa
Que | a cadence utilis®e soit cBbBmpBRti Que, q
|l arbitre de |l a renhSanft rpoadan tl e;a ilmtcemcleu
Quel est | e coefficient K doun jou@ur FIDE
40
Vous arbitrer | a phase d®partementale de |
engag®es une est compos®e de 3 joueurs et
appari ement au syst me suisse, vous devez
Comment pPod&@#cs®dez
Pour | 6®quipe ° 3 joueurs seglreepogr@&ne®r a’l elsd
Pour | 6®quipe de 5 joueurs se reporter 7 |
qui dit: «

L'arbitre classe les équipes dans l'ordre décroissant des moyennes des derniers Elo
diffusés, sur la base des 4 joueurs annoncés paapémines et qui joueront lors de la
premiere ronde.

100Vous °tes | e Directeur dobéun Groupe de r ®qgi
parmi ces membres un joueur hand?i cap® mot e
Se r®f ®rer au tebiteéeis®rrPdai feueurs ~ m
http://www. echecs.asso. fr-/ Reglements/ Regl e
Joueurs a_mobilite_reduite. pdf

Pagea
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ll-'Les d®partages uti élis®snbdandeuwi opeinr spntk e
performance. Pour chacun des jo®eurs suiva

(G signifie gain,:DcIa
Andr ® ( 1G0®®560), G(1863c 2242cft) N
Berntdr a( 15N 1 606cf ), N(14 (1897cf

f) ( :
50), N )

Sds®& aFH ItDeE) N nuIIe,

1
(

Charlie O{28BWcf), N(2088cf), G(1300) N( 1

#Al AOI O ARAO o Ai PAOOAGCAO

Andr e

Nombre de victoires : 2

Cumulatif : 1 + 2 + 2 + 2,5 + 2,5 = 10
Performance =deMowdanwree slicges + Quantite . P = M +
M = (1560 + 1863 + 2100 (+ de 400 points d’'e car
2144)/5 = 1875 et Q = 0 (car 2,5 sur 5) donc P =

Bertrand

Nombre de victoires : O

Cumulatif : O0,% ¥#,%5 + 1,5 + 2 + 2,5

Performance Moyenne (1606 + 1450 + 1897 + 1900
1761 et Q=0 donc P=1761

Charlie

Nombre de victoires : 1

Cumulatif : O + 0,5 + 1,5 + 2 + 2,5 = 6,5
Performance Moyenne (22522088de¢ #20D2p0
points déb®cart 1300) + 1650 + 1971) /5 =

Cl assement final
1 André 2,5 2:10; 1875

2 Charlie2,51;6,5; 1882

3 Bertrand 2,50:;7,5; 1761

Page
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122En fonctioheducBd®nces utilis®es sont di f f
partie soiparcolngp tVelhDiHd |l €® ®num®rer ces di ff
Article du texte relatif au cl assement de | a FI DE.

Pour qu’une partie soit daiitseaveomi rc onmpe ed e sc hpaeg urei g doe
suivantes pour comple ter tous | es coups, €en sSuUppo:

Quand au moins un des joueurs du tournoi a un cl as:
di sposer d’”un miunniemum de 120 min

Quand au moins un des joueurs du tournoi a un cl as:
di sposer d’un minimum de 90 minutes.
Quand tous |l es joueurs dduescsousoideod®600n chagseme ot

di sposer d’un imnuwmienss.m de 60 m
Les parties joue es avec tous | es coudes ausunseorctader
exclues de |l a liste.

Quand un certain nombre de coups est spe cifie pour
coups.

13Que signifient | es abr®viations | A, FA, f,
IA : Arbitre International, FA Arbitre FIDE, f : Maitre FIDE, (MF) ff : Maitre FIDE Féminin (MFF), m :
Maitre International (MI), mf : Maitre International Féminin (MIF), g : Grand Maitre (@ft)Grand
Maitre Féminin (GMF)

14Expliquez |l a notion de score ajust ®,
Tout point marqu® par forfait ou exemption
ajust® dbéun joueur. On favorise toujours |

Page
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15Cal eul e nouveau-ralpasesemdentceEL@eux joueurs

d®faite, N : nulle)

Exemple : G1500 : gain contre un joueur <cl asse 15
1) Lucien est ve te ran. Er = 950. Son parcours : (
2) THt®omieni me. Er = 1850. Son parcours : G

G2080, G1750, D2140, D2040.
1) Lucien. Er = 950. Son parcours : G1150, D1990, D1260, N1480, D1410, D1360.

Pour le ELOrapide de la FFE, l'intervalle de compatibilité est de plus ou moins 320 points.
950 + 320 = 1270 donc Lucien a 3 parties compatibles : G1150, D1260 et N1480.
Moyenne ELO de ces 3 adversaires : Ea = (1150+1260+1480) / 3 = 1296,6

Score : 1,5/3 = 50% dona performance est Pj = 1297 supérieure au classement initial.

Pj > la et Nj < 7 donc le nouvel ELO rapide sera lj = [(1296,6 x 3) + (950 x 4)] / 7 = 1098,6 arrondi &
1100.

2) Théo. Er = 1850.

Son parcours : G1650, G1900, G2130, N2180, D2320, G2080, G2Z2%80, D2040.
Intervalle de compatibilité : 1530 ; 2170

Moyenne : Ea = (1650+1900+2130+2180+2080+1750+2140+2040) / 8 = 1983,75
Score : 5,5/8 =0,6875 donc dp = 139.

Performance : Pj = 2123

Pj > la et Nj > 6, donc on arrondit jla dizaine la plus proche 2120.

Nouvel ELO rapide : 2120 (on peut aussi arrondir les calculs a 1984, 0,69, 141, 2125 et 2130)

l6Dans quels cas-iunobirgg® satescrese gratuit
tournoi
Se r®f ®rer I bamentl de8&. B8odunois homol ogu

17-Expl i quez |1 6utilisation de | 6annexe G,
Avant | e tournoi | 6arbitre d®ci de de | 6app
de | 6®crire dans | e RI du tournoi,

1- Si pas dobéapplication] |l keeavpattigesntsputqg:!
2-Si application | 6arbitre applique soil [
G5 qui doit soappliquer
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18Faire | e plan de | a coupe du club (formule
caract®ristiques suivantes

g. 30 jrosueiunscrits, dont | e tenant du titre
4 joueurs ©° plus de 2000 qui entrent dir
h. Par mi |l es 25 joueurs susceptibles de jouc
fai bl es ELMO®cecens snaointbee epour jouer | e tour p
clairement indiquer combien de joueurs p:

Une fa-on de faire
Partons de la fin de la coupe :

WFrinale 2 joueurs qualifiés en gagnant les dénailes.
WDemi-Finale : 4 joueurs qualifiés en gagnant les quarts de finale.

Wuart de Finale : 8 joueurs. 7 joueurs qualifiés et le tenant du titre qui est qualifié d'office pour ce tour
la.

WHuitieme de Finale. Seulement 14 joueurs peuvent jouer (7 X 2 puisgueenitement 7 places pour les
qualifiés en quart de finale). Parmi ces 14 joueurs, il y a les 4 joueurs a plus de 2000 qui sont qualifiés
directement en huitieme de finale. Il reste donc 10 places pour les qualifiés.

WBeizieme de Finale : 20 places disppohie s ( pui squdi | y a 10 places de di
tour suivant). Hors nous avons 25 joueurs a faire entrer. Il faut donc faire un tour préliminaire pour
éliminer 5 joueurs. Pour éliminer 5 joueurs on va en faire jouer 10 (5 x 2) au tboniqaie.

Wour Préliminaire : 10 joueurs.

Si on reprend la coupe dans l'autre sens :

Tour Préliminaire 10 joueurs(les plus faibles)
1/16de Finale 15 joueurs+ 5 qualifiés.

1/8de Finale 4 joueurs(plus de 2000) + 10 qualifiés.
1/4 de Finale 1 joueur (tenant du titre) + 7 qualifiés.
1/2 Finale : 4 qualifiés.

Finale : 2 qualifiés.
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19Si rien ndbest pr®u dans | e r glement int®
de combi e de ttarmpd ourf ajidt €?u ris @skaorant met @e Wt
i mportant ?

Le Comite Directeur de | a FFE a de <cide d'"appli gl

1-Pour ce qui concerne |l es compe titions par e quip
une heur e,

2-Pour |l es compe titions indivi-tdawerdd,ssawef dei |lag ree:
tournoi stipule autre chose.

Ce qui veux dire que par de faut et si rien n'est |
de -l @i squi st' adpapnisi gnuoetrroen f e de rati on.

Rien ne pr®voit que | 6arbitre peut en d®cider autr

certaine souplesse est donc possible en cas de force majeure.

20Quel l es sont | es sanctions pr®vues contre
Article 34.3 du RI DNA

2-A qui doivent °tre envoy®s | es ch ques des
mi n ?KO

! néy a pas doéhomol ogation pour | es tourn
222En nationale 2, une ®quipe arrivlkeeavec 50
capitaine de | " ®qui pe cree nndoInsdan td campccesrmetnit o nd e
ronde, quel temps |l es peé¢heauli?7asi deecette ®q
25: 30

23Dans un tournoi au syst me Suisse, dans qu
deuxi me fois | '"un contré& | 'autre et avec
Lorsque | 6un ou | dautre a ®t® forfait | ors
24Juste avant |l a 1lre ronde | "organisateur vo
tournoi un ar tdsc | rdudiptoeusia leo@p é-chast s

On ne change pas un r gl ement qui a ®t® ac
i nscription.

25Apr s | e d®but de | a ronde, |l e t® ®phone p
adversaire atesv®paQuesd®ciedez

Perte desdma pavdrzeagire | a gagnera sauf s'il arrive
pre vu par | e re glement du tournoi) apre s |l e de

de clare s perdants.
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26- Quels sontds tournois individuels ou un Arbitre Fédéral 3 peut officier en tant
gu'arbitre principal ?
Article 28 du RI DNA

Tous |l es types d’'e ve nements e chique ens homol og
A condition d'e tre agre e FIDE, |l es e ve nements
maxi mum) .
Tous | es matchs du championnat de France des cl ubs
top 12F.

27- Expliquer les départages BuchhdBzchholz tronqué et Buchholz médian pour un
tournoi rapide au systéme suisse en 9 rondes.
Buchholz, Buchholz tronqué et Buchholz médian dans un tournoi en 9 rondes :
- le Buchholz est la somme des scores ajustés des 9 adversaires d'un joueur.
- le Buchholztronqué, c'est le Buchholz diminué des deux plus mauvais scores ajustés.

- le Buchholz médian, c'est le Buchholz tronqué diminué des deux meilleurs scores

ajusteés.
28Un joueur de nationalit® allemande veut s6é
anhbrez. (! néa jamai s jou® de tournoi h omo
pays. Queuseleiz expliqué@r avant quodil sbéin
Article du BAF 135.

Il devra prendre une | icence francaise.cbbHesera aut
FRA. S’ souhaite un jour passer sous | eacode de

[
vis de | a FI DE.
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| nf ormati ons de contact

Emaisloshi n64 @gmr Emaidli regdna@gIr

Direction Nationale de | " Arbi
Fe deFram¢ainse des Echecs N . .

1 rue Ernest Hemingway, 7m federatlon
4i01 39 44 65 80 .

4i 171 AODPEAO 69 93 15 = frangalse
http://echecs.asso. fr deS éCheCS
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