MASTERCLASS FFE DU 16 NOVEMBRE 2018
A RETENIR

Quverture Rossolimo

» L'ouverture Rossolimo est une variante « anti-sicilienne » qui s’obtientaprés les coups: 1.e4 c5
2.Cf3 Cc6 3.Fb5

La possibilité de désequilibrerrapidementle rapport matériel et la structure de pions par
I’échange en c6 améne une riche lutte positionnelle.

» L'échange Fxc6 crée un déséquilibre dansle controle des couleurs:

0 Les Blancscherchentle jeu sur les cases noiresen raison de leurs trois piéces |égéres
capablesde jouer sur cette couleur.

0 Les Noirscherchent le jeu sur les cases blanches puisqu’ils sont maintenantles seuls a
disposer du Fou de cases blanches

» Les Noirsdisposentde trois facons de reprendre en c6:
o Lareprise d'une piéce ne déséquilibre pas la structure mais ce n’est pas toujours possible
car le Cc6 est initialementdéfendu que parles pions b7 et d7.
o Lareprise dxc6 est la plus populaire car elle ouvre la diagonale c8-h3 au Fou de cases
blancheset crée une colonne semi-ouverte « d » sur laquelle les Noirs disposent de

I'avant-poste d4 pour leur Cavalier.
o Lareprise bxc6 rapproche le pion du centre et permet d’obtenirune masse de pions plus
importante pouvant controler le centre.

/ L'avant-poste absolu \

Il existe différentes sortes d'avant-postes. Appelons"avant-poste absolu" une case forte
protégée par 2 pions, sur une colonne ouverte.

v

» Un tel avant-postedevientfort & partirde la 5e rangée, et puissantsur la 6e rangée. Plus il est
central, mieux c'est.

> L'objectifsera de placer une piéce sur cette case. Si l'adversairela prend, on obtient un pion

\ passé protégé. Cela peut inclure un sacrifice de qualité. /

Finales Roi + Dame contre Roi + pion sur la 2°™/7°™ rangée

» |l est possible de gagnerla finale avec Roi + Dame contre Roi + pion« b », « d» « e»ou« g» en
3 étapes:

1. La Dame attaque parl’arriére le Roi adverse afin de le forcer a se positionnerdevantson
propre pion.

2. Le blocage momentanédu pion offre un temps pourapprocherle Roi

3. Cette technique est a répéter autantde fois que nécessaire jusqu’a ce que le Roi soit
suffisamment proche pourcollaboreravecla Dame afin de gagner le pion ou de créer un
réseau de mat.

> LafinaleRoi + Dame contre Roi + pion « a », « ¢ », « f », « h » offre des chances de nullesgrace a

la ressource du pat.

¥ |l est néanmoins possible de gagner une finale Roi + Dame contre Roi + pion« a », « c», « f»,

« h», si le Roi est suffisamment proche pour collaboreravec la Dame en créant un réseau de mat
et cela méme si I'adversaire parvienta faire promotion.




