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.!C мпп 

0ÁÇÅ ς 

,Å ÍÏÔ ÄÕ $ÉÒÅÃÔÅÕÒ .ÁÔÉÏÎÁÌ ÄÅ 
Ìȭ!ÒÂÉÔÒÁÇÅ 

ñLes noirs d®marrent la pendule et les blancs jouent !ò  
 
La ronde 1 du tournoi dô®t® vient de d®marrer et à cet instant 
pr®cis, cher coll¯gue, notre cerveau dôarbitre vient de basculer 
en mode ñr¯gles du jeuò. Les r¯gles du jeu dô®checs, le 
fondement de notre activité de terrain : nous travaillons avec, 
pendant que les compétiteurs dont nous avons la responsabilité jouent avec ! 
 
Mon ami Sean-Peter demande : ñPourquoi donc parler des r¯gles du jeu maintenant ? Elles ne 
changent que tous les 4 ans !? Et la dernière version est en vigueur depuis le 1er juillet 2014, 
nous avons un an devant nous - CQFD.ò 
4 ans, côest effectivement le rythme de publication habituel de la FIDE, mais les r¯gles 
adoptées à Tallinn ont été activées un an plus tard que le calendrier standard. La FIDE cale 
donc ¨ nouveau ses publications au 1er juillet de lôann®e suivant les jeux olympiques dô®t®. 
 
Bonne nouvelle, cette version contient peu de changements ! Ceci ne nous dispense pas pour 
autant de les assimiler et de les transmettre ¨ nos coll¯gues ainsi quôaux joueurs dans nos 
clubs et les tournois où nous officions. 
 
Avant de nous familiariser avec les r¯gles de Baku, jôaimerais adresser les remerciements du 
corps arbitral à Gilles Rivet pour la traduction, Eric Delmotte pour la publication et aux autres 
collègues impliqués de près ou de loin dans la mise à disposition de ce nouveau texte en 
français !  
 
Quelques précisions par rapport à la version précédente : 
¶ Article 4.2.2 :    pi¯ce touch®e / jôadoube - renfort de la notion 
¶ Article 5.2.3 :    pas de nulle par accord mutuel sans avoir joué au moins un coup 

chacun 
¶ Article 9.6.1 :    nulle d®clar®e par lôarbitre apr¯s au moins 5 fois la m°me position (pas 

nécessairement de suite) 
¶ Annexe A.4.15 :    formulation claire que lôarbitre annonce la chute du drapeau en 

rapide et blitz 

 
  



.!C мпп 

0ÁÇÅ σ 

Quelques nouveautés par rapport à la version précédente : 
¶ Article 7.3 :    partie avec couleur inversée rejouée seulement si moins de 10 coups 

joués 
¶ Article 11.3.2 :    assouplissement (mieux approprié aux tournois amateurs) de la règle 

liée aux appareils électroniques 
¶ Article 11.3.4 :    la cigarette électronique est soumise aux mêmes règles que le tabac 
¶ Articles 11.11 et 11.12 :    assistance requise des joueurs pour les demandes de nulles 

et les reconstitutions 
¶ Article 11.2.4 :    possibilit® de restreindre lôautorisation automatique de quitter la zone 

de jeu lorsque le joueur nôa pas le trait 
¶ Article 12.2.7 :    lôarbitre participe ¨ la lutte contre la triche 
¶ Article 12.9.8 :    nouvelle sanction ñexclusion temporaireò 
¶ Annexe A :    possibilité de demander une feuille de partie pour noter les coups en 

rapide (toutes situations confondues) et possibilité de consulter au maximum 5 fois la 
feuille de lôarbitre (en cas de supervision appropri®e) 

 

 
*** Le changement majeur de Baku *** 

¶ Article 7.7 :    jouer à 2 mains (roque, prise ou promotion) est un coup illégal, 
sanctionné 

¶ Article 7.8 :    appuyer sur la pendule sans avoir joué de coup est un coup illégal, 
sanctionné 

Il y a donc à présent 3 cas de coups illégaux dans les règles du jeu. La rédaction du texte a 
suscit® des questions dôinterpr®tation et apr¯s v®rification auprès de la FIDE, il faut bien 
considérer les différents cas de coups illégaux comme un même ensemble (7.5, 7.7 et 7.8 
regroupés). 
Exemple : le joueur déplace son fou comme un cavalier (1er coup illégal), puis roque à 2 
mains (2e coup illégal), donc la partie est déclarée perdue (sauf si lôadversaire ne peut gagner 
é). 

 
Les règles du jeu ne sont pas le seul texte à évoluer au 1er juillet. Vous trouverez dans ce 
BAF uniquement les changements dans dôautres textes importants (titres FIDE, classement 
FIDE, Arbitres), ®tant donn® que les nouveaut®s nôimpacteront pas les tournois que vous vous 
apprêtez à arbitrer cet été. Cependant, je vous encourage vivement à vous inscrire à la 
prochaine formation continue pour approfondir et ®changer avec dôautres collègues, dans un 
cadre animé par un formateur de la DNA. 
 
Bonne lecture, bonne appropriation et bons arbitrages à tous ! 
 
*** ATTENTION : Ces quelques articles mis en exergue ne se substituent pas à la lecture du 
nouveau texte ni à la participation à une formation continue dès que possible ! La DNA vous 
souhaite de bons arbitrages dans la sérénité de tournois bien préparés *** 
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0ÁÇÅ τ 

%πρ ɀ #ÈÁÎÇÅÍÅÎÔÓ ÄÅÓ 2ÅǮÇÌÅÓ ÄÕ *ÅÕ 

!ÖÁÎÔ 
τȢρ ,ÅÓ ÃÏÕÐÓ ÄÏÉÖÅÎÔ ÅǶÔÒÅ ÊÏÕÅǲÓ ÁǮ ÌͻÁÉÄÅ ÄͻÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÍÁÉÎȢ 
 

!ÐÒîÓ 
τȢρ ,ÅÓ ÃÏÕÐÓ ÄÏÉÖÅÎÔ ÅǶÔÒÅ ÅØÅǲÃÕÔÅǲÓ ÁǮ ÌͻÁÉÄÅ ÄͻÕÎÅ ÓÅÕÌÅ ÍÁÉÎȢ 

 

 
!ÖÁÎÔ 
τȢς !ǯ ÌÁ ÃÏÎÄÉÔÉÏÎ ÑÕͻÉÌ ÅÎ ÅØÐÒÉÍÅ ÄͻÁÂÏÒÄ ÌȭÉÎÔÅÎÔÉÏÎ ɉÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÅÎ ÄÉÓÁÎÔ ȺÊͻÁÄÏÕÂÅȻ ÏÕ Ⱥ) ÁÄÊÕÓÔȻɊȟ ÌÅ 
ÊÏÕÅÕÒ ÁÕ ÔÒÁÉÔ -- ÅÔ ÌÕÉ ÓÅÕÌ -- ÐÅÕÔ ÒÅÃÅÎÔÒÅÒ ÕÎÅ ÏÕ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÐÉÅǮÃÅÓ ÓÕÒ ÌÅÕÒ ÃÁÓÅ ÒÅÓÐÅÃÔÉÖÅȢ 
 

!ÐÒîÓ 
τȢςȢρ 3ÅÕÌ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÁÙÁÎÔ ÌÅ ÔÒÁÉÔ ÐÅÕÔ ÒÅÃÅÎÔÒÅÒ ÕÎÅ ÏÕ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÐÉÅǮÃÅÓ ÓÕÒ ÌÅÕÒÓ ÃÁÓÅÓ ÒÅÓÐÅÃÔÉÖÅÓȟ ÁǮ ÌÁ 
ÃÏÎÄÉÔÉÏÎ ÑÕȭÉÌ ÅÎ ÅØÐÒÉÍÅ ÌȭÉÎÔÅÎÔÉÏÎ ÁÕ ÐÒÅǲÁÌÁÂÌÅ ɉÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ÅÎ ÄÉÓÁÎÔ ȺÊͻÁÄÏÕÂÅȻ ÏÕ Ⱥ) ÁÄÊÕÓÔȻɊȢ 
 
τȢςȢςȢ 4ÏÕÔ ÁÕÔÒÅ ÃÏÎÔÁÃÔ ÐÈÙÓÉÑÕÅ ÁÖÅÃ ÕÎÅ ÐÉÅǮÃÅȟ ÁǮ ÌȭÅØÃÅÐÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÃÏÎÔÁÃÔ ÃÌÁÉÒÅÍÅÎÔ ÁÃÃÉÄÅÎÔÅÌȟ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ 
ÃÏÎÓÉÄÅǲÒÅǲ ÃÏÍÍÅ ÉÎÔÅÎÔÉÏÎÎÅÌȢ 

 

 
!ÖÁÎÔ 
τȢσȢσȢ ÕÎÅ ÐÉÅǮÃÅ ÄÅ ÃÈÁÑÕÅ ÃÏÕÌÅÕÒȟ ÉÌ ÄÏÉÔ ÐÒÅÎÄÒÅ ÌÁ ÐÉÅǮÃÅ ÄÅ ÌͻÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÁÖÅÃ ÓÁ ÐÒÏÐÒÅ ÐÉÅǮÃÅ ÏÕȟ ÓÉ ÃͻÅÓÔ 
ÉÌÌÅǲÇÁÌȟ ÄÅǲÐÌÁÃÅÒ ÏÕ ÐÒÅÎÄÒÅ ÌÁ ÐÒÅÍÉÅǮÒÅ ÐÉÅǮÃÅ ÔÏÕÃÈÅǲÅ ÐÏÕÖÁÎÔ ÅǶÔÒÅ ÄÅǲÐÌÁÃÅǲÅ ÏÕ ÐÒÉÓÅȢ ,ÏÒÓÑÕͻÏÎ ÎÅ ÐÅÕÔ 
ÄÅǲÔÅÒÍÉÎÅÒ ÌÁÑÕÅÌÌÅ ÄÅÓ ÄÅÕØ ÐÉÅǮÃÅÓ Á ÅǲÔÅǲ ÔÏÕÃÈÅǲÅ ÅÎ ÐÒÅÍÉÅÒȟ ÏÎ ÃÏÎÓÉÄÅǮÒÅ ÑÕÅ ÃͻÅÓÔ ÌÁ ÐÒÏÐÒÅ ÐÉÅǮÃÅ ÄÕ 
ÊÏÕÅÕÒ ÑÕÉ Á ÅǲÔÅǲ ÔÏÕÃÈÅǲÅ ÅÎ ÐÒÅÍÉÅÒȟ ÁÖÁÎÔ ÃÅÌÌÅ ÄÅ ÓÏÎ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅȢ 
 

!ÐÒîÓ 
τȢσȢσȢ ÕÎÅ ÏÕ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÐÉÅǮÃÅÓ ÄÅ ÃÈÁÑÕÅ ÃÏÕÌÅÕÒȟ ÉÌ ÄÏÉÔ ÐÒÅÎÄÒÅ ÌÁ ÐÒÅÍÉÅǮÒÅ ÐÉÅǮÃÅ ÔÏÕÃÈÅǲÅ ÄÅ ÌͻÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ 
ÁÖÅÃ ÓÁ ÐÒÏÐÒÅ ÐÉÅǮÃÅ ÔÏÕÃÈÅǲÅ ÅÎ ÐÒÅÍÉÅÒ ÏÕȟ ÓÉ ÃͻÅÓÔ ÉÌÌÅǲÇÁÌȟ ÄÅǲÐÌÁÃÅÒ ÏÕ ÐÒÅÎÄÒÅ ÌÁ ÐÒÅÍÉÅǮÒÅ ÐÉÅǮÃÅ ÔÏÕÃÈÅǲÅ 
ÐÏÕÖÁÎÔ ÅǶÔÒÅ ÄÅǲÐÌÁÃÅǲÅ ÏÕ ÐÒÉÓÅȢ ,ÏÒÓÑÕͻÏÎ ÎÅ ÐÅÕÔ ÄÅǲÔÅÒÍÉÎÅÒ ÌÁÑÕÅÌÌÅ ÄÅÓ ÄÅÕØ ÐÉÅǮÃÅÓ Á ÅǲÔÅǲ ÔÏÕÃÈÅǲÅ ÅÎ 
ÐÒÅÍÉÅÒȟ ÏÎ ÃÏÎÓÉÄÅǮÒÅ ÑÕÅ ÃͻÅÓÔ ÌÁ ÐÒÏÐÒÅ ÐÉÅǮÃÅ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ ÑÕÉ Á ÅǲÔÅǲ ÔÏÕÃÈÅǲÅ ÅÎ ÐÒÅÍÉÅÒȟ ÁÖÁÎÔ ÃÅÌÌÅ ÄÅ ÓÏÎ 
ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅȢ 

 

!ÖÁÎÔ 
υȢςȢσȢ ,Á ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÎÕÌÌÅ ÅÎ ÃÁÓ ÄͻÁÃÃÏÒÄ ÍÕÔÕÅÌ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓ ÁÕ ÃÏÕÒÓ ÄÅ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅȢ #ÅÃÉ ÍÅÔ 
ÉÍÍÅǲÄÉÁÔÅÍÅÎÔ ÆÉÎ ÁǮ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅȢ 
 

!ÐÒîÓ 
υȢςȢσȢ ,Á ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÎÕÌÌÅ ÅÎ ÃÁÓ ÄͻÁÃÃÏÒÄ ÍÕÔÕÅÌ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓ ÁÕ ÃÏÕÒÓ ÄÅ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅȟ ÁǮ ÃÏÎÄÉÔÉÏÎ ÑÕÅ 
ÌÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓ ÁÉÅÎÔ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÊÏÕÅǲ ÕÎ ÃÏÕÐȢ #ÅÃÉ ÍÅÔ ÉÍÍÅǲÄÉÁÔÅÍÅÎÔ ÆÉÎ ÁǮ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅȢ 

 

  



.!C мпп ς /I!bD9a9b¢{ 9лм ς w9D[9{ 5¦ W9¦ 

0ÁÇÅ υ 

!ÖÁÎÔ 
χȢσ 3É ÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ Á ÄÅǲÂÕÔÅǲ ÁÖÅÃ ÄÅÓ ÃÏÕÌÅÕÒÓ ÉÎÖÅÒÓÅǲÅÓȟ ÅÌÌÅ ÃÏÎÔÉÎÕÅÒÁȟ ÓÁÕÆ ÓÉ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÅÎ ÄÅǲÃÉÄÅ 
ÁÕÔÒÅÍÅÎÔȢ 
 

!ÐÒîÓ 
χȢσ 3É ÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ Á ÄÅǲÂÕÔÅǲ ÁÖÅÃ ÄÅÓ ÃÏÕÌÅÕÒÓ ÉÎÖÅÒÓÅǲÅÓ ÅÔ ÑÕÅ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓ ÏÎÔ ÊÏÕÅǲÓ ÍÏÉÎÓ ÄÅ ÄÉØ 
ÃÏÕÐÓ ÃÈÁÃÕÎȟ ÁÌÏÒÓ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÓÅÒÁ ÉÎÔÅÒÒÏÍÐÕÅ ÅÔ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÐÁÒÔÉÅ ÓÅÒÁ ÊÏÕÅǲÅ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÃÏÕÌÅÕÒÓ ÃÏÒÒÅÃÔÅÓȢ 
!ÐÒÅǮÓ ÄÉØ ÃÏÕÐÓ ÏÕ ÐÌÕÓȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÃÏÎÔÉÎÕÅÒÁȢ 

 

!ÖÁÎÔ 
χȢυȢρ 3É ÐÅÎÄÁÎÔ ÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅȟ ÏÎ ÃÏÎÓÔÁÔÅ ÑÕȭÕÎ ÃÏÕÐ ÉÌÌÅǲÇÁÌ Á ÅǲÔÅǲ ÁÃÈÅÖÅǲȟ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÐÒÅǲÃÅǲÄÁÎÔ 
ÉÍÍÅǲÄÉÁÔÅÍÅÎÔ ÌȭÉÒÒÅǲÇÕÌÁÒÉÔÅǲ ÓÅÒÁ ÒÅǲÔÁÂÌÉÅȢ 3É ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÉÍÍÅǲÄÉÁÔÅÍÅÎÔ ÁÖÁÎÔ ÌȭÉÒÒÅǲÇÕÌÁÒÉÔÅǲ ÎÅ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ 
ÄÅǲÔÅÒÍÉÎÅǲÅȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÃÏÎÔÉÎÕÅÒÁ ÁǮ ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ ÌÁ ÄÅÒÎÉÅǮÒÅ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÉÄÅÎÔÉÆÉÁÂÌÅ ÁÎÔÅǲÒÉÅÕÒÅ ÁǮ ÌȭÉÒÒÅǲÇÕÌÁÒÉÔÅǲȢ ,ÅÓ 
!ÒÔÉÃÌÅÓ τȢσ ÅÔ τȢχ ÓͻÁÐÐÌÉÑÕÅÎÔ ÁÕ ÃÏÕÐ ÒÅÍÐÌÁëÁÎÔ ÌÅ ÃÏÕÐ ÉÌÌÅǲÇÁÌȢ ,Á ÐÁÒÔÉÅ ÓÅ ÐÏÕÒÓÕÉÖÒÁ ÁÌÏÒÓ ÁǮ ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ 
ÃÅÔÔÅ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÒÅǲÔÁÂÌÉÅȢ 

 

!ÐÒîÓ 
χȢυȢρ 5Î ÃÏÕÐ ÉÌÌÅǲÇÁÌ ÅÓÔ ÁÃÈÅÖÅǲ ÕÎÅ ÆÏÉÓ ÑÕÅ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ Á ÁÐÐÕÙÅǲ ÓÕÒ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅȢ 3É ÐÅÎÄÁÎÔ ÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅȟ ÏÎ 
ÃÏÎÓÔÁÔÅ ÑÕȭÕÎ ÃÏÕÐ ÉÌÌÅǲÇÁÌ Á ÅǲÔÅǲ ÁÃÈÅÖÅǲȟ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÐÒÅǲÃÅǲÄÁÎÔ ÉÍÍÅǲÄÉÁÔÅÍÅÎÔ ÌȭÉÒÒÅǲÇÕÌÁÒÉÔÅǲ ÓÅÒÁ ÒÅǲÔÁÂÌÉÅȢ 3É 
ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÉÍÍÅǲÄÉÁÔÅÍÅÎÔ ÁÖÁÎÔ ÌȭÉÒÒÅǲÇÕÌÁÒÉÔÅǲ ÎÅ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ ÄÅǲÔÅÒÍÉÎÅǲÅȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÃÏÎÔÉÎÕÅÒÁ ÁǮ ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ ÌÁ 
ÄÅÒÎÉÅǮÒÅ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÉÄÅÎÔÉÆÉÁÂÌÅ ÁÎÔÅǲÒÉÅÕÒÅ ÁǮ ÌȭÉÒÒÅǲÇÕÌÁÒÉÔÅǲȢ ,ÅÓ !ÒÔÉÃÌÅÓ τȢσ ÅÔ τȢχ ÓͻÁÐÐÌÉÑÕÅÎÔ ÁÕ ÃÏÕÐ 
ÒÅÍÐÌÁëÁÎÔ ÌÅ ÃÏÕÐ ÉÌÌÅǲÇÁÌȢ ,Á ÐÁÒÔÉÅ ÓÅ ÐÏÕÒÓÕÉÖÒÁ ÁÌÏÒÓ ÁǮ ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÒÅǲÔÁÂÌÉÅȢ 

 

.ÏÕÖÅÁÕ 
χȢχȢρ 3É ÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÕÔÉÌÉÓÅ ÓÅÓ ÄÅÕØ ÍÁÉÎÓ ÐÏÕÒ ÒÅǲÁÌÉÓÅÒȾÊÏÕÅÒ ÕÎ ÃÏÕÐ ɉÅÎ ÃÁÓ ÄÅ ÒÏÑÕÅȟ ÐÒÉÓÅ ÏÕ 
ÐÒÏÍÏÔÉÏÎɊȟ ÃÅÌÁ ÓÅÒÁ ÃÏÎÓÉÄÅǲÒÅǲ ÃÏÍÍÅ ÕÎ ÃÏÕÐ ÉÌÌÅǲÇÁÌȢ 
 
χȢχȢςȢ ! ÌȭÏÃÃÁÓÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÐÒÅÍÉÅǮÒÅ ÖÉÏÌÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ χȢχȢρ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÄÏÎÎÅÒÁ ÄÅÕØ ÍÉÎÕÔÅÓ 
ÓÕÐÐÌÅǲÍÅÎÔÁÉÒÅÓ ÁǮ ÓÏÎ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ Ƞ ÐÏÕÒ ÌÁ ÓÅÃÏÎÄÅ ÖÉÏÌÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ χȢχȢρȢ ÒÅǲÁÌÉÓÅǲÅ ÐÁÒ ÌÅ ÍÅǶÍÅ ÊÏÕÅÕÒȟ 
ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÄÅǲÃÌÁÒÅÒÁ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÐÅÒÄÕÅ ÐÁÒ ÃÅ ÊÏÕÅÕÒȢ #ÅÐÅÎÄÁÎÔȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÎÕÌÌÅȟ ÓÉ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÅÓÔ ÔÅÌÌÅ ÑÕÅ 
ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ÍÁÔÅÒ ÌÅ ÒÏÉ ÄÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÐÁÒ ÁÕÃÕÎÅ ÓÕÉÔÅ ÄÅ ÃÏÕÐÓ ÌÅǲÇÁÕØȢ 
 
χȢψȢρ 3É ÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÁÐÐÕÉÅ ÓÕÒ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ÓÁÎÓ ÊÏÕÅÒ ÕÎ ÃÏÕÐȟ ÃÅÌÁ ÓÅÒÁ ÃÏÎÓÉÄÅǲÒÅǲ ÃÏÍÍÅ ÕÎ ÃÏÕÐ ÉÌÌÅǲÇÁÌȢ 
 
χȢψȢςȢ ! ÌȭÏÃÃÁÓÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÐÒÅÍÉÅǮÒÅ ÖÉÏÌÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ χȢψȢρ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÄÏÎÎÅÒÁ ÄÅÕØ ÍÉÎÕÔÅÓ 
ÓÕÐÐÌÅǲÍÅÎÔÁÉÒÅÓ ÁǮ ÓÏÎ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ Ƞ ÐÏÕÒ ÌÁ ÓÅÃÏÎÄÅ ÖÉÏÌÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ χȢψȢρȢ ÒÅǲÁÌÉÓÅǲÅ ÐÁÒ ÌÅ ÍÅǶÍÅ ÊÏÕÅÕÒȟ 
ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÄÅǲÃÌÁÒÅÒÁ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÐÅÒÄÕÅ ÐÁÒ ÃÅ ÊÏÕÅÕÒȢ #ÅÐÅÎÄÁÎÔȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÎÕÌÌÅȟ ÓÉ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÅÓÔ ÔÅÌÌÅ ÑÕÅ 
ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ÍÁÔÅÒ ÌÅ ÒÏÉ ÄÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÐÁÒ ÁÕÃÕÎÅ ÓÕÉÔÅ ÄÅ ÃÏÕÐÓ ÌÅǲÇÁÕØȢ 

 

 
  



.!C мпп ς /I!bD9a9b¢{ 9лм ς w9D[9{ 5¦ W9¦ 

0ÁÇÅ φ 

!ÖÁÎÔ 
ωȢρȢρ ,Å ÒÅǮÇÌÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎÅ ÃÏÍÐÅǲÔÉÔÉÏÎ ÐÅÕÔ ÓÐÅǲÃÉÆÉÅÒ ÑÕÅ ÌÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÎÅ ÐÅÕÖÅÎÔ ÐÁÓ ÃÏÎÃÌÕÒÅ ÕÎ ÍÁÔÃÈ 
ÎÕÌȟ ÓÏÉÔ ÅÎ ÄÅÓÓÏÕÓ ÄȭÕÎ ÎÏÍÂÒÅ ÄÅǲÆÉÎÉ ÄÅ ÃÏÕÐÓ ÓÏÉÔ ÐÁÓ ÄÕ ÔÏÕÔȟ ÓÁÎÓ ÌÅ ÃÏÎÓÅÎÔÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅȢ 

 

!ÐÒîÓ 
ωȢρȢρ ,Å ÒÅǮÇÌÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎ ÅǲÖÅǮÎÅÍÅÎÔ ÐÅÕÔ ÓÐÅǲÃÉÆÉÅÒ ÑÕÅ ÌÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÎÅ ÐÅÕÖÅÎÔ ÐÁÓ ÐÒÏÐÏÓÅÒ ÏÕ ÃÏÎÃÌÕÒÅ 
ÕÎ ÍÁÔÃÈ ÎÕÌȟ ÓÏÉÔ ÅÎ ÄÅÓÓÏÕÓ ÄȭÕÎ ÎÏÍÂÒÅ ÄÅǲÆÉÎÉ ÄÅ ÃÏÕÐÓ ÓÏÉÔ ÐÁÓ ÄÕ ÔÏÕÔȟ ÓÁÎÓ ÌÅ ÃÏÎÓÅÎÔÅÍÅÎÔ ÄÅ 
ÌȭÁÒÂÉÔÒÅȢ 

 

!ÖÁÎÔ 
ωȢςȢςȢ ,ÅÓ ÐÏÓÉÔÉÏÎÓ ÓÏÎÔ ÃÏÎÓÉÄÅǲÒÅǲÅÓ ÃÏÍÍÅ ÉÄÅÎÔÉÑÕÅÓȟ ÓÉ ÅÔ ÓÅÕÌÅÍÅÎÔ ÓÉȟ ÌÅ ÍÅǶÍÅ ÊÏÕÅÕÒ Á ÌÅ ÔÒÁÉÔȟ ÌÅÓ 
ÐÉÅǮÃÅÓ ÄÅ ÍÅǶÍÅ ÎÁÔÕÒÅ ÅÔ ÄÅ ÍÅǶÍÅ ÃÏÕÌÅÕÒ ÏÃÃÕÐÅÎÔ ÌÅÓ ÍÅǶÍÅÓ ÃÁÓÅÓ ÅÔ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓ ÐÏÓÓÉÂÌÅÓ ÄÅ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ 
ÐÉÅǮÃÅÓ ÄÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓ ÓÏÎÔ ÌÅÓ ÍÅǶÍÅÓȢ 0ÁÒ ÃÏÎÓÅǲÑÕÅÎÔȟ ÌÅÓ ÐÏÓÉÔÉÏÎÓ ÓÏÎÔ ÄÉÆÆÅǲÒÅÎÔÅÓȟ ÓÉ ȡ 
 ωȢςȢςȢρ ÁÕ ÄÅǲÂÕÔ ÄÅ ÌÁ ÓÅǲÑÕÅÎÃÅȟ ÕÎ ÐÉÏÎ ÐÏÕÖÁÉÔ ÅǶÔÒÅ ÐÒÉÓ ÅÎ ÐÁÓÓÁÎÔ 
 ωȢςȢςȢς ÕÎ ÒÏÉ ÁÖÁÉÔ ÌÅ ÄÒÏÉÔ ÄÅ ÒÏÑÕÅÒ ÁÖÅÃ ÕÎÅ ÔÏÕÒ ÑÕÉ ÎȭÁÖÁÉÔ ÐÁÓ ÂÏÕÇÅǲȟ ÍÁÉÓ ÌȭÁ ÐÅÒÄÕ ÁÐÒÅǮÓ ÁÖÏÉÒ 
ÂÏÕÇÅǲȢ ,Å ÄÒÏÉÔ ÄÅ ÒÏÑÕÅÒ ÎȭÅÓÔ ÐÅÒÄÕ ÑÕȭÁÐÒÅǮÓ ÌÅ ÄÅǲÐÌÁÃÅÍÅÎÔ ÄÕ ÒÏÉ ÏÕ ÄÅ ÌÁ ÔÏÕÒȢ 

 

!ÖÁÎÔ 
ωȢφȢρ ,Á ÍÅǶÍÅ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÅÓÔ ÁÐÐÁÒÕÅȟ ÃÏÍÍÅ ÅÎ ωȢςȢς ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÃÉÎÑ ÆÏÉÓ ÄÅ ÓÕÉÔÅȢ 
 

!ÐÒîÓ 
ωȢφȢρ ,Á ÍÅǶÍÅ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÅÓÔ ÁÐÐÁÒÕÅȟ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÃÉÎÑ ÆÏÉÓȢ 

 

!ÖÁÎÔ 
ωȢφȢς 4ÏÕÔÅ ÓÕÉÔÅ ÄÅ χυ ÃÏÕÐÓ ÃÏÎÓÅǲÃÕÔÉÆÓ ÁÃÈÅÖÅǲÓ ÐÁÒ ÃÈÁÃÕÎ ÄÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓȟ ÓÁÎÓ ÍÏÕÖÅÍÅÎÔ ÄȭÁÕÃÕÎ 
ÐÉÏÎ ÎÉ ÐÒÉÓÅ ÄÅ ÐÉÅǮÃÅȢ 3É ÌÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÃÏÕÐ ÐÒÏÄÕÉÔ ÕÎ ÍÁÔȟ ÃÅÌÁ ÁÕÒÁ ÌÁ ÐÒÉÏÒÉÔÅǲȢ 

 

!ÐÒîÓ 
ωȢφȢς 4ÏÕÔÅ ÓÕÉÔÅ ÄȭÁÕ ÍÏÉÎÓ χυ ÃÏÕÐÓ ÁÃÈÅÖÅǲÓ ÐÁÒ ÃÈÁÃÕÎ ÄÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓȟ ÓÁÎÓ ÍÏÕÖÅÍÅÎÔ ÄȭÁÕÃÕÎ ÐÉÏÎ 
ÎÉ ÐÒÉÓÅȢ 3É ÌÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÃÏÕÐ ÐÒÏÄÕÉÔ ÕÎ ÍÁÔȟ ÌÅ ÍÁÔ Á ÌÁ ÐÒÉÏÒÉÔÅǲȢ 

 

!ÒÔÉÃÌÅ ωȢχ ÓÕÐÐÒÉÍï 

ωȢχ ,Á ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÎÕÌÌÅ ÌÏÒÓÑÕȭÕÎÅ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÅÓÔ ÁÔÔÅÉÎÔÅȟ ÄÅÐÕÉÓ ÌÁÑÕÅÌÌÅ ÕÎ ÍÁÔ ÎÅ ÐÅÕÔ ÓÅ ÐÒÏÄÕÉÒÅ ÐÁÒ 
ÁÕÃÕÎÅ ÓÕÉÔÅ ÄÅ ÃÏÕÐÓ ÌÅǲÇÁÕØȢ #ÅÃÉ ÍÅÔ ÉÍÍÅǲÄÉÁÔÅÍÅÎÔ ÆÉÎ ÁǮ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅȟ ÐÏÕÒ ÁÕÔÁÎÔ ÑÕÅ ÌÅ ÃÏÕÐ ÁÍÅÎÁÎÔ 
ÃÅÔÔÅ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÎÅ ÒÅÓÐÅÃÔÅ Ìȭ!ÒÔÉÃÌÅ σ ÅÔ ÌÅÓ !ÒÔÉÃÌÅÓ τȢς ÁǮ τȢχȢ 
 

 

.ÏÕÖÅÁÕ 
ρρȢςȢτ ,Å ÒÅǮÇÌÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌȭÅǲÖÅǮÎÅÍÅÎÔ ÐÅÕÔ ÓÐÅǲÃÉÆÉÅÒ ÑÕÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÄȭÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÁÕ ÔÒÁÉÔ ÓÏÉÔ ÄÁÎÓ 
ÌȭÏÂÌÉÇÁÔÉÏÎ ÄÅ ÓÉÇÎÁÌÅÒ ÁǮ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÌÏÒÓÑÕȭÉÌ ÓÏÕÈÁÉÔÅ ÑÕÉÔÔÅÒ ÌÁ ÚÏÎÅ ÄÅ ÊÅÕȢ 



.!C мпп ς /I!bD9a9b¢{ 9лм ς w9D[9{ 5¦ W9¦ 

0ÁÇÅ χ 

 

.ÏÕÖÅÌÌÅ ÒïÄÁÃÔÉÏÎ 
ρρȢσȢςȢρ 0ÅÎÄÁÎÔ ÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅȟ ÉÌ ÅÓÔ ÉÎÔÅÒÄÉÔ ÁǮ ÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÄȭÁÖÏÉÒ ÕÎ ÑÕÅÌÃÏÎÑÕÅ ÁÐÐÁÒÅÉÌ ÅǲÌÅÃÔÒÏÎÉÑÕÅ ÎÏÎ 
ÓÐÅǲÃÉÆÉÑÕÅÍÅÎÔ ÁÕÔÏÒÉÓÅǲ ÐÁÒ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÄÁÎÓ ÌÁ ÓÁÌÌÅ ÄÅ ÊÅÕȢ 4ÏÕÔÅÆÏÉÓȟ ÌÅ ÒÅǮÇÌÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌÁ ÃÏÍÐÅǲÔÉÔÉÏÎ ÐÅÕÔ 
ÐÅÒÍÅÔÔÒÅ ÑÕÅ ÄÅ ÔÅÌÓ ÁÐÐÁÒÅÉÌÓ ÓÏÉÅÎÔ ÌÁÉÓÓÅǲÓ ÄÁÎÓ ÌÅ ÓÁÃ ÄͻÕÎ ÊÏÕÅÕÒȟ ÁǮ ÃÏÎÄÉÔÉÏÎ ÑÕȭÉÌÓ ÓÏÉÅÎÔ ÃÏÍÐÌÅǮÔÅÍÅÎÔ 
ÅǲÔÅÉÎÔÓȢ #Å ÓÁÃ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÒÁÎÇÅǲ ÃÏÎÆÏÒÍÅǲÍÅÎÔ ÁÕØ ÄÉÒÅÃÔÉÖÅÓ ÄÅ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅȢ )Ì ÅÓÔ ÉÎÔÅÒÄÉÔ ÁÕØ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓ 
ÄȭÕÔÉÌÉÓÅÒ ÃÅ ÓÁÃ ÓÁÎÓ ÌÁ ÐÅÒÍÉÓÓÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅȢ 
 
ρρȢσȢςȢς 3ȭÉÌ ÅÓÔ ÅǲÖÉÄÅÎÔ ÑÕȭÕÎ ÊÏÕÅÕÒ Á ÁÐÐÏÒÔÅǲ ÕÎ ÔÅÌ ÁÐÐÁÒÅÉÌ ÄÁÎÓ ÌÁ ÓÁÌÌÅ ÄÅ ÊÅÕȟ ÉÌ ÐÅÒÄÒÁ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅȢ 
,ȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÓÅÒÁ ÄÅǲÃÌÁÒÅǲ ÖÁÉÎÑÕÅÕÒȢ ,Å ÒÅǮÇÌÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎ ÅǲÖÅǮÎÅÍÅÎÔ ÐÅÕÔ ÓÐÅǲÃÉÆÉÅÒ ÕÎÅ ÓÁÎÃÔÉÏÎ ÄÉÆÆÅǲÒÅÎÔÅȟ 
ÍÏÉÎÓ ÓÅǲÖÅǮÒÅȢ 
 
ρρȢσȢςȢσȢ ,ȭÁÒÂÉÔÒÅ ÐÏÕÒÒÁ ÅØÉÇÅÒ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ ÌÅ ÄÒÏÉÔ ÄȭÉÎÓÐÅÃÔÅÒ ÅÎ ÐÒÉÖÅǲ ÓÅÓ ÖÅǶÔÅÍÅÎÔÓȟ ÓÏÎ ÃÏÒÐÓȟ ÓÅÓ ÓÁÃÓ ÏÕ 
ÁÕÔÒÅÓ ÏÂÊÅÔÓȢ ,ȭÁÒÂÉÔÒÅȟ ÏÕ ÕÎÅ ÐÅÒÓÏÎÎÅ ÍÁÎÄÁÔÅǲÅ ÐÁÒ ÌÕÉȟ ÉÎÓÐÅÃÔÅÒÁ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÅÔ ÄÅÖÒÁ ÅǶÔÒÅ ÄÕ ÍÅǶÍÅ ÓÅØÅ 
ÑÕÅ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒȢ 3É ÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÒÅÆÕÓÅ ÄÅ ÓÅ ÓÏÕÍÅÔÔÒÅ ÁǮ ÃÅÓ ÏÂÌÉÇÁÔÉÏÎÓȟ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÐÒÅÎÄÒÁ ÄÅÓ ÍÅÓÕÒÅÓ 
ÃÏÎÆÏÒÍÅǲÍÅÎÔ ÁǮ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ ρςȢωȢ 
 
ρρȢσȢςȢτ &ÕÍÅÒ ɉÙ ÃÏÍÐÒÉÓ ÌÅÓ ÃÉÇÁÒÅÔÔÅÓ ÅǲÌÅÃÔÒÏÎÉÑÕÅÓɊ ÅÓÔ ÁÕÔÏÒÉÓÅǲ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÄÁÎÓ ÌÁ ÓÅÃÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÓÁÌÌÅ 
ÄÅ ÊÅÕ ÄÅǲÓÉÇÎÅǲÅ ÐÁÒ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅȢ 

 

ρρȢρρ ,ÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓ ÄÏÉÖÅÎÔ ÁÓÓÉÓÔÅÒ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÄÁÎÓ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÓÉÔÕÁÔÉÏÎÓ ÒÅÑÕÅǲÒÁÎÔ ÌÁ ÒÅÃÏÎÓÔÉÔÕÔÉÏÎ ÄÅ 
ÌÁ ÐÁÒÔÉÅȟ ÉÎÃÌÕÁÎÔ ÌÅÓ ÒÅǲÃÌÁÍÁÔÉÏÎ ÄÅ ÎÕÌÌÅȢ 
 
ρρȢρς ,Á ÖÅǲÒÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÔÒÉÐÌÅÓ ÒÅǲÐÅǲÔÉÔÉÏÎÓ ÄÅ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÏÕ ÄÅÓ ÒÅǲÃÌÁÍÁÔÉÏÎÓ ÄÅ ÎÕÌÌÉÔÅǲ ÅÎ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ 
ÒÅǮÇÌÅ ÄÅÓ υπ ÃÏÕÐÓ ÅÓÔ ÄÕ ÄÅÖÏÉÒ ÄÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓȟ ÓÏÕÓ ÌÁ ÓÕÐÅÒÖÉÓÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅȢ 

 

!ÖÁÎÔ 
ρςȢρ ,ȭÁÒÂÉÔÒÅ ÓȭÁÓÓÕÒÅÒÁ ÄÅ ÌÁ ÓÔÒÉÃÔÅ ÏÂÓÅÒÖÁÔÉÏÎ ÄÅÓ 2ÅǮÇÌÅÓ ÄÕ *ÅÕ Äȭ%ǳÃÈÅÃÓȢ 

 

!ÐÒîÓ 

ρςȢρ ,ȭÁÒÂÉÔÒÅ ÓȭÁÓÓÕÒÅÒÁ ÄÅ ÌȭÏÂÓÅÒÖÁÔÉÏÎ ÄÅÓ 2ÅǮÇÌÅÓ ÄÕ *ÅÕ Äȭ%ǳÃÈÅÃÓȢ 

 

.ÏÕÖÅÁÕ  
ρςȢςȢχ ÓÕÉÖÒÅ ÌÅÓ ÒÅǮÇÌÅÓ ÅÔ ÌÁ ÐÏÌÉÔÉÑÕÅ ÅÎ ÍÁÔÉÅǮÒÅ ÄÅ ÌÕÔÔÅ ÃÏÎÔÒÅ ÌÁ ÔÒÉÃÈÅ 

 

5ÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÓÁÎÃÔÉÏÎ ÐÏÓÓÉÂÌÅ 
ρςȢωȢψ ÌȭÅØÃÌÕÓÉÏÎ ÐÏÕÒ ÕÎÅ ÏÕ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÒÏÎÄÅÓ 

  



.!C мпп ς /I!bD9a9b¢{ 9лм ς w9D[9{ 5¦ W9¦ 

0ÁÇÅ ψ 

!ÖÁÎÔ 
!Ȣς ,ÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÎÅ ÓÏÎÔ ÐÁÓ ÏÂÌÉÇÅǲÓ ÄÅ ÎÏÔÅÒ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓȢ 

 

!ÐÒîÓ 
!Ȣς ,ÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÎÅ ÓÏÎÔ ÐÁÓ ÏÂÌÉÇÅǲÓ ÄÅ ÎÏÔÅÒ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓ ÍÁÉÓ ÉÌÓ ÎÅ ÐÅÒÄÅÎÔ ÐÁÓ ÌÅ ÄÒÏÉÔ ÄȭÅÆÆÅÃÔÕÅÒ ÕÎÅ 
ÒÅǲÃÌÁÍÁÔÉÏÎ ÎÏÒÍÁÌÅÍÅÎÔ ÂÁÓÅǲÅ ÓÕÒ ÌÁ ÆÅÕÉÌÌÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅȢ 

,Å ÊÏÕÅÕÒ ÐÅÕÔ ÁǮ ÔÏÕÔ ÍÏÍÅÎÔȟ ÄÅÍÁÎÄÅÒ ÁǮ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÄÅ ÌÕÉ ÆÏÕÒÎÉÒ ÕÎÅ ÆÅÕÉÌÌÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÂÕÔ 
ÄÅ ÎÏÔÅÒ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓȢ 

 

.ÏÕÖÅÁÕ 
!ȢσȢς ,Å ÊÏÕÅÕÒ ÁÕ ÔÒÁÉÔ ÐÅÕÔ ÁǮ ÔÏÕÔ ÍÏÍÅÎÔ ÄÅÍÁÎÄÅÒ ÁǮ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÏÕ ÓÏÎ ÁÓÓÉÓÔÁÎÔ ÄÅ ÌÕÉ ÍÏÎÔÒÅÒ ÌÁ ÆÅÕÉÌÌÅ 
ÄÅ ÐÁÒÔÉÅȢ #ÅÔÔÅ ÒÅÑÕÅǶÔÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ ÒÅǲÁÌÉÓÅǲÅ ÑÕÅ ÃÉÎÑ ÆÏÉÓ ÁÕ ÍÁØÉÍÕÍȟ ÓÏÕÓ ÐÅÉÎÅ ÄȭÅǶÔÒÅ ÃÏÎÓÉÄÅǲÒÅǲÅ 
ÃÏÍÍÅ ÕÎ ÄÅǲÒÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅȢ 

 

!ÖÁÎÔ 
!ȢτȢσ 0ÏÕÒ ÒÅǲÃÌÁÍÅÒ ÕÎ ÇÁÉÎ ÁÕ ÔÅÍÐÓȟ ÌÅ ÄÅÍÁÎÄÅÕÒ ÄÏÉÔ ÁÒÒÅǶÔÅÒ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÐÅÎÄÕÌÅÓ ÅÔ ÁÖÅÒÔÉÒ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅȢ 
0ÏÕÒ ÑÕÅ ÌÁ ÄÅÍÁÎÄÅ ÁÉÔ ÄÕ ÓÕÃÃÅǮÓȟ ÉÌ ÄÏÉÔ ÒÅÓÔÅÒ ÄÕ ÔÅÍÐÓ ÁǮ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ÄÕ ÄÅÍÁÎÄÅÕÒ ÁÐÒÅǮÓ ÑÕÅ ÌÅÓ 
ÐÅÎÄÕÌÅÓ ÏÎÔ ÅǲÔÅǲ ÁÒÒÅǶÔÅǲÅÓȢ #ÅÐÅÎÄÁÎÔȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÎÕÌÌÅ ÓÉ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÅÓÔ ÔÅÌÌÅ ÑÕÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ÐÁÓ 
ÍÁÔÅÒ ÌÅ ÒÏÉ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ ÐÁÒ ÁÕÃÕÎÅ ÓÕÉÔÅ ÄÅ ÃÏÕÐÓ ÌÅǲÇÁÕØȢ 

 

!ÐÒîÓ 

!ȢτȢσ 0ÏÕÒ ÒÅǲÃÌÁÍÅÒ ÕÎ ÇÁÉÎ ÁÕ ÔÅÍÐÓȟ ÌÅ ÄÅÍÁÎÄÅÕÒ ÐÅÕÔ ÁÒÒÅǶÔÅÒ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÐÅÎÄÕÌÅÓ ÅÔ ÁÖÅÒÔÉÒ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅȢ 

0ÏÕÒ ÑÕÅ ÌÁ ÄÅÍÁÎÄÅ ÓÏÉÔ ÁÇÒÅǲÅǲÅȟ ÉÌ ÄÏÉÔ ÒÅÓÔÅÒ ÄÕ ÔÅÍÐÓ ÁǮ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ÄÕ ÄÅÍÁÎÄÅÕÒ ÁÐÒÅǮÓ ÑÕÅ ÌÅÓ ÐÅÎÄÕÌÅÓ 

ÁÉÅÎÔ ÅǲÔÅǲ ÁÒÒÅǶÔÅǲÅÓȢ 

 

.ÏÕÖÅÁÕ 
!ȢȢτȢρυ ,ȭÁÒÂÉÔÒÅ ÐÅÕÔ ÅǲÇÁÌÅÍÅÎÔ ÁÎÎÏÎÃÅÒ ÌÁ ÐÅÒÔÅ ÁÕ ÔÅÍÐÓȟ ÓȭÉÌ ÌÁ ÃÏÎÓÔÁÔÅ ÌÕÉ-ÍÅǶÍÅȢ 

 

!ÖÁÎÔ 
"ȢτȢ !ÕÔÒÅÍÅÎÔȟ ÌÅ ÊÅÕ ÓÅÒÁ ÒÅǲÇÉ ÐÁÒ ÌÅÓ 2ÅǮÇÌÅÓ ÄÕ *ÅÕ 2ÁÐÉÄÅ ÓÐÅǲÃÉÆÉÅǲÅÓ ÄÁÎÓ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ !Ȣτ 
!ÐÒîÓ 

"ȢτȢ !ÕÔÒÅÍÅÎÔȟ ÌÅ ÊÅÕ ÓÅÒÁ ÒÅǲÇÉ ÐÁÒ ÌÅÓ 2ÅǮÇÌÅÓ ÄÕ *ÅÕ 2ÁÐÉÄÅ ÓÐÅǲÃÉÆÉÅǲÅÓ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÁÒÔÉÃÌÅÓ !Ȣς ÅÔ !Ȣτ 

 

  



.!C мпп ς /I!bD9a9b¢{ 9лм ς w9D[9{ 5¦ W9¦ 

0ÁÇÅ ω 

!ÖÁÎÔ 
#Ȣψ #ÈÁÑÕÅ ÍÏÕÖÅÍÅÎÔ ÄÅ ÐÉÅǮÃÅ ÅÓÔ ÉÎÄÉÑÕÅǲ ÐÁÒ ɉÁɊ ÌȭÁÂÒÅǲÖÉÁÔÉÏÎ ÄÕ ÎÏÍ ÄÅ ÌÁ ÐÉÅǮÃÅ ÅÎ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÅÔ ɉÂɊ 
ÌÁ ÃÁÓÅ ÄȭÁÒÒÉÖÅǲÅȢ )Ì ÎȭÙ Á ÐÁÓ ÄÅ ÔÒÁÉÔ ÄȭÕÎÉÏÎ ÅÎÔÒÅ ɉÁɊ ÅÔ ɉÂɊȢ %ØÅÍÐÌÅÓȡ &Åυȟ #Æσȟ 4ÄρȢ 

 

!ÐÒîÓ 
#Ȣψ #ÈÁÑÕÅ ÍÏÕÖÅÍÅÎÔ ÄÅ ÐÉÅǮÃÅ ÅÓÔ ÉÎÄÉÑÕÅǲ ÐÁÒ ÌȭÁÂÒÅǲÖÉÁÔÉÏÎ ÄÕ ÎÏÍ ÄÅ ÌÁ ÐÉÅǮÃÅ ÅÎ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÅÔ ÌÁ ÃÁÓÅ 
ÄȭÁÒÒÉÖÅǲÅȢ )Ì ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÎÅǲÃÅÓÓÁÉÒÅ ÄȭÉÎÓÃÒÉÒÅ ÕÎ ÔÒÁÉÔ ÄȭÕÎÉÏÎ ÅÎÔÒÅ ÌÅ ÎÏÍ ÄÅ ÌÁ ÐÉÅǮÃÅ ÅÔ ÌÁ ÃÁÓÅȢ %ØÅÍÐÌÅÓȡ &Åυȟ 
#Æσȟ 4ÄρȢ 
$ÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÄȭÕÎ ÐÉÏÎȟ ÓÅÕÌÅ ÌÁ ÃÁÓÅ ÄȭÁÒÒÉÖÅǲÅ ÅÓÔ ÉÎÄÉÑÕÅǲÅȢ %ØÅÍÐÌÅÓȡ Åυȟ Äτȟ ÁυȢ 
5ÎÅ ÆÏÒÍÅ ÐÌÕÓ ÌÏÎÇÕÅ ÄÅ ÎÏÔÁÔÉÏÎȟ ÃÏÎÔÅÎÁÎÔ ÌÁ ÃÁÓÅ ÄÅ ÄÅǲÐÁÒÔȟ ÅÓÔ ÁÃÃÅÐÔÅǲÅȢ %ØÅÍÐÌÅ ȡ &ÂςÅυȟ #ÇρÆσȟ 
4ÁρÄρȟ ÅχÅυȟ ÄςÄτȟ ÁφÁυȢ  

 

!ÖÁÎÔ 
$ȢςȢφȢ 5ÎÅ ÐÅÎÄÕÌÅ ÓÐÅǲÃÉÁÌÅÍÅÎÔ ÃÏÎëÕÅ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÈÁÎÄÉÃÁÐÅǲÓ ÖÉÓÕÅÌÓ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÁÃÃÅÐÔÅǲÅȢ #ÅÌÌÅ-ÃÉ ÄÏÉÔ 
ÃÏÍÐÏÒÔÅÒ ÌÅÓ ÆÏÎÃÔÉÏÎÎÁÌÉÔÅǲÓ ÓÕÉÖÁÎÔÅÓ ȡ 
ÁȢ ÕÎ ÃÁÄÒÁÎ ÍÕÎÉ ÄȭÁÉÇÕÉÌÌÅÓ ÒÅÎÆÏÒÃÅǲÅÓȢ #ÈÁÑÕÅ ÐÅǲÒÉÏÄÅ ÄÅ υ ÍÉÎÕÔÅÓ ÍÁÒÑÕÅǲÅÓ ÐÁÒ ÕÎ ÐÏÉÎÔ ÅÎ ÒÅÌÉÅÆ ÅÔ 
ÃÈÁÑÕÅ ÐÅǲÒÉÏÄÅ ÄÅ ρυ ÍÉÎÕÔÅÓ ÍÁÒÑÕÅǲÅÓ ÐÁÒ ς ÐÏÉÎÔÓ ÅÎ ÒÅÌÉÅÆȢ 
ÂȢ ÕÎ ÄÒÁÐÅÁÕ ÆÁÃÉÌÅÍÅÎÔ ÐÁÌÐÁÂÌÅȢ )Ì ÆÁÕÔ ÓȭÁÓÓÕÒÅÒ ÑÕÅ ÌÅ ÄÒÁÐÅÁÕ ÎȭÅÍÐÅǶÃÈÅ ÐÁÓ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÅ ÓÅÎÔÉÒ ÌÁ 
ÇÒÁÎÄÅ ÁÉÇÕÉÌÌÅ ÄÕÒÁÎÔ ÌÅÓ υ ÄÅÒÎÉÅǮÒÅÓ ÍÉÎÕÔÅÓ ÄȭÕÎÅ ÈÅÕÒÅȢ 
ÃȢ ÏÐÔÉÏÎÎÅÌÌÅÍÅÎÔȟ ÕÎ ÍÏÙÅÎ ÑÕÉ ÁÎÎÏÎÃÅ ÄÅ ÍÁÎÉÅǮÒÅ ÁÕÄÉÂÌÅ ÌÅ ÎÏÍÂÒÅ ÄÅ ÃÏÕÐÓ ÁÕ ÊÏÕÅÕÒ ÁÖÅÃ ÕÎÅ 
ÄÅǲÆÉÃÉÅÎÃÅ ÖÉÓÕÅÌÌÅȢ 

 

!ÐÒîÓ 
$ȢςȢφȢρ 5ÎÅ ÐÅÎÄÕÌÅ ÓÐÅǲÃÉÁÌÅÍÅÎÔ ÃÏÎëÕÅ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÈÁÎÄÉÃÁÐÅǲÓ ÖÉÓÕÅÌÓ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÁÃÃÅÐÔÅǲÅȢ #ÅÌÌÅ-ÃÉ 
ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÅÎ ÍÅÓÕÒÅ ÄȭÁÎÎÏÎÃÅÒ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÅÔ ÌÅ ÎÏÍÂÒÅ ÄÅ ÃÏÕÐÓ ÁÕ ÊÏÕÅÕÒ ÄÅǲÆÉÃÉÅÎÔ ÖÉÓÕÅÌȢ 

$ȢςȢφȢς 5ÎÅ ÈÏÒÌÏÇÅ ÁÎÁÌÏÇÉÑÕÅ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÃÁÒÁÃÔÅǲÒÉÓÔÉÑÕÅÓ ÓÕÉÖÁÎÔÅÓ ÅÓÔ ÕÎÅ ÁÌÔÅÒÎÁÔÉÖÅ ÁÕÔÏÒÉÓÅǲÅ ȡ 

  
Ȣ 

 
!ÖÁÎÔ 
$ȢςȢρρ 3É ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÈÁÎÄÉÃÁÐÅǲ ÖÉÓÕÅÌ ÎÅ ÆÁÉÔ ÐÁÓ ÕÓÁÇÅ ÄȭÕÎ ÁÓÓÉÓÔÁÎÔȟ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÖÏÙÁÎÔ ÐÅÕÔ ÅÎ ÅÍÐÌÏÙÅÒ ÕÎ 
ÑÕÉ ÒÅÍÐÌÉÒÁ ÌÅÓ ÔÁǶÃÈÅÓ $ȢςȢρπȢρ ÅÔ $ȢςȢρπȢςȢ  
 

!ÐÒîÓ 
$ȢςȢρρ 3É ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÈÁÎÄÉÃÁÐÅǲ ÖÉÓÕÅÌ ÎÅ ÆÁÉÔ ÐÁÓ ÕÓÁÇÅ ÄȭÕÎ ÁÓÓÉÓÔÁÎÔȟ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÖÏÙÁÎÔ ÐÅÕÔ ÅÎ ÅÍÐÌÏÙÅÒ ÕÎ 
ÑÕÉ ÒÅÍÐÌÉÒÁ ÌÅÓ ÔÁǶÃÈÅÓ $ȢςȢρπȢρ ÅÔ $ȢςȢρπȢςȢ 5Î ÁÓÓÉÓÔÁÎÔ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÅÍÐÌÏÙÅǲ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÏÕǮ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÅǲÆÉÃÉÅÎÔ 
ÖÉÓÕÅÌ ÅÓÔ ÁÐÐÁÒÉÅǲ ÁÖÅÃ ÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÍÁÌÅÎÔÅÎÄÁÎÔȢ 

 

 
  



.!C мпп ς /I!bD9a9b¢{ 9лм ς w9D[9{ 5¦ W9¦ 

0ÁÇÅ ρπ 

!ÖÁÎÔ 
)))Ȣς !ÖÁÎÔ ÌÅ ÄÅǲÂÕÔ ÄÅ ÌÁ ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎȟ ÉÌ ÓÅÒÁ ÁÎÎÏÎÃÅǲ ÓÉ ÃÅÔÔÅ ÁÎÎÅØÅ ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅ ÏÕ ÎÏÎȢ 
 
!ÐÒîÓ 

)))ȢςȢρ ,ÅÓ ÄÉÒÅÃÔÉÖÅÓ ÃÉ-ÄÅÓÓÏÕÓ ÃÏÎÃÅÒÎÁÎÔ ÌÁ ÄÅÒÎÉÅǮÒÅ ÐÅǲÒÉÏÄÅ ÄȭÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅȟ ÉÎÃÌÕÁÎÔ ÌÅÓ ÆÉÎÓ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅ ÁÕ 
+/ȟ ÎÅ ÄÏÉÖÅÎÔ ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅÒ ÁǮ ÕÎÅ ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎ ÑÕÅ ÓÉ ÌÅÕÒ ÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ Á ÅǲÔÅǲ ÁÎÎÏÎÃÅǲÅ ÁÕ ÐÒÅǲÁÌÁÂÌÅȢ 

 
 

 
#ÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄÅ ÖÏÃÁÂÕÌÁÉÒÅ ȡ 

- *ÅÕØ ÒÁÐÉÄÅ ÄÅÖÉÅÎÔ %ÃÈÅÃÓ ÒÁÐÉÄÅÓ 
- #ÏÍÐÅǲÔÉÔÉÏÎ ÄÅÖÉÅÎÔ ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎ 

 

 



.!C мпп ς /I!bD9a9b¢{ .лм ς ¢L¢w9{ 59 [! CL59 

0ÁÇÅ ρρ 

"πρ ɀ #ÈÁÎÇÅÍÅÎÔÓ ÄÁÎÓ ÌÅÓ 4ÉÔÒÅÓ ÄÅ ÌÁ &)$% 

$Å ÎÏÍÂÒÅÕÓÅÓ ÒÅÆÏÒÍÕÌÁÔÉÏÎÓ ÅÔ ÕÎÅ ÓÉÍÐÌÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÔÁÂÌÅÓ ÄȭÏÂÔÅÎÔÉÏÎ ÄÅÓ ÎÏÒÍÅÓȾÔÉÔÒÅÓ 

ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅÓ ÓÏÎÔ ÌȭÏÂÊÅÔ ÄÅÓ ÍÏÄÉÆÉÃÁÔÉÏÎÓ ÄÕ ÔÅØÔÅȢ ! ÎÏÔÅÒ ÑÕȭÁǮ ÐÁÒÔÉÒ ÄÕ ρÅÒ ÊÕÉÌÌÅÔ ςπςρȟ ÓÅÕÌÅÓ ÌÅÓ 

ÃÁÄÅÎÃÅÓ ÁǮ ÉÎÃÒÅǲÍÅÎÔ ÓÅÒÏÎÔ ÖÁÌÁÂÌÅÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÎÏÒÍÅÓȾÔÉÔÒÅÓ ɉÈÏÒÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÁÙÁÎÔ ÕÎ 

ÈÁÎÄÉÃÁÐɊȢ ,Á ÍÏÒÔ ÁÎÎÏÎÃÅǲÅ ÅÔ ÄÅǲÆÉÎÉÔÉÖÅ ÄÅ ÎÏÓ ÖÉÅÉÌÌÅÓ ÐÅÎÄÕÌÅÓ ÍÅǲÃÁÎÉÑÕÅÓ Ȧ 

 

 

0.41 $ÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÏÕǮ ÉÌ ÅÓÔ ÄÅǲÃÏÕÖÅÒÔ ÑÕÅȟ ÁÐÒÅǮÓ ÌȭÏÃÔÒÏÉ ÄÕ ÔÉÔÒÅȟ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ Á ÅÎÆÒÅÉÎÔ ÌÅÓ ÒÅǮÇÌÅÓ ÄÅ ÌÕÔÔÅ 
ÃÏÎÔÒÅ ÌÁ ÔÒÉÃÈÅ ÄÁÎÓ ÕÎ ÏÕ ÐÌÕÓÉÅÕÒÓ ÔÏÕÒÎÏÉÓ ÓÕÒ ÌÅÓÑÕÅÌÓ ÌÁ ÄÅÍÁÎÄÅ ÄÅ ÔÉÔÒÅ ÅǲÔÁÉÔ ÂÁÓÅǲÅȟ ÌÅ ÔÉÔÒÅ ÐÅÕÔ 
ÅǶÔÒÅ ÓÕÐÐÒÉÍÅǲ ÐÁÒ ÌÁ #ÏÍÍÉÓÓÉÏÎ Äȭ(ÏÍÏÌÏÇÁÔÉÏÎȢ ,Á ÆÅǲÄÅǲÒÁÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅ ÊÏÕÅÕÒ ÐÅÕÔ ÉÎÔÅÒÊÅÔÅÒ ÁÐÐÅÌ ÄÅ 
ÃÅÔÔÅ ÄÅǲÃÉÓÉÏÎ ÁÕÐÒÅǮÓ ÄÕ "ÕÒÅÁÕ 0ÒÅǲÓÉÄÅÎÔÉÅÌ ÄÅ ÌÁ &)$% ÄÁÎÓ ÌÅÓ σπ ÊÏÕÒÓ ÓÕÉÖÁÎÔ ÌÁ ÄÁÔÅ ÁǮ ÌÁÑÕÅÌÌÅ ÌÁ 
ÄÅǲÃÉÓÉÏÎ ÌÕÉ Á ÅǲÔÅǲ ÎÏÔÉÆÉÅǲÅ ÐÁÒ ÅǲÃÒÉÔȢ 

 

0.61 0ÏÕÒ ÑÕȭÕÎ ÔÉÔÒÅ ÄÉÒÅÃÔ ÓÏÉÔ ÁÔÔÒÉÂÕÅǲ ÉÍÍÅǲÄÉÁÔÅÍÅÎÔȟ ÕÎ ÃÁÎÄÉÄÁÔ ÄÏÉÔ ÁÖÏÉÒ ÁÔÔÅÉÎÔ ÁǮ ÕÎ 
ÍÏÍÅÎÔ ÏÕ ÁǮ ÕÎ ÁÕÔÒÅ ÕÎ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ ÍÉÎÉÍÕÍ ÄÅ ȡ 

'-)  ςσππ   '-&  ςρππ 

-)  ςςππ   -)&  ςπππ 

-&  ςρππ   -&&  ρωππ 

#-  ςπππ   #-&  ρψππ 

 
3É ÕÎ ÃÁÎÄÉÄÁÔ ÅÓÔ ÃÌÁÓÓÅǲ ÅÎ-ÄÅÓÓÏÕÓ ÄÕ ÓÅÕÉÌ ÒÅÑÕÉÓȟ ÌÅ ÔÉÔÒÅ ÅÓÔ ÁÔÔÒÉÂÕÅǲ ÓÏÕÓ ÃÏÎÄÉÔÉÏÎ ÅÔ ÓÅÒÁ ÁÔÔÒÉÂÕÅǲ 
ÄÅǲÆÉÎÉÔÉÖÅÍÅÎÔ ÁǮ ÌÁ ÄÅÍÁÎÄÅ ÄÅ ÌÁ ÆÅǲÄÅǲÒÁÔÉÏÎ ÎÁÔÉÏÎÁÌÅ ÄÅǮÓ ÑÕÅ ÌÅ ÃÁÎÄÉÄÁÔ ÁÔÔÅÉÎÔ ÌÅ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ 
ÍÉÎÉÍÕÍ ÒÅÑÕÉÓȢ 4ÏÕÔ ÊÏÕÅÕÒ ÁÖÅÃ ÕÎ ÔÉÔÒÅ ÃÏÎÄÉÔÉÏÎÎÅÌ ÐÅÕÔ ÐÒÅÎÄÒÅ ÕÎ ÔÉÔÒÅ ÉÎÆÅǲÒÉÅÕÒ ÌÏÒÓÑÕȭÉÌ ÁÔÔÅÉÎÔ 
ÌÅ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ ÒÅÑÕÉÓ ÐÏÕÒ ÃÅ ÔÉÔÒÅ ÉÎÆÅǲÒÉÅÕÒȢ 

 

!6!.4  ρȢρσ )Ì ÎÅ ÄÏÉÔ ÐÁÓ Ù ÁÖÏÉÒ ÐÌÕÓ ÄÅ ÄÅÕØ ÒÏÎÄÅÓ ÊÏÕÅǲÅÓ ÅÎ ÕÎÅ ÊÏÕÒÎÅǲÅȢ 3ÁÎÓ ÉÎÃÒÅǲÍÅÎÔȟ 
ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÒÅǲÆÌÅØÉÏÎ ÍÉÎÉÍÕÍ ÅÓÔ ÄÅ ς ÈÅÕÒÅÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ τπ ÐÒÅÍÉÅÒÓ ÃÏÕÐÓȟ ÓÕÉÖÉ ÄÅ σπ 
ÍÉÎÕÔÅÓ ÐÏÕÒ ÌÅ ÒÅÓÔÅ ÄÅ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅȢ !ÖÅÃ ÕÎ ÉÎÃÒÅǲÍÅÎÔ ÄȭÁÕ ÍÏÉÎÓ σπ ÓÅÃÏÎÄÅÓ ÐÁÒ ÃÏÕÐȟ 
ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÒÅǲÆÌÅØÉÏÎ ÍÉÎÉÍÕÍ ÅÓÔ ÄÅ ωπ ÍÉÎÕÔÅÓ ÐÏÕÒ ÔÏÕÔÅ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅȟ ÁÕ-ÄÅÌÁǮ ÄÅ 
ÌȭÉÎÃÒÅǲÍÅÎÔȢ 

 ρȢρσ )Ì ÎÅ ÄÏÉÔ ÐÁÓ Ù ÁÖÏÉÒ ÐÌÕÓ ÄÅ ÄÅÕØ ÒÏÎÄÅÓ ÊÏÕÅǲÅÓ ÅÎ ÕÎÅ ÊÏÕÒÎÅǲÅȢ  

!ÖÅÃ ÕÎ ÉÎÃÒÅǲÍÅÎÔ ÄȭÁÕ ÍÏÉÎÓ σπ ÓÅÃÏÎÄÅÓ ÐÁÒ ÃÏÕÐȟ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÒÅǲÆÌÅØÉÏÎ ÍÉÎÉÍÕÍ ÅÓÔ ÄÅ ωπ ÍÉÎÕÔÅÓ 
ÐÏÕÒ ÃÈÁÑÕÅ ÊÏÕÅÕÒ ÐÏÕÒ ÔÏÕÔÅ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅȟ ÁÕ-ÄÅÌÁǮ ÄÅ ÌȭÉÎÃÒÅǲÍÅÎÔȢ 

3ÁÎÓ ÉÎÃÒÅǲÍÅÎÔȟ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÒÅǲÆÌÅØÉÏÎ ÍÉÎÉÍÕÍ ÅÓÔ ÄÅ ς ÈÅÕÒÅÓ ÐÏÕÒ ÃÈÁÑÕÅ ÊÏÕÅÕÒȢ ! ÐÁÒÔÉÒ ÄÕ ρÅÒ 
ÊÕÉÌÌÅÔ ςπςρȟ ÌÅÓ ÐÁÒÔÉÅÓ ÊÏÕÅǲÅÓ ÓÁÎÓ ÉÎÃÒÅǲÍÅÎÔ ÄȭÁÕ ÍÏÉÎÓ σπ ÓÅÃÏÎÄÅÓ ÐÁÒ ÃÏÕÐȟ ÎÅ ÓÅÒÏÎÔ ÐÁÓ ÖÁÌÁÂÌÅÓ 
ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÔÉÔÒÅÓ ÏÕ ÌÅÓ ÎÏÒÍÅÓ ÄÅ ÔÉÔÒÅȟ ÈÏÒÍÉÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÈÁÎÄÉÃÁÐÅǲÓȢ 

 



.!C мпп ς /I!bD9a9b¢{ .лм ς ¢L¢w9{ 59 [! CL59 

0ÁÇÅ ρς 

 ρȢρχ !ÕÃÕÎ ÁÒÂÉÔÒÅ ÄÅǲÓÉÇÎÅǲ ÎÅ ÐÅÕÔ ÊÏÕÅÒ ÄÁÎÓ ÕÎ ÔÏÕÒÎÏÉ ÐÅÒÍÅÔÔÁÎÔ ÌȭÏÂÔÅÎÔÉÏÎ ÄÅ ÎÏÒÍÅÓȟ 
ÍÅǶÍÅ ÅÎ ÔÁÎÔ ÑÕÅ ÊÏÕÅÕÒ ÃÏÍÐÌïÍÅÎÔÁÉÒÅȢ 

#ÏÍÐÒÅÎÄÒÅ ȡ ÁÒÂÉÔÒÅ ÏÆÆÉÃÉÁÎÔ ÄÁÎÓ ÌÅ ÔÏÕÒÎÏÉȢ 

 

ρȢςς ,Å ÓÃÏÒÅ ÍÉÎÉÍÕÍ ÅÓÔ ÄÅ συϷ ÐÏÕÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÔÉÔÒÅÓȢ ,Å ÒÅǲÓÕÌÔÁÔ ÐÒÅǲÓÅÎÔÅǲ ÅÓÔ ÌÅ ÍÉÎÉÍÕÍ ÒÅÑÕÉÓȢ 

0ÏÕÒ ÌÅÓ ÃÏÍÐÅǲÔÉÔÉÏÎÓ ÃÏÎÔÉÎÅÎÔÁÌÅÓȟ ÓÏÕÓ-ÃÏÎÔÉÎÅÎÔÁÌÅÓ ÏÕ ÁÐÐÒÏÕÖÅǲÅÓ ÐÁÒ ÌÅÓ ÁÓÓÏÃÉÁÔÉÏÎÓ ÉÎÔÅÒÎÁÔÉÏÎÁÌÅÓ 

ÁÆÆÉÌÉÅǲÅÓ ÁǮ ÌÁ &)$%ȟ ÕÎ ÔÉÔÒÅ ÏÕ ÕÎ ÒÅǲÓÕÌÔÁÔ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ ÏÂÔÅÎÕ ÓÉ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÕÎ ÔÉÅÒÓ ÏÕ ÃÉÎÑ ɍÎÄÔ ȡ σ ÉÎÉÔÉÁÌÅÍÅÎÔɎ 

ÄÅÓ ÆÅǲÄÅǲÒÁÔÉÏÎÓ ÍÅÍÂÒÅÓ ÁÐÐÒÏÐÒÉÅǲÅÓ ɀ ÐÒÅÎÁÎÔ ÅÎ ÃÏÍÐÔÅ ÌÁ ÐÌÕÓ ÐÅÔÉÔÅ ÖÁÌÅÕÒ ɀ ÐÁÒÔÉÃÉÐÅÎÔ ÁǮ ÌÁ 

ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎȢ ,Å ÎÏÍÂÒÅ ÍÉÎÉÍÕÍ ÄÅ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÎÔÓ ÁǮ ÌÁ ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎ ÅÓÔ ÈÕÉÔȢ ,ÅÓ #ÈÁÍÐÉÏÎÎÁÔÓ ÄÕ -ÏÎÄÅ 

ɉÉÎÃÌÕÁÎÔ 5ςπɊ ÄÅ Ìȭ)"#!ȟ Ìȭ)#3# ÅÔ Ìȭ)0#! ÓÏÎÔ ÅØÅÍÐÔÓ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÒÅǮÇÌÅȢ 

 

ρȢςσÁ 3É ÄÅÓ ÇÒÏÕÐÅÓ ÓÏÎÔ ÃÏÍÂÉÎÅǲÓ ÐÏÕÒ ÆÁÉÒÅ ÕÎ ÇÒÏÕÐÅ ÐÌÕÓ ÉÍÐÏÒÔÁÎÔȟ ÁÌÏÒÓ ÌÅÓ ÃÒÉÔÅǮÒÅÓ ɉÁÕ ÍÏÉÎÓ ψ 

ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÎÔÓ ÄȭÁÕ ÍÏÉÎÓ υ ɍÎÄÔ σ ÉÎÉÔÉÁÌÅÍÅÎÔɎ ÆÅǲÄÅǲÒÁÔÉÏÎÓɊ ÄÕ ρȢςς ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅÒÏÎÔ ÁǮ ÃÅ ÇÒÏÕÐÅ ÆÕÓÉÏÎÎÅǲȢ ,ÅÓ 

ÔÉÔÒÅÓ ÐÅÕÖÅÎÔ ÅǶÔÒÅ ÁÔÔÒÉÂÕÅǲ ÁÕɉØɊ ÍÅÉÌÌÅÕÒɉÓɊ ÊÏÕÅÕÒɉÓɊ ÄÅÓ ÓÏÕÓ-ÇÒÏÕÐÅÓȟ ÁǮ ÃÏÎÄÉÔÉÏÎ ÑÕÅ ÌÅ ÓÏÕÓ-ÇÒÏÕÐÅ ÁÉÔ 

ÁÕ ÍÏÉÎÓ υ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÎÔÓ ÄȭÁÕ ÍÏÉÎÓ σ ɍÎÄÔ ς ÉÎÉÔÉÁÌÅÍÅÎÔɎ ÆÅǲÄÅǲÒÁÔÉÏÎÓ ÅÔ ÑÕÅ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÍÁÒÑÕÅ ÕÎ ÍÉÎÉÍÕÍ 

ÄÅ υπϷ ÓÕÒ ÕÎ ÍÉÎÉÍÕÍ ÄÅ ω ÐÁÒÔÉÅÓȢ 

 
ρȢςτ ȡ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÒÅǲÄÁÃÔÉÏÎ ÅÔ ÐÒÅǲÃÉÓÉÏÎÓ 

ρȢςτ 4ÅÒÍÅÓ ÕÔÉÌÉÓÅǲÓ ÄÁÎÓ ÌÅÓ 4ÁÂÌÅÁÕØ ρȢςτÁ ÅÔ ρȢςτÂ ȡ 
/Ò Ѐ 0ÒÅÍÉÅÒ ÁÐÒÅǮÓ ÔÉÅÂÒÅÁË Ƞ 

ρÅÒ ÅØ-ÁÅÑÕÏ Ѐ σ ÍÅÉÌÌÅÕÒÓ ÁÐÒÅǮÓ ÔÉÅÂÒÅÁË Ƞ .ÏÒÍÅ ɀ ÓÕÒ  ω ÐÁÒÔÉÅÓ ɉÓÁÕÆ ÓȭÉÌ ÅÎ ÅÓÔ ÓÐÅǲÃÉÆÉÅǲ 
ÄÉÆÆÅǲÒÅÍÍÅÎÔɊ 

#ÏÎÔÉÎÅÎÔÁÌ ÅÔ 2ÅǲÇÉÏÎÁÌ Ѐ #ÏÎÔÉÎÅÎÔÁÌ ÅÔ ÁÕ ÍÁØÉÍÕÍ σ ÅǲÖÅǮÎÅÍÅÎÔÓ ÒÅǲÇÉÏÎÁÕØ ÐÁÒ ÃÏÎÔÉÎÅÎÔȟ ÉÎÃÌÕÁÎÔ 
ÌÅ ÃÈÁÍÐÉÏÎÎÁÔ !ÒÁÂÅ ÄÅÓ ÊÅÕÎÅÓȢ 

3ÏÕÓ-ÃÏÎÔÉÎÅÎÔÁÕØ ɀ ÉÎÃÌÕÁÎÔ :ÏÎÁÕØȟ 3ÏÕÓ-ÚÏÎÁÕØȟ ÅÔ ÌÅ ÃÈÁÍÐÉÏÎÎÁÔ !ÒÁÂÅ ÁÄÕÌÔÅȢ 

,ÅÓ ÔÏÕÒÎÏÉÓ ÚÏÎÁÕØ ÅÔ ÓÏÕÓ-ÚÏÎÁÕØ ÓÏÎÔ ÁÃÃÅÐÔÅǲÓ ÐÏÕÒ ÌȭÏÂÔÅÎÔÉÏÎ ÄÅ ÔÉÔÒÅÓ ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅÓ ÓÅÕÌÅÍÅÎÔ 
ÓȭÉÌÓ ÅǲÔÁÂÌÉÓÓÅÎÔ ÄÅÓ ÑÕÁÌÉÆÉÅǲÓ ÐÏÕÒ ÌÁ ÃÏÕÐÅ ÄÕ ÍÏÎÄÅ ÏÕ ÌÅ ÃÈÁÍÐÉÏÎÎÁÔ ÄÕ ÍÏÎÄÅ 

#ÈÁÑÕÅ ÃÏÎÔÉÎÅÎÔ ÅÓÔ ÁÕÔÏÒÉÓÅǲ ÁǮ ÄÅǲÓÉÇÎÅÒ ÕÎ ÍÁØÉÍÕÍ ÄÅ σ ÃÈÁÍÐÉÏÎÎÁÔÓ ÒÅǲÇÉÏÎÁÕØ ÄÅÓ *ÅÕÎÅÓ ÏÕ 
3ÃÏÌÁÉÒÅÓ ÐÏÕÒ ÌȭÏÂÔÅÎÔÉÏÎ ÄÅ ÔÉÔÒÅÓ ÁÕÔÏÍÁÔÉÑÕÅÓȢ ,Å ÃÏÎÔÉÎÅÎÔ ÄÏÉÔ ÉÎÆÏÒÍÅÒ ÌÁ ÃÏÍÍÉÓÓÉÏÎ ÄÅ 
ÑÕÁÌÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÁÖÁÎÔ ÌÅ ÄÅǲÂÕÔ ÄÅ ÃÈÁÑÕÅ ÁÎÎÅǲÅȢ 

  



.!C мпп ς /I!bD9a9b¢{ .лм ς ¢L¢w9{ 59 [! CL59 

0ÁÇÅ ρσ 

 

ρȢσ  $ÅÓ ÔÉÔÒÅÓ ÐÅÕÖÅÎÔ ÅǶÔÒÅ ÏÂÔÅÎÕÓ ÅÎ ÁÔÔÅÉÇÎÁÎÔ ÕÎ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ ÐÕÂÌÉÅǲ ÏÕ ÉÎÔÅÒÍÅǲÄÉÁÉÒÅ  

ÁǮ ÕÎ ÍÏÍÅÎÔ ÏÕ ÕÎ ÁÕÔÒÅ ɉÖÏÉÒ ρȢυσÁɊȟ ÁÙÁÎÔ ÁǮ ÃÅ ÍÏÍÅÎÔ ÊÏÕÅǲ ÁÕ ÍÏÉÎÓ σπ ÐÁÒÔÉÅÓ ÃÏÍÐÔÁÂÉÌÉÓÅǲÅÓ 
ÐÏÕÒ ÌÅ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ ȡ 

ρȢσρ -ÁąǶÔÒÅ ÄÅ ÌÁ &)$% І ςσππ 

ρȢσς #ÁÎÄÉÄÁÔ -ÁąǶÔÒÅ І ςςππ 

ρȢσσ -ÁąǶÔÒÅ ÄÅ ÌÁ &)$% ÆÅǲÍÉÎÉÎ І ςρππ 

ρȢστ #ÁÎÄÉÄÁÔ -ÁąǶÔÒÅ ÆÅǲÍÉÎÉÎ І ςπππ 

 

 

 

ρȢτσ &ÅǲÄÅǲÒÁÔÉÏÎÓ ÄÅÓ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅÓ 
!Õ ÍÏÉÎÓ ς ÆÅǲÄÅǲÒÁÔÉÏÎÓ ÁÕÔÒÅÓ ÑÕÅ ÃÅÌÌÅ ÄÕ ÃÁÎÄÉÄÁÔ ÁÕ ÔÉÔÒÅ ÄÏÉÖÅÎÔ ÅǶÔÒÅ ÉÎÃÌÕÓÅÓȟ ÓÁÕÆ ÐÏÕÒ ρȢτσÁ-
ρȢτσÅȢ #ÅÐÅÎÄÁÎÔȟ ρȢτσÆ ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅÒÁȢ 
 
ρȢτσÁ ,ÅÓ ÐÈÁÓÅÓ ÆÉÎÁÌÅÓ ÄÅÓ ÃÈÁÍÐÉÏÎÎÁÔÓ ÎÁÔÉÏÎÁÕØ ÍÁÓÃÕÌÉÎÓ ɉÏÕ ÍÉØÔÅɊ ÅÔ ÁÕÓÓÉ ÄÅÓ ÃÈÁÍÐÉÏÎÎÁÔÓ 
ÎÁÔÉÏÎÁÕØ ÆÅǲÍÉÎÉÎÓȢ ,ȭÁÎÎÅǲÅ ÏÕǮ ÌÅ ÓÏÕÓ-ÚÏÎÁÌ ÄÅ ÌÁ ÆÅǲÄÅǲÒÁÔÉÏÎ ÃÏÎÃÅÒÎÅǲÅ Á ÌÉÅÕȟ ÌÅ ÃÈÁÍÐÉÏÎÎÁÔ ÎÁÔÉÏÎÁÌ 
ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÅØÅÍÐÔ ÐÏÕÒ ÃÅÔÔÅ ÆÅǲÄÅǲÒÁÔÉÏÎȢ #ÅÔÔÅ ÅØÅÍÐÔÉÏÎ ÎȭÅÓÔ ÖÁÌÁÂÌÅ ÑÕÅ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÄÅ ÌÁ 
ÆÅǲÄÅǲÒÁÔÉÏÎ ÁÙÁÎÔ ÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅǲ ÌȭÅǲÖÅǮÎÅÍÅÎÔȢ 
 
ρȢτσÂ ,ÅÓ ÃÈÁÍÐÉÏÎÎÁÔÓ ÎÁÔÉÏÎÁÕØ ÐÁÒ ÅǲÑÕÉÐÅȢ #ÅÔÔÅ ÅØÅÍÐÔÉÏÎ ÎȭÅÓÔ ÖÁÌÁÂÌÅ ÑÕÅ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÄÅ ÌÁ 
ÆÅǲÄÅǲÒÁÔÉÏÎ ÁÙÁÎÔ ÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅǲ ÌȭÅǲÖÅǮÎÅÍÅÎÔȢ $ÅÓ ÒÅǲÓÕÌÔÁÔÓ ÄÅ ÄÉÆÆÅǲÒÅÎÔÅÓ ÄÉÖÉÓÉÏÎÓ ÎÅ ÐÅÕÖÅÎÔ ÐÁÓ ÅǶÔÒÅ 
ÃÏÍÂÉÎÅǲÓȢ 



.!C мпп ς /I!bD9a9b¢{ .лн ς 9[h CL59 

0ÁÇÅ ρτ 

"πς ɀ #ÈÁÎÇÅÍÅÎÔÓ ÄÁÎÓ ÌÅ %ÌÏ &)$% 

0ÏÕÒ ÑÕȭÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÓÏÉÔ ÐÒÉÓÅ ÅÎ ÃÏÍÐÔÅȟ ÃÈÁÑÕÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÏÉÔ ÁÖÏÉÒ ÕÎÅ ÄÅÓ ÐÅǲÒÉÏÄÅÓ ÍÉÎÉÍÁÌÅÓ 
ÓÕÉÖÁÎÔÅÓ ÐÏÕÒ ÃÏÍÐÌÅǲÔÅÒ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓȟ ÅÎ ÓÕÐÐÏÓÁÎÔ ÑÕÅ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÓÅ ÔÅÒÍÉÎÅ ÅÎ φπ ÃÏÕÐÓȢ 

1ÕÁÎÄ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÕÎ ÄÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÄÁÎÓ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ Á ÕÎ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ ÄÅ ςςππ ÏÕ ÐÌÕÓȟ ÃÈÁÑÕÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÏÉÔ 
ÄÉÓÐÏÓÅÒ ÄȭÕÎ ÍÉÎÉÍÕÍ ÄÅ ρςπ ÍÉÎÕÔÅÓȢ 

1ÕÁÎÄ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÕÎ ÄÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÄÁÎÓ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ Á ÕÎ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ ÄÅ ρφππ ÏÕ ÐÌÕÓȟ ÃÈÁÑÕÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÏÉÔ 
ÄÉÓÐÏÓÅÒ ÄȭÕÎ ÍÉÎÉÍÕÍ ÄÅ ωπ ÍÉÎÕÔÅÓȢ 

1ÕÁÎÄ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÄÁÎÓ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÏÎÔ ÕÎ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ ÅÎ-ÄÅÓÓÏÕÓ ÄÅ ρφππȟ ÃÈÁÑÕÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÏÉÔ 
ÄÉÓÐÏÓÅÒ ÄȭÕÎ ÍÉÎÉÍÕÍ ÄÅ φπ ÍÉÎÕÔÅÓȢ 

 

ρȢσ 0ÏÕÒ ÑÕȭÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÓÏÉÔ ÐÒÉÓÅ ÅÎ ÃÏÍÐÔÅ ÐÏÕÒ ÌÅ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ ÒÁÐÉÄÅȟ ÃÈÁÑÕÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÏÉÔ ÁÖÏÉÒ 

ÐÌÕÓ ÄÅ ÄÉØ ÍÉÎÕÔÅÓ ÍÁÉÓ ÍÏÉÎÓ ÄÅ ÓÏÉØÁÎÔÅ ÍÉÎÕÔÅÓȢ 

 

ρȢτ 0ÏÕÒ ÑÕȭÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÓÏÉÔ ÐÒÉÓÅ ÅÎ ÃÏÍÐÔÅ ÐÏÕÒ ÌÅ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ ÂÌÉÔÚȟ ÃÈÁÑÕÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÏÉÔ ÁÖÏÉÒ ÁÕ 

ÍÏÉÎÓ υ ÍÉÎÕÔÅÓ ÍÁÉÓ ÐÁÓ ÐÌÕÓ ÄÅ ÄÉØ ÍÉÎÕÔÅÓȢ 

 

ψȢυφ + ÅÓÔ ÌÅ ÃÏÅÆÆÉÃÉÅÎÔ ÄÅ ÄÅǲÖÅÌÏÐÐÅÍÅÎÔȢ 
+ Ѐ τπ ÐÏÕÒ ÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÎÏÕÖÅÁÕ ÄÁÎÓ ÌÁ ÌÉÓÔÅ ÄÅ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ ÊÕÓÑÕȭÁǮ ÃÅ ÑÕȭÉÌ ÁÉÔ ÔÅÒÍÉÎÅǲ ÄÅÓ 
ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎÓ ÒÅÐÒÅǲÓÅÎÔÁÎÔ ÁÕ ÍÏÉÎÓ σπ ÐÁÒÔÉÅÓ 
+ Ѐ ςπ ÔÁÎÔ ÑÕÅ ÌÅ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÒÅÓÔÅ ÁÕ-ÄÅÓÓÏÕÓ ÄÅ ςτππȢ 
+ Ѐ ρπ ÌÏÒÓÑÕÅ ÌÅ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ ÐÕÂÌÉÅǲ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ Á ÁÔÔÅÉÎÔ ςτππ ÅÔ ÒÅÓÔÅ ÅÎÓÕÉÔÅ ÁǮ ÃÅ ÎÉÖÅÁÕȟ ÍÅǶÍÅ ÓÉ ÌÅ 
ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ ÒÅÐÁÓÓÅ ÁÕ-ÄÅÓÓÏÕÓ ÄÅ ςτππȢ 
+ Ѐ τπ ÐÏÕÒ ÔÏÕÔ ÊÏÕÅÕÒ ÊÕÓÑÕȭÁǮ ÓÏÎ ρψÅǮÍÅ ÁÎÎÉÖÅÒÓÁÉÒÅȟ ÔÁÎÔ ÑÕÅ ÓÏÎ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ  ÒÅÓÔÅ ÁÕ-ÄÅÓÓÏÕÓ ÄÅ 
ςσππȢ 
 
3É ÌÅ ÎÏÍÂÒÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅÓ ɉÎɊ ÐÏÕÒ ÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÄÁÎÓ ÕÎ ÃÌÁÓÓÅÍÅÎÔ ÄÏÎÎÅǲ ɍÎÄÔ ȡ ÌÅÎÔȟ ÒÁÐÉÄÅȟ ÂÌÉÔÚɎ ÐÏÕÒ ÕÎÅ 
ÐÅǲÒÉÏÄÅȟ ÍÕÌÔÉÐÌÉÅǲ ÐÁÒ ÌÅ ÆÁÃÔÅÕÒ + ɉÃÏÍÍÅ ÄÅǲÆÉÎÉ ÃÉ-ÄÅÓÓÕÓɊ ÄÅǲÐÁÓÓÅ χππȟ ÁÌÏÒÓ + ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÌÅ ÐÌÕÓ ÇÒÁÎÄ 
ÎÏÍÂÒÅ ÅÎÔÉÅÒ ÔÅÌ ÑÕÅ + Ø Î ÎÅ ÄÅǲÐÁÓÓÅ ÐÁÓ χππȢ 

 

ɍ.$4 ȡ #Å ÑÕÉ ÖÏÕÄÒÁÉÔ ÄÉÒÅȟ ÐÁÒ ÅØÅÍÐÌÅ ȡ 

5Î + Ѐ τπ ÑÕÉ ÆÁÉÔ ρψ ÅÔϹ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅÓ ÁÕÒÁÉÔ ÕÎ +Č σψ ÐÏÕÒ ÌÅ ÃÁÌÃÕÌ ÄÅ ÌÁ ÐÅǲÒÉÏÄÅ ÄÏÎÎÅǲÅ 

5Î + Ѐ ςπ ÑÕÉ ÆÁÉÔ σφ ÅÔϹ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅÓ ÁÕÒÁÉÔ ÕÎ + Č ρω ÐÏÕÒ ÌÅ ÃÁÌÃÕÌ ÄÅ ÌÁ ÐÅǲÒÉÏÄÅ ÄÏÎÎÅǲÅ 

5Î + Ѐ ρπ ÑÕÉ ÆÁÉÔ χρ ÅÔϹ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅÓ ÁÕÒÁÉÔ ÕÎ + Č ω ÐÏÕÒ ÌÅ ÃÁÌÃÕÌ ÄÅ ÌÁ ÐÅǲÒÉÏÄÅ ÄÏÎÎÅǲÅɎ 



.!C мпп ς /I!bD9a9b¢{ .лс ς ¢L¢w9{ 5Ω!w.L¢w9{ 

0ÁÇÅ ρυ 

"πφ ɀ #ÈÁÎÇÅÍÅÎÔÓ ÄÁÎÓ ÌÅÓ 4ÉÔÒÅÓ Äȭ!ÒÂÉÔÒÅÓ 

/Î ÏÂÓÅÒÖÅ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔÓȟ ÐÅÕ ÓÉÇÎÉÆÉÃÁÔÉÆÓȟ ÓÕÒ ÌÁ ÖÅÒÓÉÏÎ "Ȣπφ ɀ 2îÇÌÅÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÔÉÔÒÅÓ ÄȭÁÒÂÉÔÒÅÓȢ 

6ÏÉÃÉ ÌȭÅÓÓÅÎÔÉÅÌ ÄÅÓ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔÓ ÉÎÔÅÒÖÅÎÕÓȟ ÑÕÉ ÓÏÎÔ ÒÅÐÒÉÓ ÄÁÎÓ ÌÅ ,ÉÖÒÅ ÄÅ Ìȭ!ÒÂÉÔÒÅ ÁÕØ ÃÈÁÐÉÔÒÅÓ φȢσ 

ɉÔÉÔÒÅÓɊȟ φȢτ ɉÆÏÒÍÁÔÉÏÎɊȟ φȢυ ɉÃÌÁÓÓÉÆÉÃÁÔÉÏÎɊȟ φȢφȢ ɉ2ÅǮÇÌÅÍÅÎÔ ÄÉÓÃÉÐÌÉÎÁÉÒÅɊȟ φȢχ ɉ$ÉÒÅÃÔÉÖÅ ÃÏÎÔÒÅ ÌÁ ÔÒÉÃÈÅɊȢ 

 

φȢσȢ 4)42%3 $ȭ!2")42%3 $O#%2.O3 0!2 ,! &)$% 

 

.ÏÕÖÅÌ ÁÒÔÉÃÌÅ ȡ 

 ςȢτȢυ ,ÅÓ ÁÒÂÉÔÒÅÓ ÄÅ ÎÉÖÅÁÕ ÎÁÔÉÏÎÁÌ ÄÏÉÖÅÎÔ ÅǶÔÒÅ ÁǶÇÅǲÓ ÄȭÁÕ ÍÏÉÎÓ ρφ ÁÎÓ 

 

.ÏÕÖÅÌÌÅ ÒÅǲÄÁÃÔÉÏÎ ÅÔ ÐÒÅǲÃÉÓÉÏÎÓ ȡ 

υȢς 0ÏÕÒ ÌÅ ÔÉÔÒÅ Äȭ!ÒÂÉÔÒÅ &)$%ȟ ÌÅÓ ÎÏÒÍÅÓ ÄÏÉÖÅÎÔ ÉÎÃÌÕÒÅ ÄÅÓ ÔÏÕÒÎÏÉÓ ɉÃÏÎÆÏÒÍÅǲÍÅÎÔ ÁǮ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ 
σȢυɊ ÁÖÅÃ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÓÅÐÔ ɉχɊ ÒÏÎÄÅÓȢ 3ÅÕÌÅÍÅÎÔ ÕÎ ɉρɊ ÔÏÕÒÎÏÉ ÁÖÅÃ ÃÉÎÑ ɉυɊ ÏÕ ÓÉØ ɉφɊ ÒÏÎÄÅÓ 
ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ ÁÃÃÅÐÔÅǲȢ 

0ÏÕÒ ÌÅ ÔÉÔÒÅ ÄȭÁÒÂÉÔÒÅ ÉÎÔÅÒÎÁÔÉÏÎÁÌȟ ÌÅÓ ÎÏÒÍÅÓ ÄÏÉÖÅÎÔ ÉÎÃÌÕÒÅ ÄÅÓ ÔÏÕÒÎÏÉÓ ɉÃÏÎÆÏÒÍÅǲÍÅÎÔ ÁǮ ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ 
τȢφɊ ÁÖÅÃ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÎÅÕÆ ɉωɊ ÒÏÎÄÅÓȢ 3ÅÕÌÅÍÅÎÔ ÕÎ ɉρɊ ÔÏÕÒÎÏÉ ÁÖÅÃ ÓÅÐÔ ɉχɊ ÏÕ ÈÕÉÔ ɉψɊ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ 
ÁÃÃÅÐÔÅǲȢ 

$ÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÄÅ ÎÏÒÍÅÓ ÒÅǲÁÌÉÓÅǲÅÓ ÌÏÒÓ ÄÅ ÔÏÕÒÎÏÉÓ ÐÁÒ ÅǲÑÕÉÐÅȟ ÌÅ ÎÏÍÂÒÅ ÄÅ ÒÏÎÄÅÓ ÄÕÒÁÎÔ ÌÅÓÑÕÅÌÌÅÓ ÌÅ 
ÃÁÎÄÉÄÁÔ ÅǲÔÁÉÔ ÁÒÂÉÔÒÅ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÄȭÁÕ ÍÏÉÎÓ ÃÉÎÑ ɉυɊ ÅÔ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÉÎÄÉÑÕÅǲ ÄÁÎÓ ÌÅ ÆÏÒÍÕÌÁÉÒÅ &!ρȾ)!ρȢ 

ɉȣɊ 

3É ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÅÎ ÃÈÅÆ ÅÓÔ ÁÒÂÉÔÒÅ ÄÅ ÎÉÖÅÁÕ ÎÁÔÉÏÎÁÌȟ ÃÅ ÄÅÒÎÉÅÒ ÎÅ ÐÅÕÔ ÓÉÇÎÅÒ ÁÕÃÕÎ ÃÅÒÔÉÆÉÃÁÔ ÐÏÕÒ ÕÎ 
ÔÉÔÒÅ ÄȭÁÒÂÉÔÒÅ ÉÎÔÅÒÎÁÔÉÏÎÁÌȢ 

 

χȢ ,ÉÓÔÅ ÄÅÓ ÆÏÒÍÕÌÁÉÒÅÓ 

!ÊÏÕÔ ÄÅ ÄÅÕØ ÆÏÒÍÕÌÁÉÒÅÓ ÐÏÕÒ ÌÁ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÄÅ ÆÏÒÍÁÔÅÕÒȾÃÏÎÆÅǲÒÅÎÃÉÅÒ ÐÏÕÒ ÓÅǲÍÉÎÁÉÒÅ &)$%Ȣ 

6. FIDE Lecturer norm report FL1. 

7. Application form for FIDE Lecturer FL2. 

 

  

http://www.fide.com/FIDE/handbook/B06annexFL1.pdf
http://www.fide.com/FIDE/handbook/B06annexFL2.pdf


.!C мпп ς /I!bD9a9b¢{ .лс ς ¢L¢w9{ 5Ω!w.L¢w9{ 

0ÁÇÅ ρφ 

!ÒÔÉÃÌÅÓ ψ Û ρσ ȡ ÍÉÓÅ Û ÊÏÕÒ ÄÅÓ ÌÉÅÎÓ ÅÔ ÉÎÄÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÐÒïÓÅÎÃÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ,ÉÖÒÅ ÄÅ Ìȭ!ÒÂÉÔÒÅ 

 

!ÎÎÅØÅ ρÁ ɀ 7ÅÂ 3ÅÍÉÎÁÉÒÅ ɀ ÐÒïÃÉÓÉÏÎÓ  

,ÉÓÔÅ ÄÅÓ ÐÏÉÎÔÓ ÁǮ ÅÎÖÏÙÅÒ ÐÏÕÒ ÕÎÅ ÄÅÍÁÎÄÅ ÄÅ ÓÅǲÍÉÎÁÉÒÅ 

ÇɊ ÄȭÁÕÔÒÅÓ ÓÕÊÅÔÓ ÅÎ ÌÉÅÎ ÁÖÅÃ ÌÅ ÓÅǲÍÉÎÁÉÒÅȟ ÔÅÌ ÌÁ ÌÁÎÇÕÅ ÄÕ ÆÏÒÍÁÔÅÕÒȟ ÌÅÓ ÆÒÁÉÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÎÔÓȟ 
ÔÏÕÓ ÄÅǲÔÁÉÌÓ ÔÅÃÈÎÉÑÕÅÓ ɉÐÌÁÔÅ-ÆÏÒÍÅ ÄÅ ÃÏÎÆÅǲÒÅÎÃÅ ÅÎ ÌÉÇÎÅɊ ÅÔÃȢ 

0ÒÏÇÒÁÍÍÅ ÄÕ ÓïÍÉÎÁÉÒÅ ȡ 

ÇɊ ÄÉÒÅÃÔÉÖÅÓ ÁǮ ÄÅÓÔÉÎÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÁÒÂÉÔÒÅÓ ÃÏÎÃÅÒÎÁÎÔ ÌÅÓ ÒÅǮÇÌÅÓ ÃÏÎÔÒÅ ÌÁ ÔÒÉÃÈÅ  

 

!ÒÔÉÃÌÅ τȢς ÅÔ ÓÕÉÖÁÎÔ 

&ÉÎÁÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÔÒÁÄÕÃÔÉÏÎ ÄÕ ÔÅØÔÅ ÐÒÅǲÃÅǲÄÅÎÔȢ 

0ÁÉÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌÁ ÌÉÃÅÎÃÅ &)$% ɉÔÅØÔÅ ÐÒÏÐÒÅ ÁǮ ÌÁ &&%Ɋ ȡ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÄÕ ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÁÎÔ ÁǮ ÌÁ $.!Ȣ 

 

φȢτȢ &/2-!4)/. $%3 !2")42%3 $% ,! &)$% 

0ÒÏÇÒÁÍÍÅ ÄÕ ÓÅǲÍÉÎÁÉÒÅ 

ÈɊ ÄÉÒÅÃÔÉÖÅÓ ÄÅ ÌÕÔÔÅ ÃÏÎÔÒÅ ÌÁ ÔÒÉÃÈÅ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÁÒÂÉÔÒÅÓ 

 

$ÕÒÅǲÅ ÄÕ ÓÅǲÍÉÎÁÉÒÅ &)$%Ȣ 

τȢςȢ ,Á ÄÕÒÅǲÅ ÍÉÎÉÍÁÌÅ ÐÒÏÐÏÓÅǲÅ ÐÏÕÒ ÌÅ 3ÅǲÍÉÎÁÉÒÅ ÅÓÔ ρφ ÈÅÕÒÅÓȟ ÁÖÅÃ ÕÎ ÍÉÎÉÍÕÍ ÄÅ σ ÈÅÕÒÅÓ 
ÐÁÒ ÓÅÓÓÉÏÎ ÁÕ ÍÏÉÎÓȢ 
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4ÏÕÒÎÏÉÓ ÃÏÍÐÔÁÎÔ ÐÏÕÒ ÌȭÁÃÃÅǮÓ ÁǮ ÌÁ ÃÁÔÅǲÇÏÒÉÅ " ȡ 

σȢσȢτ )ÌÓ ÏÎÔ ÏÆÆÉÃÉÅǲ ÅÎ ÔÁÎÔ ÑÕȭ!ÒÂÉÔÒÅ 0ÒÉÎÃÉÐÁÌ ÏÕ !ÒÂÉÔÒÅ 0ÒÉÎÃÉÐÁÌ !ÄÊÏÉÎÔ ÄÕÒÁÎÔ ÌÅÓ ÃÉÎÑ ɉυɊ ÄÅÒÎÉÅǮÒÅÓ 
ÁÎÎÅǲÅÓ ÄÁÎÓ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÃÉÎÑ ɉυɊ ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎÓ ÍÅÎÔÉÏÎÎÅǲÅÓ ÁÕ σȢτȢσ ɉÁÖÅÃ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÄÅÕØ ÔÙÐÅÓ ÄÉÆÆÅǲÒÅÎÔÓ ÄÅ 
ÔÏÕÒÎÏÉÓȟ ÔÒÏÉÓ ÄÅ ÃÅÓ ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎÓ ÄÅÖÁÎÔ ÅǶÔÒÅ ÄÅÓ ÔÏÕÒÎÏÉÓ ÉÎÔÅÒÎÁÔÉÏÎÁÕØ ÁÖÅÃ ÌÁ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÔÉÏÎ ÍÉÎÉÍÕÍ 
ÄÅ ÃÉÎÑ ɉυɊ ÊÏÕÅÕÒÓ ÔÉÔÒÅǲÓɊȢ 

σȢσȢυ %ÔÒÅ ÁÒÂÉÔÒÅ ÄÅ ÓÅÃÔÅÕÒ ÁǮ ÌȭÏÃÃÁÓÉÏÎ ÄȭÕÎÅ /ÌÙÍÐÉÁÄÅ ÃÏÍÐÔÅ ÃÏÍÍÅ ÕÎ ÔÏÕÒÎÏÉ ÄÅ ÃÁÔÅǲÇÏÒÉÅ "ȟ ÁǮ 
ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ ÌȭÏÌÙÍÐÉÁÄÅ ÄÅ 4ÒÏÍÓÏȢ 

 

4ÏÕÒÎÏÉÓ ÃÏÍÐÔÁÎÔ ÐÏÕÒ ÌȭÁÃÃÅǮÓ ÁǮ ÌÁ ÃÁÔÅǲÇÏÒÉÅ # 

     σȢτȢσ )ÌÓ ÏÎÔ ÏÆÆÉÃÉÅǲ ÄÕÒÁÎÔ ÌÅÓ ÃÉÎÑ ɉυɊ ÄÅÒÎÉÅǮÒÅÓ ÁÎÎÅǲÅÓ ÄÁÎÓ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ÄÅÕØ ɉςɊ ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎÓ ÐÁÒÍÉ ÌÅÓ 
ÓÕÉÖÁÎÔÅÓ ȡ 

a) ÅÎ ÔÁÎÔ ÑÕȭ!ÒÂÉÔÒÅ 0ÒÉÎÃÉÐÁÌ ÏÕ !ÒÂÉÔÒÅ 0ÒÉÎÃÉÐÁÌ !ÄÊÏÉÎÔ  ÄÁÎÓ ÔÏÕÔ ÁÕÔÒÅ ÅǲÖÅǮÎÅÍÅÎÔ #ÏÎÔÉÎÅÎÔÁÌ 
ÆÉÇÕÒÁÎÔ ÁÕ #ÁÌÅÎÄÒÉÅÒ ÄÅ ÌÁ &)$% 

b) ÅÎ ÔÁÎÔ ÑÕȭ!ÒÂÉÔÒÅ 0ÒÉÎÃÉÐÁÌ ÏÕ !ÒÂÉÔÒÅ 0ÒÉÎÃÉÐÁÌ !ÄÊÏÉÎÔ ÄÁÎÓ ÄÅÓ ÔÏÕÒÎÏÉÓ ÐÁÒ %ǳÑÕÉÐÅÓ ÏÕ ÔÏÕÒÎÏÉÓ 
ÁÕ 3ÙÓÔÅǮÍÅ 3ÕÉÓÓÅ ÁÖÅÃ ÐÌÕÓ ÄÅ ρυπ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÎÔÓ 

c) ÅÎ ÔÁÎÔ ÑÕȭÁÒÂÉÔÒÅ ÄÅ ÓÅÃÔÅÕÒ ÄÁÎÓ ÕÎ ÃÈÁÍÐÉÏÎÎÁÔ ÄÕ ÍÏÎÄÅ *ÅÕÎÅ ɉÊÅÕÎÅÓ ÅÔ ÃÁÄÅÔÓɊ  ÏÕ ÄÁÎÓ ÕÎ 
ÃÈÁÍÐÉÏÎÎÁÔ ÄÕ ÍÏÎÄÅ ÓÃÏÌÁÉÒÅ 

d) ÅÎ ÔÁÎÔ ÑÕȭÁÒÂÉÔÒÅ ÄÁÎÓ ÕÎ ÔÏÕÒÎÏÉ ÄÅÓ ÃÁÎÄÉÄÁÔÓȟ ÃÏÕÐÅ ÄÕ ÍÏÎÄÅȟ ÃÈÁÍÐÉÏÎÎÁÔ ÄÕ ÍÏÎÄÅ ÐÁÒ 
ÅǲÑÕÉÐÅ ÍÉØÔÅ ÅÔ ÆÅǲÍÉÎÉÎȟ 'ÒÁÎÄ 0ÒÉØ ÍÉØÔÅ ÅÔ ÆÅǲÍÉÎÉÎȢ 

$ÅÕØ ÎÏÕÖÅÌÌÅÓ ÁÎÎÅØÅÓ ÏÎÔ ÅǲÔÅǲ ÃÒÅǲÅǲÅÓ ÐÏÕÒ ÄÅÖÅÎÉÒ ÆÏÒÍÁÔÅÕÒȾÃÏÎÆÅǲÒÅÎÃÉÅÒ ɉÆÏÒÍÕÌÁÉÒÅÓ &,ρ Ǫ &,ςɊȢ  
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2ÅǮÇÌÅÓ ÄÕ *ÅÕ ɀ ÌÅ ÔÅØÔÅ ÃÏÍÐÌÅÔ 

Lb¢wh5¦/¢Lhb 

Les R¯gles du Jeu dô£checs de la FIDE couvrent les situations apparaissant lors de parties disput®es par des 

adversaires jouant physiquement sur lô®chiquier. 

Les R¯gles du Jeu dô£checs se divisent en deux parties : 1. Règles du Jeu élémentaires et 2. Règles de 

compétition. 

La version anglaise de ce texte est la version officielle des R¯gles du Jeu dô£checs telle qu'adopt®e par le 

87ème Congrès de la FIDE qui s'est tenu à Baku (Azerbaïdjan) et par le Bureau Présidentiel de la FIDE qui 

sôest tenu ¨ Ath¯nes. Ces R¯gles du Jeu dô£checs entrent en vigueur le 1er juillet 2017. 

Dans ces Règles du Jeu, les mots "il" et "lui", lorsqu'ils font référence à une personne, ne préjugent pas du 

sexe de celle-ci : ils s'entendent aussi bien au masculin qu'au féminin. 

02%!-"5,% 

Les R¯gles du Jeu dô£checs ne sauraient couvrir la totalit® des situations pouvant survenir au cours d'une 

partie, pas plus qu'elles ne sauraient trancher toutes les questions d'ordre administratif. Lorsqu'une situation 

se présente qui ne se trouve décrite précisément par aucun des Articles des présentes Règles du Jeu, on 

devrait parvenir à une décision correcte en considérant les situations analogues traitées par ces mêmes Règles 

du Jeu. Ces Règles du Jeu supposent que les arbitres possèdent ces qualités indispensables que sont la 

compétence, la faculté de discernement et l'objectivité absolue. Des règles trop détaillées pourraient priver un 

arbitre de sa liberté de jugement et l'empêcher par là même d'apporter une solution à un problème qui lui soit 

dictée par l'équité, la logique et la prise en considération de circonstances particulières. La FIDE demande à 

tous les joueurs d'échecs et à toutes les fédérations de bien vouloir accepter ce point de vue. 

Une condition nécessaire à la prise en compte d'une partie pour le classement de la FIDE est d'être jouée 

selon les Règles du Jeu de la FIDE. 

Il est recommandé que les parties non comptabilisées pour le classement de la FIDE soient jouées selon les 

R¯gles du Jeu dô£checs de la FIDE. 

Une fédération  membre peut demander à la FIDE de statuer sur les questions relatives aux Règles du Jeu 

dô£checs. 

Le pr®ambule est une partie importante des r¯gles du jeu. Il rappelle que les r¯gles ne peuvent pas 

couvrir l'ensemble des situations pouvant survenir mais que l'arbitre dispose de suffisamment de 

libert® pour pouvoir prendre la meilleure d®cision qui s'impose. 

** Les commentaires sont inspir®s du FIDE Arbiter's Manual 2014 
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!ǊǝŎƭŜ м Υ bŀǘǳǊŜ Ŝǘ ƻōƧŜŎǝŦǎ ŘϥǳƴŜ ǇŀǊǝŜ ŘϥÉŎƘŜŎǎ 

1.1 Le jeu dô®checs se pratique entre deux adversaires d®pla­ant leurs pi¯ces sur un plateau carr® appel® 
"échiquier".  

1.2 Le joueur conduisant les pièces de couleur claire ("les Blancs") effectue le premier coup, après quoi les 

deux adversaires jouent chacun à leur tour, le joueur conduisant les pièces de couleur sombre ("les 

Noirs") effectuant le coup suivant.  
1.3 On dit d'un joueur qu'il "a le trait" lorsque son adversaire a "joué" son coup. 

Avant d'avoir achevé son coup en appuyant sur la pendule, le joueur passe le trait à son adversaire qui peut 

répondre a tempo. 

1.4 L'objectif de chacun des deux joueurs est d'"attaquer" le roi de l'adversaire de telle manière que ce 

dernier ne dispose plus d'aucun coup légal pour répondre.  

1.4.1 On dit du joueur parvenant à réaliser cet objectif qu'il a mis "échec et mat" le roi adverse : il a gagné 

la partie. Il est interdit de laisser son roi ou de le déplacer dans une position où il se trouve attaqué 

par l'adversaire, de même qu'il est interdit de "prendre" le roi de l'adversaire. 
1.4.2 L'adversaire dont le roi a été mis échec et mat a perdu la partie. 

"prendre" le roi est un coup illégal. 

1.5 Si la position est telle qu'aucun des deux joueurs ne peut parvenir à mettre échec et mat le roi adverse, la 

partie est nulle (cf. Article 5.2.2). 

Quand les deux joueurs ne peuvent ni l'un ni l'autre mater le roi adverse, la partie est nulle. L'exemple 

typique est Roi blanc contre Roi Noir. 

 

!ǊǝŎƭŜ н Υ [ŀ Ǉƻǎƛǝƻƴ ƛƴƛǝŀƭŜ ŘŜǎ ǇƛèŎŜǎ ǎǳǊ ƭϥéŎƘƛǉǳƛŜǊ 

2.1 L'échiquier est constitué par une matrice carrée de taille 8 x 8 dessinant 64 cases de taille égale, 

alternativement claires (les cases "blanches") et sombres (les cases "noires"). 

L'échiquier se trouve placé entre les deux adversaires de telle manière que pour chacun, la case d'angle la 

plus proche et située du côté droit du joueur soit blanche. 
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2.2 Au début de la partie, les Blancs disposent de 16 pièces de couleur claire (les pièces "blanches"), les 

Noirs disposant de 16 pièces de couleur sombre (les pièces "noires"). Ces pièces sont les suivantes : 

Un roi blanc  habituellement représenté par le symbole   R 

Une dame blanche habituellement représentée par le symbole   D 

Deux tours blanches habituellement représentées par le symbole  T 

Deux fous blancs habituellement représentés par le symbole   F 

Deux cavaliers blancs habituellement représentés par le symbole   C 

Huit pions blancs habituellement représentés par le symbole   (P) 

Un roi noir  habituellement représenté par le symbole   R 

Une dame noire habituellement représentée par le symbole    D 

Deux tours noires habituellement représentées par le symbole  T 

Deux fous noirs  habituellement représentés par le symbole   F 

Deux cavaliers noirs habituellement représentés par le symbole   C 

Huit pions noirs  habituellement représentés par le symbole   (P) 

 

 

Pièces Staunton 

 

  P D R F C T 
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2.3 La position initiale des pièces sur l'échiquier est la suivante : 

 

2.4 Les huit alignements verticaux de cases sont appelés "colonnes". Les huit alignements horizontaux de 

cases sont appelés "rangées". Toute ligne droite de cases de la même couleur, courant d'un bord de l'échiquier 

jusqu'à un bord adjacent, est appelée "diagonale". 

Un échiquier peut être fabriqué dans différents matériaux mais il faut que les couleurs des cases blanches 

(claires) et noires (foncées) soient bien différentes. Les tailles des pièces et de l'échiquier doivent aller de pair 

(voir plus de détail dans les Règles des Tournois FIDE). 

Il est très important pour l'arbitre de vérifier l'orientation de l'échiquier et le positionnement des pièces avant 

la partie pour éviter tout problème de positionnement inversé entre Roi et Dame et Cavaliers et Fous 

notamment. 

 

!ǊǝŎƭŜ о Υ [Ŝ ƳƻǳǾŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ǇƛèŎŜǎ 

3.1  Il est interdit de déplacer une pièce sur une case occupée par une autre pièce de même couleur que la 

première.  

3.1.1 Lorsqu'une pièce se déplace sur une case occupée par une pièce adverse, cette dernière est 

imm®diatement prise et retir®e de l'®chiquier, toute la manîuvre ne constituant qu'un seul coup.  

3.1.2 On dit d'une pièce qu'elle attaque une pièce adverse lorsque la première se trouve en position de 

prendre sur la case occupée par la pièce adverse, en accord avec les Articles 3.2 à 3.8. 

3.1.3 On consid¯re quôune pi¯ce attaque une case, même si cette pièce ne se trouve pas en mesure de se 

déplacer sur cette case parce que ce faisant elle laisserait ou mettrait en attaque le roi de son 

propre camp. 

Même clouée, une pièce attaque toutes les cases sur lesquelles elle pourrait se déplacer si elle n'était pas 

clouée. 
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3.2 Le fou peut se déplacer sur n'importe quelle case située sur l'une des diagonales sur lesquelles il se 

trouve. 

 

Au d®part, un joueur poss¯de deux fous, un de chaque couleur. Si un joueur a deux fous d'une 

m°me couleur alors c'est soit le r®sultat d'une promotion de pion soit le r®sultat d'un coup ill®gal. 

3.3 La tour peut se déplacer sur n'importe quelle case située sur la colonne ou sur la rangée sur lesquelles elle 

se trouve. 
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3.4 La dame peut se déplacer sur n'importe quelle case située sur la colonne, la rangée ou l'une des 

diagonales sur lesquelles elle se trouve. 

 

3.5 Lors de leurs déplacements, le fou, la tour et la dame ne peuvent passer par-dessus des pièces qui se 

trouveraient sur leur chemin. 

 

3.6 Le cavalier peut se déplacer sur l'une des cases les plus proches de celle sur laquelle il se trouve mais non 

située sur la même rangée, la même colonne ou la même diagonale. 

 

3.7.1 Le pion se déplace en avant, sur la case contiguë située sur la même colonne, à condition que ladite 

case soit inoccupée. 

3.7.2 Lors de son premier déplacement le pion peut se déplacer comme en 3.7.1, mais il peut également 

avancer de deux cases sur la même colonne, à condition que les deux cases en question soient inoccupées. 
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3.7.3 Le pion peut se déplacer sur une case occupée par une pièce adverse située en diagonale devant lui, 

sur une colonne adjacente. Le pion prend alors la pièce en question. 

 

3.7.4.1 Un pion occupant une case située sur la même rangée et sur une colonne adjacente à un pion adverse 

qui vient d'avancer de deux cases en un seul coup (donc en provenance de sa case de départ), peut prendre 

ledit pion adverse tout comme si ce dernier n'avait avancé que d'une seule case. 

3.7.4.2 Cette prise ne peut se faire qu'immédiatement à la suite du coup d'avance du pion adverse. Cette prise 

est appelée "prise en passant". 

 

3.7.5 Quand un joueur au trait joue un pion sur la rangée la plus éloignée de sa position de départ, il doit 

échanger ce pion sur cette case d'arrivée (celle-ci est appelée case de "promotion") pour une nouvelle pièce 

de la même couleur, dame, tour, fou ou cavalier. L'échange fait partie intégrante du coup joué. Le choix du 

joueur n'est pas restreint aux pièces précédemment prises. Cet échange d'un pion pour une autre pièce est 

appelé promotion. La nouvelle pièce issue de cette promotion est immédiatement active. 

Une tour inversée placée sur la case de promotion est une tour. Placer une tour à l'envers sur une case de 

promotion ne constitue pas un coup illégal. L'arbitre doit replacer correctement la tour et peut 

éventuellement  pénaliser le joueur. 
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3.8 Le roi peut se déplacer de deux façons différentes : 

3.8.1 en se déplaçant sur une case adjacente 

 

3.8.2 en "roquant". 

Le roque est un mouvement combiné du roi et de l'une des tours de la même couleur le long de la première 

rangée pour le conducteur des pièces en question. Le roque compte pour un seul coup et est joué de la façon 

suivante : le roi est déplacé de deux cases depuis sa case initiale en direction de la tour (laquelle se trouve 

elle aussi sur sa case initiale), puis ladite tour est déplacée sur la case que le roi vient de traverser. 

    

Avant le petit roque blanc    Après le petit roque blanc 

Avant le grand roque noir     Après le grand roque noir 
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Avant le grand roque blanc    Après le grand roque blanc 

Avant le petit roque noir     Après le petit roque noir 

 

3.8.2.1 Le droit de roquer est définitivement perdu : 

3.8.2.1.1 lorsque le roi s'est préalablement déplacé, ou 

3.8.2.1.2 avec une tour qui s'est préalablement déplacée. 

3.8.2.2 Le roque est temporairement impossible : 

3.8.2.2.1 si la case occupée par le roi, celle qu'il devrait traverser ou celle sur laquelle il devrait 

arriver, est attaquée par une ou plusieurs des pièces adverses, ou 

3.8.2.2.2 s'il se trouve une pièce entre le roi et la tour avec laquelle le roque est envisagé. 

3.9.1  Le roi est dit "en échec" lorsqu'il se trouve attaqué par une ou plusieurs des pièces adverses, ceci 

même lorsque ces pièces sont dans l'impossibilité de se déplacer sur la case occupée par le roi en question 

parce qu'alors elles laisseraient ou mettraient en attaque le roi de leur propre camp.  

3.9.2 On ne peut déplacer une pièce si ce déplacement a pour effet d'exposer à un échec le roi de la même 

couleur, ou de le laisser en échec. 

3.10.1 Un coup est dit légal lorsqu'il respecte tous les critères applicables fixés par les Articles 3.1 à 3.9. 

3.10.2 Un coup est dit illégal quand il ne respecte pas les critères applicables fixés par les articles 3.1 à 3.9. 

3.10.3 Une position est illégale quand elle n'a pas pu être atteinte par n'importe quelle série de coups 

légaux. 
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!ǊǝŎƭŜ п Υ [ϥŜȄéŎǳǝƻƴ Řǳ ƳƻǳǾŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ǇƛèŎŜǎ 

4.1 Les coups doivent être exécutés à l'aide d'une seule main. 

S'applique pour toutes les cadences de jeu, blitz compris. 

4.2.1 Seul le joueur ayant le trait peut recentrer une ou plusieurs pièces sur leurs cases respectives, à la 

condition quôil en exprime lôintention au pr®alable (par exemple en disant çj'adoubeè ou çI adjustè). 

4.2.2. Tout autre contact physique avec une pi¯ce, ¨ lôexception dôun contact clairement accidentel, doit °tre 

considéré comme intentionnel. 

Un joueur au trait peut repositionner les pièces sur l'échiquier. Si l'adversaire est absent devant l'échiquier, 

le jouer doit prévenir l'arbitre (si un arbitre est présent) de son intention avant d'adouber. 

4.3 En dehors du cadre précisé par l'Article 4.2.1 si un joueur au trait touche sur l'échiquier, avec l'intention 

de déplacer ou de prendre : 

4.3.1 une ou plusieurs de ses propres pièces, il doit déplacer la première pièce touchée pouvant être déplacée; 

4.3.2. une ou plusieurs des pièces de l'adversaire, il doit prendre la première pièce touchée pouvant être prise; 

4.3.3. une ou plusieurs pièces de chaque couleur, il doit prendre la première pièce touchée de l'adversaire 

avec sa première pièce touchée ou, si c'est illégal, déplacer ou prendre la première pièce touchée pouvant être 

déplacée ou prise. Lorsqu'on ne peut déterminer laquelle des deux pièces a été touchée en premier, on 

considère que c'est la propre pièce du joueur qui a été touchée en premier, avant celle de son adversaire. 

4.4 Si un joueur au trait : 

4.4.1  touche son roi et sa tour, il doit roquer de ce côté si cela constitue un coup légal; 

4.4.2 touche délibérément une tour puis son roi, il n'est pas autorisé à roquer de ce côté lors de ce coup, et 

la situation doit être traitée selon l'Article 4.3.1; 

4.4.3 ayant l'intention de roquer, touche simultanément son roi et une tour alors que le roque avec cette 

tour est illégal, le joueur doit effectuer un autre coup légal avec son roi (éventuellement le roque 

impliquant l'autre tour). Si le roi ne peut jouer de coup légal, le joueur est libre d'effectuer n'importe 

quel coup légal; 

4.4.4 promeut un pion, le choix de la pièce est définitif lorsque celle-ci a touché la case de promotion. 

4.5 Si aucune des pièces touchées au sens des Articles 4.3 ou 4.4 ne peut être déplacée ou prise, le joueur est 

libre d'effectuer n'importe quel coup légal. 
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4.6 Lors de la promotion : 

4.6.1  Le pion n'a pas nécessairement à être placé sur la case d'arrivée 

4.6.2  Enlever le pion et poser la nouvelle pièce sur la case de promotion peuvent se faire dans n'importe 

quel ordre 

4.6.3 Si une pièce adverse occupait la case de promotion, elle doit être prise. 

Nouvel article n'obligeant plus le pion ¨ °tre plac® sur la case de promotion. 

4.7 Lorsque, en guise de coup légal ou au cours de l'exécution d'un coup légal, une pièce se trouve lâchée par 

un joueur sur une case, cette pièce ne peut être déplacée sur une autre case lors du même coup. Le coup est 

réputé effectué selon les termes suivants : 

4.7.1 s'il s'agit d'une prise, lorsque la pièce prise a été retirée de l'échiquier et que le joueur, ayant placé sa 

propre pièce sur sa case d'arrivée, a relâché cette pièce et ne la tient plus en main; 

4.7.2 s'il s'agit d'un roque, lorsque la main du joueur a relâché la tour sur la case préalablement traversée 

par le roi. Lorsque le joueur a relâché son roi et ne le tient plus en main, le coup n'est pas encore 

effectué mais le joueur n'a plus le droit de jouer autre chose que le roque de ce côté, si celui-ci est 

légal. Si le roque de ce côté est illégal, le joueur doit effectuer un autre coup légal avec son roi 

(éventuellement le roque impliquant l'autre tour). Si le roi ne peut jouer de coup légal, le joueur est 

libre d'effectuer n'importe quel coup légal; 

4.7.3 s'il s'agit d'une promotion, lorsque la main du joueur a relâché la nouvelle pièce sur la case de 

promotion et le pion a été retiré de l'échiquier. 

4.8  Un joueur perd le droit de protester quant à la violation par son adversaire des Articles 4.1 à 4.7, dès 

l'instant où il touche lui-même une pièce avec l'intention de la déplacer ou de la prendre. 

4.9  Si un joueur est dans l'incapacité de déplacer les pièces, un assistant, qui sera agréé par l'arbitre, 

pourra être mis à disposition par le joueur pour réaliser cette opération. 

Un arbitre qui voit une violation de l'article 4 doit intervenir, sans attendre la demande du joueur. 
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5.1.1. La partie est gagnée par le joueur qui a mis échec et mat le roi adverse. Ceci met immédiatement fin à 

la partie, ¨ condition que le coup donnant ®chec et mat soit l®gal et en accord avec lôArticle 3 et les Articles 

4.2 à 4.7. 

5.1.2. La partie est gagnée par le joueur dont l'adversaire déclare abandonner. Ceci met immédiatement fin à 

la partie. 

Un joueur peut déclarer qu'il abandonne de plusieurs façons : 

- en arrêtant la pendule, 

- en annonçant son abandon, 

- en couchant son roi, 

- en tendant la main à son adversaire, 

- en signant sa feuille de partie, etc é 

Toutes ces possibilités peuvent être mal interprétées et l'arbitre doit clarifier la situation. 

Un joueur qui quitte une partie sans abandonner ni prévenir l'arbitre doit être sanctionné. 

5.2.1. La partie est nulle lorsque le joueur au trait n'a aucun coup légal à sa disposition alors même que son 

roi n'est pas en échec. On dit alors que la partie se termine par le "pat". Ceci met immédiatement fin à la 

partie, à condition que le coup amenant la position de pat soit l®gal et en accord avec lôArticle 3 et les 

Articles 4.2 à 4.7. 

5.2.2. La partie est nulle lorsqu'une position est survenue dans laquelle aucun des deux joueurs ne peut mettre 

échec et mat le roi adverse par une suite de coups légaux. On dit alors que la partie se termine sur une 

"position morte". Ceci met immédiatement fin à la partie, à condition que le coup amenant cette position soit 

l®gal et en accord avec lôArticle 3 et les Articles 4.2 ¨ 4.7. 

5.2.3. La partie est nulle en cas d'accord mutuel entre les deux joueurs au cours de la partie, à condition que 

les chaque joueur ait au moins joué un coup. Ceci met immédiatement fin à la partie. 
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6.1 La ñpendule dô®checsò est une horloge munie de deux afficheurs, reli®s entre eux de telle 

fa­on que seul un des deux puisse fonctionner ¨ un moment donn®. 

Dans les R¯gles du Jeu dô£checs, le terme ñpenduleò d®signe lôun des deux afficheurs. 

Chacun des afficheurs est muni dôun ñdrapeauò. 

La ñchute du drapeauò mat®rialise la fin du temps imparti ¨ un joueur. 

Des pendules ®lectroniques disposent d'un ''-'' en lieu et place d'un drapeau. 

 

6.2.1  Pendant la partie, chaque joueur ayant jou® son coup sur lô®chiquier, arr°tera sa pendule et d®marrera 

celle de son adversaire. Ceci ñach¯veraò le coup. Un coup est ®galement achev® si : 

6.2.1.1 le coup met fin à la partie (voir les Articles 5.1.1, 5.2.1, 5.2.2, 9.6.1 et 9.6.2), ou 

6.2.1.2 le joueur a joué son prochain coup, alors que son coup pr®c®dent nô®tait pas achevé. 

 

6.2.2  Un joueur doit pouvoir actionner sa pendule apr¯s avoir jou® son coup, m°me si lôadversaire a jou® 

son coup suivant. Le temps entre lôex®cution du coup sur lô®chiquier et lôarr°t de sa pendule est consid®r® 

comme faisant partie du temps du imparti au joueur. 

Un joueur joue son coup et avant d'avoir appuyé sur la pendule son adversaire  joue un coup. Le joueur a le 

droit d'appuyer sur sa pendule et d'enclencher la pendule adverse. 

 

6.2.3.  Un joueur doit actionner la pendule avec la main qui a joué le coup. Il est interdit pour le joueur de 

maintenir son doigt sur le bouton de la pendule ou de le laisser ñplanerò au-dessus. 

 

6.2.4. Les joueurs doivent manipuler la pendule dô®checs convenablement. Il est interdit de lôactionner avant 

de jouer son coup, de lôactionner de force, de sôen saisir ou de la renverser. Toute manipulation incorrecte 

sera sanctionn®e selon lôArticle 12.9. 

 

6.2.5 Le joueur dont la pendule est en marche est le seul à pouvoir adouber les pièces. 
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6.2.6 Si lôun des joueurs est dans lôincapacit® dôutiliser la pendule, un assistant, devant °tre admis par 

lôarbitre, peut °tre d®sign® par le joueur pour actionner la pendule. Sa pendule devra °tre corrig®e par 

lôarbitre dôune mani¯re ®quitable. La correction de la pendule ne doit pas sôappliquer ¨ celle dôun joueur 

ayant un handicap. 

Il est clair que c'est au joueur de trouver son assistant et de le présenter suffisamment à l'avance à l'arbitre. 

Il est habituel d'enlever 10mn au temps imparti au joueur ayant besoin d'un assistant. Dans le cas d'un 

joueur handicapé, aucune diminution du temps. 

6.3.1  Lorsquôune pendule dô®checs est utilis®e, chaque joueur doit achever un nombre minimum de coups, 

ou tous les coups en un temps imparti; pouvant inclure un temps additionnel avec chaque coup. Tous ces 

®l®ments devront °tre sp®cifi®s ¨ lôavance. 

6.3.2. Le temps inutilis® dôun joueur pour une des p®riodes de jeu est ajout® au temps imparti pour la p®riode 

suivante, le cas échéant. 

Dans le mode temps différé les deux joueurs reçoivent un "temps de réflexion de base". Chaque joueur reçoit 

®galement un "temps additionnel fixe" ¨ chaque coup. Le d®compte du temps de base ne commence quôapr¯s 

que le temps additionnel fixe est ®chu. A condition que le joueur appuie sur sa pendule avant lôexpiration du 

temps additionnel fixe, le temps de base ne change pas, quelle que soit la proportion de temps additionnel 

consommée. 

Cadence Fischer : à cette cadence, chaque joueur a un temps principal imparti et reçoit un temps fixe 

supplémentaire (incrément) à chaque coup joué. L'incrément pour le premier coup est ajouté avant le début 

de la partie et ensuite après avoir achevé chaque coup. Si le joueur n'utilise pas tout l'incrément pour sa 

réflexion, le temps restant s'ajouter au temps principal. 

Cadence Bronstein : la principale différence avec la cadence Fischer est le sort du temps restant. Si le joueur 

n'utilise pas tout l'incrément pour sa réflexion, le temps restant n'est pas ajouté au temps principal. 

Temps différé : quand un joueur a le trait, sa pendule ne commence à faire écouler son temps initial qu'après  

un incrément fixe de temps. 

Exemple : les Blancs ont 90mn de temps initial et l'incrément est de 30s. Ils achèvent le premier coup en 20s 

et le deuxième en 40s. Leur pendule indique : 

après le 1
er

 coup, en Fischer, 90mn40s, en Bronstein, 90mn30s, en temps différé, 90mn 

après le 2ème coup, en Fischer, 90mn30s , en Bronstein, 90mn20s, en temps différé, 89mn50s   

6.4 Imm®diatement apr¯s la chute dôun drapeau, les exigences de lôArticle 6.3.1 doivent °tre contrôlées. 

Cela signifie que l'arbitre doit vérifier si le nombre minimum de coups ont été achevés (notamment le 

contrôle du 40ème coup). Il est dangereux de ne se fier seulement au compteur de coups de la pendule 

électronique, les joueurs ayant pu oublier d'appuyer ou au contraire ayant pu appuyer plusieurs fois. 
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6.5 Avant le d®but de la partie, lôarbitre d®cidera de la position de la pendule dô®checs. 

Traditionnellement, la pendule est placée à droite du joueur qui a les Noirs. Les échiquiers sont placés de 

telle sorte que l'arbitre puisse voir le plus de pendules à la fois. En compétition par équipes, les joueurs sont 

habituellement tous du même côté, les échiquiers alternent les blancs et les noirs et les pendules sont placées 

toutes du même côté. Attention, il arrive souvent en compétition par équipes qu'un joueur appuie sur la 

pendule de son voisin. 

6.6 ê lôheure pr®vue pour le d®but de la partie, la pendule du joueur ayant les blancs est mise en marche. 

Dans les petits tournois, l'arbitre met en marche toutes les pendules. Dans les tournois avec beaucoup de 

joueurs, l'arbitre annonce le début de la ronde et vérifie que toutes les pendules ont été déclenchées. 

6.7.1 Le r¯glement dôune manifestation doit sp®cifier ¨ lôavance un d®lai de forfait. Si aucun délai de forfait 

nôest indiqu®, le d®lai est z®ro. Tout joueur arrivant ¨ lô®chiquier apr¯s le d®lai de forfait perdra la partie, ¨ 

moins que lôarbitre nôen d®cide autrement. 

6.7.2 Si le règlement dôune manifestation spécifie que le délai de forfait est diff®rent de z®ro et quôaucun des 

deux joueurs nôest pr®sent initialement, le joueur ayant les blancs perdra tout le temps ®coul® jusquô¨ ce quôil 

arrive, à moins que les règles de la manifestation ne sp®cifient ou que lôarbitre ne d®cide autrement. 

Le début de la ronde est le moment où l'annonce est faite par l'arbitre. Si le délai de forfait est zéro, l'arbitre 

doit déclarer la partie perdue pour les joueurs qui ne sont pas présents. L'article 8.d du Règlement des 

Tournois FIDE précise que pour les évènements de plus de 30 joueurs un grand dispositif de compte-à-

rebours doit être installé dans la salle de jeu. Pour les tournois avec moins de joueurs, une annonce 

appropriée doit être faite 5mn puis 1mn avant le début de la ronde. 

6.8 On consid¯re quôun drapeau est tomb® quand lôarbitre constate le fait ou que lôun ou lôautre des deux 

joueurs a dûment demandé que ce fait soit constaté. 

Un drapeau est considéré comme tombé quand le fait est noté ou demandé, pas quand il est effectivement 

tombé. 

6.9 En dehors de lôapplication de lôun des articles 5.1.1, 5.1.2, 5.2.1, 5.2.2 ou 5.2.3, si un joueur nôa pas 

achevé le nombre de coups prescrits dans le temps imparti, la partie est perdue par ce joueur. Cependant, la 

partie est nulle, si la position est telle que lôadversaire ne peut mater le roi du joueur par aucune suite de 

coups légaux. 
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6.10.1. Toute indication donn®e par les pendules est consid®r®e comme d®finitive en lôabsence de d®faut 

évident. Une pendule dô®checs pr®sentant un d®faut manifeste devra °tre remplac®e. Lôarbitre remplacera la 

pendule et fera preuve du plus grand discernement pour estimer les temps ¨ afficher sur la pendule dô®checs 

de remplacement. 

Afin de pouvoir estimer au mieux les temps à afficher, il est recommander de noter les temps et le nombre de 

coups pendant la ronde, toutes les 30mn par exemple, C'est particulièrement utile en cas d'incréments. 

Si une pendule doit être remplacée, il est important de la répertorier comme défectueuse pour ne pas s'en 

resservir. 

6.10.2 Si durant une partie, on constate que la programmation de lôune ou des deux pendules ®tait incorrecte, 

lôun des joueurs ou lôarbitre arr°tera la pendule imm®diatement. Lôarbitre effectuera la programmation 

correcte et ajustera les temps et compteurs de coups, si nécessaire. Il fera preuve du plus grand discernement 

pour déterminer les informations adéquates. 

Il est fortement conseillé de noter toutes les informations de la pendule avant d'intervenir dessus, cela permet 

de pouvoir revenir sur de mauvais réglages. 

6.11.1 Sôil est n®cessaire dôinterrompre la partie, lôarbitre arr°tera les pendules. 

6.11.2  Un joueur peut arr°ter les pendules seulement pour chercher lôassistance de lôarbitre, par exemple 

lorsquôune promotion a eu lieu alors que la pi¯ce requise nôest pas disponible. 

6.11.3  Lôarbitre d®cidera de la reprise de la partie. 

6.11.4  Si un joueur arr°te la pendule pour chercher lôassistance de lôarbitre, lôarbitre d®terminera si cet arr°t 

de la pendule est justifi®. Si le joueur nôavait pas de raison valable dôarr°ter les pendules, le joueur 

sera p®nalis® selon lôarticle 12.9. 

Un joueur peut arrêter la pendule s'il se sent dérangé par son adversaire ou des spectateurs ou s'il ne se sent 

pas bien. Aller aux toilettes n'est pas nécessairement une raison valable d'arrêter la pendule. L'arbitre peut 

en décider autrement, pour raison médicale par exemple. 

6.12.1 Ecrans, moniteurs ou échiquiers de démonstration montrant la position en cours, les coups et le 

nombre de coups joués/achevés, sont autorisés dans la salle de jeu ainsi que des pendules affichant 

également le nombre de coups.  

6.12.2 Cependant, le joueur ne peut faire une r®clamation en sôappuyant uniquement sur lôinformation 

montrée de cette façon. 

Un arbitre doit réaliser que ces informations peuvent être erronées. 
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7.1 Si une irrégularité apparaît et que les pièces doivent être replacées dans une position antérieure, 

lôarbitre fera preuve du plus grand discernement pour estimer les temps ¨ afficher sur les pendules. Ceci 

inclut le droit de ne pas changer les temps affichés. Il ajustera aussi, si nécessaire, le compteur de coups de la 

pendule. 

La possibilité de ne pas changer les temps affichés permet de respecter le planning de la manifestation. 

7.2.1 Si pendant une partie, on constate que la position initiale des pièces était incorrecte, la partie sera 

annulée et une nouvelle partie sera jouée. 

Attention, la position incorrecte doit être constatée pendant la partie. Il n'est pas précisé qui ni comment le 

fait est constaté. Si une partie est disputée sur un échiquier électronique, il est possible que l'ordinateur 

bloque sur un coup illégal. L'opérateur de retransmission peut alors signaler le problème à l'arbitre qui 

devra vérifier ce qu'il s'est passé. 

7.2.2 Si pendant une partie, on constate que lô®chiquier a ®t® plac® en contradiction avec lôarticle 2.1, la 

partie continuera, mais la position atteinte doit être transférée sur un échiquier correctement disposé. 

7.3 Si une partie a débuté avec des couleurs inversées et que les deux joueurs ont joués moins de dix 

coups chacun, alors la partie sera interrompue et une nouvelle partie sera jouée avec les couleurs correctes. 

Après dix coups ou plus, la partie continuera. 

7.4.1 Si un joueur dérange une ou plusieurs pièces, il rétablira la position correcte sur son propre temps.  

7.4.2 Si nécessaire, le joueur lui-m°me ou son adversaire arr°tera les pendules et demandera lôaide de 

lôarbitre.  

7.4.3 Lôarbitre peut p®naliser le joueur qui a d®rang® les pi¯ces. 

L'arbitre doit être très prudent. Si par exemple le joueur A a le trait et sa pendule tourne. Le joueur B 

renverse une de ses pièces accidentellement. Ce n'est pas correct que le joueur A déclenche la pendule de B. 

S'il est dérangé, il doit appeler l'arbitre après l'arrêt de la pendule. 

7.5.1 Un coup illégal est achevé une fois que le joueur a appuyé sur la pendule. Si pendant une partie, on 

constate quôun coup ill®gal a ®t® achev®, la position pr®c®dant imm®diatement lôirr®gularit® sera r®tablie. Si 

la position imm®diatement avant lôirr®gularité ne peut être déterminée, la partie continuera à partir de la 

derni¯re position identifiable ant®rieure ¨ lôirr®gularit®. Les Articles 4.3 et 4.7 s'appliquent au coup 

remplaçant le coup illégal. La partie se poursuivra alors à partir de cette position rétablie. 

7.5.2 Si le joueur a d®plac® un pion sur la rang®e la plus ®loign®e, appuy® sur la pendule, mais nôa pas 

remplacé le pion par une nouvelle pièce, le coup est illégal. Le pion sera alors remplacé par une dame de la 

même couleur que le pion. 
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7.5.3  Apr¯s lôapplication de lôArticle 7.5.1 ou 7.5.2, pour le premier coup ill®gal achev® par un joueur, 

lôarbitre donnera deux minutes suppl®mentaires ¨ son adversaire ; pour le second coup illégal achevé par le 

m°me joueur lôarbitre d®clarera la partie perdue par ce joueur. Cependant, la partie est nulle, si la position est 

telle que lôadversaire ne peut mater le roi du joueur par aucune suite de coups l®gaux. 

7.6 Si pendant une partie, on constate quôune quelconque pi¯ce a ®t® d®rang®e de sa bonne case, la 

position sera r®tablie telle quôelle ®tait avant lôirr®gularit®. Si la position imm®diatement avant lôirr®gularit® 

ne peut être déterminée, la partie continuera à partir de la dernière position identifiable antérieure à 

lôirr®gularit®. La partie se poursuivra alors à partir de cette position rétablie. 

Il est préférable que la recherche de la position à partir de laquelle la partie continuera soit effectuée sous la 

supervision de l'arbitre. 

7.7.1 Si un joueur utilise ses deux mains pour réaliser/jouer un coup (en cas de roque, prise ou promotion), 

cela sera considéré comme un coup illégal. 

7.7.2. A lôoccasion de la premi¯re violation de lôarticle 7.7.1 lôarbitre donnera deux minutes 

supplémentaires à son adversaire ; pour la seconde violation de lôarticle 7.7.1. réalisée par le même 

joueur, lôarbitre d®clarera la partie perdue par ce joueur. Cependant, la partie est nulle, si la position 

est telle que lôadversaire ne peut mater le roi de lôadversaire par aucune suite de coups l®gaux. 

7.8.1 Si un joueur appuie sur la pendule sans jouer un coup, cela sera considéré comme un coup illégal. 

7.8.2. A lôoccasion de la premi¯re violation de lôarticle 7.8.1 lôarbitre donnera deux minutes 

supplémentaires à son adversaire ; pour la seconde violation de lôarticle 7.8.1. réalisée par le même 

joueur, lôarbitre d®clarera la partie perdue par ce joueur. Cependant, la partie est nulle, si la position 

est telle que lôadversaire ne peut mater le roi de lôadversaire par aucune suite de coups l®gaux. 

!ǊǝŎƭŜ у Υ [ŀ ƴƻǘŀǝƻƴ ŘŜǎ ŎƻǳǇǎ 

8.1.1 Pendant la partie, chaque joueur doit noter ses propres coups et ceux de son adversaire, de la bonne 

façon, coup après coup, aussi clairement et lisiblement que possible, en notation algébrique (Annexe C), sur 

la "feuille de partie" prévue pour la compétition.  

8.1.2 Il est interdit dôinscrire ses coups en avance, sauf si le joueur demande la partie nulle selon lôarticle 

9.2 ou 9.3, ou ajourne la partie en accord avec les directives I.1.1. 

8.1.3 La feuille de partie ne sera utilisée que pour enregistrer les coups, les temps des pendules, les offres 

de nulle, les faits relatifs ¨ une r®clamation et les autres informations sôy rapportant. 

8.1.4 Un joueur peut r®pondre au coup de son adversaire avant de le noter, sôil le souhaite. Il doit noter son 

coup pr®c®dent avant dôen jouer un autre. 

8.1.5 Les deux joueurs doivent noter lôoffre de nulle sur la feuille de partie par un symbole (=). 
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8.1.6 Si un joueur est dans lôincapacit® de noter, un assistant, agr®® par lôarbitre, peut °tre nomm® par le 

joueur pour ®crire les coups. Sa pendule sera ajust®e par lôarbitre dôune mani¯re ®quitable. Cet ajustement de 

la pendule ne doit pas sôappliquer ¨ un joueur handicap®. 

Il est permis de noter les coups par paire (le coup de l'adversaire et son propre coup) mais la feuille de partie 

doit être à jour avant de jouer son prochain coup. 

8.2 La feuille de partie doit °tre visible par lôarbitre pendant toute la partie. 

De nos jours, il n'y a plus de problème avec cet article. Dans le passé, écrire son coup avant de le jouer était 

autorisé et des joueurs avaient l'habitude de cacher ce coup avec leur stylo. Cela arrive maintenant 

seulement quand les joueurs sont en manque de temps et oublient de noter leurs coups. Mais l'arbitre a 

encore le droit d'enlever le stylo de la feuille de partie. 

8.3 Les feuilles de partie sont la propri®t® de lôorganisateur de la manifestation. 

Un joueur ne doit pas garder l'original de sa feuille de partie. Il doit la donner à l'arbitre et il peut garder la 

copie. 

8.4 Si un joueur dispose de moins de cinq minutes ¨ sa pendule ¨ un moment dôune p®riode de jeu et ne 

b®n®ficie pas dôun temps additionnel de 30 secondes ou plus ¨ chaque coup, alors pour le reste de la p®riode 

il nôest pas oblig® de respecter les conditions requises de lôArticle 8.1.1. 

8.5.1 Si aucun des joueurs nôest dans lôobligation de noter en application de lôArticle 8.4, lôarbitre ou un 

assistant devrait essayer d'°tre pr®sent et de noter. Dans ce cas, imm®diatement apr¯s la chute dôun drapeau, 

lôarbitre arr°tera les pendules. Ensuite, les deux joueurs compléteront leur feuille de partie, en utilisant celle 

de lôarbitre ou de lôadversaire. 

Il arrive assez souvent qu'un joueur en manque de temps demande à l'arbitre combien de coups il lui reste à 

jouer avant le contrôle de temps. L'arbitre ne doit jamais donner cette information même si les joueurs ont 

achevé le nombre requis de coups. Seulement après la chute d'un drapeau, l'arbitre doit entrer en action: 

arrêter la pendule et demander aux joueurs de mettre à jour leurs feuilles de parties. Seulement après, 

l'arbitre enclenchera de nouveau la pendule. 

8.5.2 Si seul un des joueurs nôa pas not® en application de lôArticle 8.4, il doit, d¯s la chute dôun des 

drapeaux, compléter sa feuille de partie avant de jouer une pièce sur lô®chiquier. A condition que ce joueur ait 

le trait, il peut utiliser la feuille de partie de son adversaire, mais devra la rendre avant de jouer un coup. 

Notez que dans ce cas l'arbitre n'arrête pas la pendule. 
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8.5.3  Si aucune feuille de partie compl¯te nôest disponible, les joueurs doivent reconstituer la partie sur un 

second ®chiquier, sous le contr¹le de lôarbitre ou d'un assistant. Il devra dôabord noter la position en cours, les 

temps indiqués par les pendules, quelle pendule tournait et le nombre de coups joués/achevés, si cette 

information est disponible, avant que la reconstitution nôait lieu. 

La reconstitution doit être effectuée après l'arrêt de la pendule et de préférence à l'écart afin de ne pas 

déranger les autres joueurs. 

8.6 Si les feuilles de partie ne peuvent pas °tre mises ¨ jour, montrant quôun joueur a d®pass® le temps 

imparti, le prochain coup sera consid®r® comme le premier de la p®riode de temps suivante, sauf sôil est 

évident que davantage de coups ont été joués ou achevés. 

Dans le cas d'un contrôle au 40eme coup, si seulement 37 coups peuvent être trouvés alors le coup suivant 

sur la feuille de partie sera le 41ème ; si 42 coups peuvent être trouvés et qu'il est certain que plus de coups 

ont été achevés mais sans savoir combien, alors le coup suivant sera le 43ème coup. 

8.7 A la fin de la partie, les deux joueurs signeront les deux feuilles de partie, en indiquant le résultat de 

la partie. M°me sôil est incorrect, le r®sultat sera maintenu, ¨ moins que lôarbitre en d®cide autrement. 

Au moment où l'arbitre voit qu'une partie est terminée, il doit rapidement se rendre sur l'échiquier et 

demander aux joueurs d'écrire le résultat et de signer les feuilles de parties. Il doit vérifier immédiatement 

que les deux feuilles indiquent le même résultat. 
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9.1.1 Le règlement dôune manifestation peut spécifier que les joueurs ne peuvent pas proposer ou conclure 

un match nul, soit en dessous dôun nombre d®fini de coups soit pas du tout, sans le consentement de lôarbitre. 

Si un tournoi applique cette règle, alors le nombre de coups nécessaires ou l'impossibilité de proposer nulle 

doit °tre indiqu® sur lôinvitation du tournoi. Il est bien aussi de rappeler la r¯gle au d®but du tournoi. La 

r¯gle ne sôapplique quôaux propositions de nulle, les articles 9.2, 9.3 et 9.6 sôappliquent toujours pendant la 

partie. 

9.1.2 Cependant, si le règlement de lô®v¯nement permet les nulles par accord mutuel, la suite 

sôappliquera : 

  9.1.2.1. Un joueur souhaitant proposer la nulle le fera après avoir joué un coup sur 

lô®chiquier et avant dôappuyer sur sa pendule. Une offre à tout autre moment durant le jeu est toujours 

valable, mais lôArticle 11.5 doit °tre pris en compte. Aucune condition ne peut °tre li®e ¨ cette offre. Dans les 

deux cas, lôoffre ne peut °tre retir®e et reste valable jusquô¨ ce que lôadversaire lôaccepte, la rejette oralement, 

la rejette en touchant une pi¯ce avec lôintention de la jouer ou de la prendre; ou bien si la partie est termin®e 

autrement. 

  9.1.2.2. Lôoffre de nulle sera notée par chaque joueur sur sa feuille de partie avec un 

symbole (=). 

  9.1.2.3. Une réclamation de nulle au titre de 9.2 ou 9.3 sera assimilée à une offre de nulle. 

La séquence de proposition de nulle est claire : jouer un coup, proposer nulle, appuyer sur la pendule. Si un 

joueur dévie de cet ordre, la demande reste valable mais il peut être sanctionné. Aucune condition ne peut 

°tre valable (r®ponse dans les 2mn, en cas de nulle sur un autre ®chiquier,é). La proposition de nulle est 

valable, pas la condition. 

Selon le 9.1.2, si un joueur réclame une nulle, l'adversaire a le droit d'accepter de suite. Dans ce cas, 

l'arbitre n'a pas à vérifier la correction de la réclamation. Mais attention, s'il existe une restriction, par 

exemple pas de nulle par consentement mutuel avant le 30
ème

 coup, et que la demande a lieu avant, alors 

l'arbitre doit v®rifier la demande m°me si lôadversaire accepte la nulle.   

9.2.1 La partie est nulle, sur une demande correcte du joueur ayant le trait, lorsque la même position, pour 

la troisième fois au moins (pas nécessairement par une répétition de coups) : 

 9.2.1.1 va appara´tre, sôil ®crit dôabord son coup, qui ne peut pas °tre chang®,  sur sa feuille de partie 

et d®clare ¨ lôarbitre son intention de jouer ce coup, ou 

 9.2.1.2 vient dôappara´tre et le joueur r®clamant la nulle a le trait. 
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9.2.2. Les positions sont considérées comme identiques, si et seulement si, le même joueur a le trait, les 

pièces de même nature et de même couleur occupent les mêmes cases et les coups possibles de toutes les 

pièces des deux joueurs sont les mêmes. Par conséquent, les positions sont différentes, si : 

 9.2.2.1 au début de la séquence, un pion pouvait être pris en passant 

 9.2.2.2 un roi avait le droit de roquer avec une tour qui nôavait pas boug®, mais lôa perdu apr¯s avoir 

boug®. Le droit de roquer nôest perdu quôapr¯s le d®placement du roi ou de la tour. 

Il est souhaitable d'effectuer la v®rification en pr®sence des deux joueurs. Il est pr®f®rable de 

reconstituer toute la partie et de ne pas se fier uniquement aux feuilles de parties. Il est possible 

dôutiliser lôordinateur si les parties sont retransmises. 

9.3 La partie est nulle, sur une demande correcte du joueur ayant le trait, si : 

9.3.1 il écrit son coup, qui ne peut être chang®, sur sa feuille de partie et d®clare ¨ lôarbitre son 

intention de jouer ce coup ayant pour conséquence que les 50 derniers coups ont été joués 

par chacun des joueurs sans mouvement de pion ni aucune prise de pièce, ou 

9.3.2 les 50 derniers coups ont ®t® achev®s par chacun des joueurs sans le mouvement dôaucun 

pion et sans aucune prise de pièce. 

9.4 Si le joueur touche une pi¯ce comme dans lôArticle 4.3, il perd le droit de r®clamer la nulle selon 

lôArticle 9.2 ou 9.3 lors de ce coup. 

Le droit est perdu seulement a ce coup, le joueur pourra ®ventuellement r®clamer plus tard sur la 

position actuelle. 

9.5.1 Si un joueur r®clame la nulle en application de lôArticle 9.2 ou 9.3, lui ou lôarbitre arr°tera les 

pendules (voir Article 6.12.1 ou 6.12.2). Il nôa pas le droit de retirer sa r®clamation. 

9.5.2 Si la demande sôav¯re correcte, la partie est d®clar®e imm®diatement nulle. 

9.5.3 Si la demande sôav¯re incorrecte, lôarbitre ajoutera deux minutes au temps de r®flexion restant ¨ 

lôadversaire. Ensuite la partie continuera. Si la demande était basée sur un coup prévu, ce coup doit 

être joué en respectant les Articles 3 et 4. 

9.6 Si lôun ou les deux cas suivants se produisent, alors la partie est nulle : 

9.6.1   la même position est apparue, comme en 9.2.2 au moins cinq fois ; 

9.6.2  toute suite dôau moins 75 coups achevés par chacun des deux joueurs, sans mouvement 

dôaucun pion ni prise. Si le dernier coup produit un mat, le mat a la priorité. 

Dans les deux articles 9.6 et 5.2.2 l'arbitre doit intervenir et arrêter la partie, déclarant la partie nulle. 
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10.1 A moins que le règlement dôune manifestation ne spécifie autre chose, un joueur qui gagne sa partie, 

ou gagne par forfait, marque un point (1), un joueur qui perd sa partie, ou perd par forfait, ne marque pas de 

point (0) et un joueur qui fait match nul marque un demi-point (½). 

10.2. Le total des points attribués durant une partie ne peut jamais excéder le score maximum 

normalement attribu® lors dôune partie. Les scores donnés aux joueurs doivent correspondre aux scores 

normalement associés au jeu ; par exemple, le score ¾ - ı nôest pas autoris®. 

!ǊǝŎƭŜ мм Υ [ŀ ŎƻƴŘǳƛǘŜ ŘŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ 

11.1 Les joueurs ne feront rien qui pourrait jeter le discr®dit sur le jeu dô®checs. 

C'est un article utilisable pour toute infraction non mentionnée dans les Règles du Jeu. 

11.2.1. La "salle de jeu" est définie comme étant la "zone de jeu", les salles de repos, les toilettes, la buvette, 

la zone réservée aux fumeurs, et les autres emplacements désign®s par lôarbitre. 

11.2.2. La zone de jeu est  d®finie comme ®tant lôemplacement o½ les parties dôune comp®tition sont jou®es. 

11.2.3. Il est possible uniquement avec la permission de lôarbitre 

11.2.3.1 à un joueur de quitter la salle de jeu 

11.2.3.2 au joueur au trait dô°tre autoris® ¨ quitter la zone de jeu 

11.2.3.3 ¨ une personne nô®tant ni joueur ni arbitre dô°tre autoris® ¨ acc®der ¨ la zone de jeu 

11.2.4 Le r¯glement de lô®v¯nement peut sp®cifier que lôadversaire dôun joueur au trait soit dans 

lôobligation de signaler ¨ lôarbitre lorsquôil souhaite quitter la zone de jeu. 

Si possible, les spectateurs ne doivent pas pénétrer dans la salle de jeu. Il est conseillé d'avoir toutes les 

salles sous le contrôle d'assistants. 
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11.3.1 Pendant une partie, il est interdit aux joueurs de faire usage de notes, sources dôinformation ou de 

conseils, ou dôanalyser une quelconque partie sur un autre ®chiquier 

11.3.2.1 Pendant une partie, il est interdit ¨ un joueur dôavoir un quelconque appareil ®lectronique non 

sp®cifiquement autoris® par lôarbitre dans la salle de jeu. Toutefois, le r¯glement de la comp®tition peut 

permettre que de tels appareils soient laiss®s dans le sac d'un joueur, ¨ condition quôils soient compl¯tement 

éteints. Ce sac doit être rangé conformément aux directives de lôarbitre. Il est interdit aux deux joueurs 

dôutiliser ce sac sans la permission de lôarbitre. 

11.3.2.2 Sôil est ®vident quôun joueur a apport® un tel appareil dans la salle de jeu, il perdra la partie. 

Lôadversaire sera d®clar® vainqueur. Le r¯glement dôun ®v¯nement peut sp®cifier une sanction diff®rente, 

moins sévère. 

11.3.3. Lôarbitre pourra exiger du joueur le droit dôinspecter en priv® ses v°tements, sacs, autres objets ou son 

corps. Lôarbitre, ou une personne mandat®e par lui, inspectera le joueur et devra être du même sexe que le 

joueur. Si un joueur refuse de se soumettre ¨ ces obligations, lôarbitre prendra des mesures conform®ment ¨ 

lôarticle 12.9. 

11.3.4 Fumer (y compris les cigarettes électroniques) est autorisé uniquement dans la section de la salle de 

jeu d®sign®e par lôarbitre. 

L'espace fumeur sera à l'extérieur des bâtiments publics en France. Il faut essayer de l'avoir le plus proche 

possible de la zone de jeu. 

11.4 Les joueurs ayant terminé leur partie seront considérés comme des spectateurs. 

Cela signifie que les joueurs ayant terminé leurs parties doivent quitter la zone de jeu. Laissez leur quelques 

minutes pour voir les autres échiquiers. 

11.5 Il est interdit de distraire ou de d®ranger lôadversaire de quelque manière que ce soit. Ceci inclut les 

demandes injustifi®es, les offres de nulle injustifi®es ou lôintroduction dôune source de bruit dans la zone de 

jeu. 

Proposer trop souvent nul peut gêner l'adversaire. 
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11.6 Lôinfraction ¨ une partie quelconque des Articles 11.1 à 11.5 donnera lieu à des sanctions définies 

par lôArticle 12.9. 

11.7 Le refus obstin® dôun joueur de respecter les R¯gles du Jeu dô£checs sera sanctionn® par la perte de 

la partie. LôArbitre d®cidera du score de lôadversaire. 

11.8 Si les deux joueurs sont reconnus coupables en application de lôArticle 11.7, la partie sera d®clar®e 

perdue pour les deux joueurs. 

11.9 Un joueur aura le droit de demander ¨ lôarbitre lôexplication dôun point particulier des R¯gles du Jeu 

dô£checs. 

Nouvel article rappelant qu'il est important d'expliquer vos décisions aux joueurs. 
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11.10 A moins que le règlement dôune manifestation spécifie autre chose, un joueur peut faire appel de 

toute d®cision de lôarbitre, m°me si le joueur a sign® la feuille de partie (voir Article 8.7). 

Le protocole d'appel doit être décrit dans le règlement de la compétition. 

11.11 Les deux joueurs doivent assister lôarbitre dans toutes les situations requ®rant la reconstitution de la 

partie, incluant les demandes de nulle. 

11.12 La vérification des triples répétitions de position ou des réclamations de nullité en application de la 

r¯gle des 50 coups est du devoir des joueurs, sous la supervision de lôarbitre. 

!ǊǝŎƭŜ мн Υ [Ŝ ǊƾƭŜ ŘŜ ƭΩ!ǊōƛǘǊŜ όǾƻƛǊ tǊŞŀƳōǳƭŜύ 

12.1 Lôarbitre sôassurera de lôobservation des R¯gles du Jeu dô£checs. 

L'arbitre doit être présent et surveiller les parties. En cas d'infraction, il intervient, il ne doit pas attendre la 

demande de l'adversaire. Exemple : un joueur touche volontairement une pièce et en joue une autre. L'arbitre 

doit l'obliger à jouer la pièce touchée. 

12.2 Lôarbitre devra 

 12.2.1 assurer le fair-play 

 12.2.2  agir dans le meilleur intérêt de la compétition 

 12.2.3  sôassurer quôun bon environnement de jeu soit maintenu 

 12.2.4  sôassurer que les joueurs ne soient pas dérangés 

 12.2.5  superviser le déroulement de la compétition 

 12.2.6  prendre les mesures sp®ciales n®cessaires dans lôint®r°t des joueurs handicap®s et de ceux 

qui nécessitent un soutien médical. 

 12.2.7 suivre les règles et directives contre la triche 

L'arbitre doit faire attention à éviter tout type de triche de la part des joueurs. Il doit se tenir au courant des 

travaux de la commission contre la triche et notamment appliquer les directives de la FIDE. 

12.3 Lôarbitre surveillera les parties, surtout lorsque les joueurs seront à court de temps, fera appliquer les 

d®cisions quôil a prononc®es et infligera des sanctions aux joueurs si n®cessaire. 

12.4 Lôarbitre peut d®signer des assistants pour surveiller les parties, par exemple quand plusieurs parties 

sont à court de temps. 
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12.5 Lôarbitre peut attribuer ¨ lôun ou aux deux joueurs un laps de temps suppl®mentaire au cas o½ la 

partie aurait été perturbée par des événements extérieurs à celle-ci. 

12.6 Lôarbitre ne doit pas intervenir dans une partie, excepté dans les cas décrits dans les Règles du Jeu 

dô£checs. Il ne doit pas indiquer le nombre de coups achev®s, except® en application de lôArticle 8.5 quand 

au moins un drapeau est tomb®. Il sôabstiendra dôinformer un joueur, que son adversaire a achevé un coup ou 

que le joueur n'a pas appuyé sur sa pendule. 

Arrêter de noter les coups d'une partie en zeitnot où les joueurs ne notent plus à partir du 40ème coup 

revient à faire comprendre aux joueurs qu'ils ont atteint le contrôle de temps, c'est donc à éviter. 

12.7 Si quelquôun observe une irr®gularit®, il peut uniquement en informer lôarbitre. Les joueurs dôautres 

parties ne doivent ni parler ni nôintervenir dôaucune fa­on dans une partie. Les spectateurs ne sont pas 

autorisés à interf®rer dans une partie. Lôarbitre peut expulser les contrevenants de la salle de jeu. 

Cela comprend les annonces de tombé. 

12.8 A moins dôy °tre autoris® par lôarbitre, il est interdit ¨ quiconque dôutiliser un t®l®phone mobile ou 

tout type dôappareil de communication dans la salle de jeu ainsi que dans toutes zones contiguës désignées 

par lôarbitre. 

Cela s'applique aussi aux officiels, organisateurs et arbitres. 

12.9 Les options ¨ disposition de lôarbitre pour sanctionner sont : 

 12.9.1 Lôavertissement 

 12.9.2 Lôaugmentation du temps restant ¨ lôadversaire 

 12.9.3 La diminution du temps restant au joueur incriminé 

 12.9.4 Lôaugmentation des points marqu®s par lôadversaire dans la partie jusquôau maximum pr®vu 

pour cette partie, 

 12.9.5 La diminution des points marqués dans la partie par le joueur incriminé, 

 12.9.6 La d®claration de la partie perdue par le joueur incrimin® (lôarbitre d®cidera aussi du score 

de lôadversaire) 

 12.9.7 Une amende d®finie ¨ lôavance 

 12.9.8 lôexclusion pour une ou plusieurs rondes 

12.9.9 Lôexpulsion de la comp®tition. 

Le 12.9.h doit s'appliquer en coop®ration avec l'organisateur. 
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L'id®e principale des nouvelles r¯gles est d'essayer d'utiliser le plus possible les m°mes r¯gles que 

pour le jeu standard. 

!ƴƴŜȄŜ ! Υ 9ŎƘŜŎǎ wŀǇƛŘŜǎ 

!Ȣρ 5ÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ȰÄȭÅǲÃÈÅÃÓ ÒÁÐÉÄÅÓȱ ÅÓÔ ÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÏÕǮ ÓÏÉÔ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓ ÄÏÉÖÅÎÔ ÅǶÔÒÅ ÅÆÆÅÃÔÕÅǲÓ ÄÁÎÓ 

ÕÎ ÔÅÍÐÓ ÌÉÍÉÔÅǲ ÄÅ ÐÌÕÓ ÄÅ ρπ ÍÉÎÕÔÅÓ ÍÁÉÓ ÍÏÉÎÓ ÄÅ φπ ÍÉÎÕÔÅÓ ÐÏÕÒ ÃÈÁÑÕÅ ÊÏÕÅÕÒȠ ÏÕ ÂÉÅÎ ÌÅ ÔÅÍÐÓ 

ÁÌÌÏÕÅǲ Ϲ φπ ÆÏÉÓ ÕÎ ÉÎÃÒÅǲÍÅÎÔ ÑÕÅÌÃÏÎÑÕÅ ÅÓÔ ÄÅ ÐÌÕÓ ÄÅ ρπ ÍÉÎÕÔÅÓ ÍÁÉÓ ÍÏÉÎÓ ÄÅ φπ ÍÉÎÕÔÅÓ ÐÏÕÒ 

ÃÈÁÑÕÅ ÊÏÕÅÕÒȢ 

!Ȣς ,ÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÎÅ ÓÏÎÔ ÐÁÓ ÏÂÌÉÇÅǲÓ ÄÅ ÎÏÔÅÒ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓ ÍÁÉÓ ÉÌÓ ÎÅ ÐÅÒÄÅÎÔ ÐÁÓ ÌÅ ÄÒÏÉÔ ÄȭÅÆÆÅÃÔÕÅÒ 

ÕÎÅ ÒÅǲÃÌÁÍÁÔÉÏÎ ÎÏÒÍÁÌÅÍÅÎÔ ÂÁÓÅǲÅ ÓÕÒ ÌÁ ÆÅÕÉÌÌÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅȢ 

,Å ÊÏÕÅÕÒ ÐÅÕÔ ÁǮ ÔÏÕÔ ÍÏÍÅÎÔȟ ÄÅÍÁÎÄÅÒ ÁǮ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÄÅ ÌÕÉ ÆÏÕÒÎÉÒ ÕÎÅ ÆÅÕÉÌÌÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÂÕÔ ÄÅ 

ÎÏÔÅÒ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓȢ 

,ÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÐÅÕÖÅÎÔ ÎÏÔÅÒ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓ ÅÔ ÁÒÒðÔÅÒ ÑÕÁÎÄ ÂÏÎ ÌÅÕÒ ÓÅÍÂÌÅȢ 

!ȢσȢρ ,ÅÓ 2ÅǮÇÌÅÓ ÄÅ #ÏÍÐÅǲÔÉÔÉÏÎ ÓͻÁÐÐÌÉÑÕÅÎÔ ÓÉ ȡ 

!ȢσȢρȢρ  ÕÎ ÁÒÂÉÔÒÅ ÓÕÐÅÒÖÉÓÅ ÁÕ ÐÌÕÓ ÔÒÏÉÓ ÐÁÒÔÉÅÓ ÅÔ 

!ȢσȢρȢςȢ  ÃÈÁÑÕÅ ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅǲÅ ÐÁÒ ÌͻÁÒÂÉÔÒÅ ÏÕ ÓÏÎ ÁÓÓÉÓÔÁÎÔ ÅÔȟ ÓÉ ÐÏÓÓÉÂÌÅȟ ÐÁÒ ÄÅÓ ÍÏÙÅÎÓ 

ÅǲÌÅÃÔÒÏÎÉÑÕÅÓȢ 

$ÁÎÓ ÃÅ ÃÁÓȟ ÌÁ ÓÅÕÌÅ ÄÉÆÆïÒÅÎÃÅ ÅÎÔÒÅ ÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÒÁÐÉÄÅ ÅÔ ÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÓÔÁÎÄÁÒÄ ÅÓÔ Ì΄ÁÒÔÉÃÌÅ !ȢφȢ 

!ȢσȢς ,Å ÊÏÕÅÕÒ ÁÕ ÔÒÁÉÔ ÐÅÕÔ ÁǮ ÔÏÕÔ ÍÏÍÅÎÔ ÄÅÍÁÎÄÅÒ ÁǮ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÏÕ ÓÏÎ ÁÓÓÉÓÔÁÎÔ ÄÅ ÌÕÉ ÍÏÎÔÒÅÒ ÌÁ 

ÆÅÕÉÌÌÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅȢ #ÅÔÔÅ ÒÅÑÕÅǶÔÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ ÒÅǲÁÌÉÓÅǲÅ ÑÕÅ ÃÉÎÑ ÆÏÉÓ ÁÕ ÍÁØÉÍÕÍȟ ÓÏÕÓ ÐÅÉÎÅ ÄȭÅǶÔÒÅ 

ÃÏÎÓÉÄÅǲÒÅǲÅ ÃÏÍÍÅ ÕÎÅ ÔÅÎÔÁÔÉÖÅ ÄÅ ÄÉÓÔÒÁÃÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅȢ 
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!Ȣτ !ÕÔÒÅÍÅÎÔȟ ÃÅ ÑÕÉ ÓÕÉÔ ÓͻÁÐÐÌÉÑÕÅȡ 

!ȢτȢρ  ! ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÉÎÉÔÉÁÌÅȟ ÌÏÒÓÑÕÅ ρπ ÃÏÕÐÓ ÏÎÔ ÅǲÔÅǲ ÁÃÈÅÖÅǲÓ ÐÁÒ ÃÈÁÃÕÎ ÄÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓȟ 

!ȢτȢρȢρ ÁÕÃÕÎ ÃÈÁÎÇÅÍÅÎÔ ÎÅ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ ÆÁÉÔ ÁÕ ÒÅǲÇÌÁÇÅ ÄÅ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅȟ ÓÁÕÆ ÓÉ ÌÁ ÐÌÁÎÉÆÉÃÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ 

ÃÏÍÐÅǲÔÉÔÉÏÎ ÅǲÔÁÉÔ ÃÏÍÐÒÏÍÉÓÅȢ 

!ȢτȢρȢς ÁÕÃÕÎÅ ÒÅǲÃÌÁÍÁÔÉÏÎ ÎÅ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ ÆÁÉÔÅ ÁǮ ÐÒÏÐÏÓ ÄÕ ÐÌÁÃÅÍÅÎÔ ÉÎÉÔÉÁÌ ÉÎÃÏÒÒÅÃÔ ÄÅÓ ÐÉÅǮÃÅÓ 

ÏÕ ÄÅ ÌͻÏÒÉÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌͻÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒȢ $ÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÄȭÕÎ ÐÌÁÃÅÍÅÎÔ ÉÎÃÏÒÒÅÃÔ ÄÕ ÒÏÉȟ ÌÅ ÒÏÑÕÅ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ 

ÁÕÔÏÒÉÓÅǲȢ $ÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÄÕ ÐÌÁÃÅÍÅÎÔ ÉÎÃÏÒÒÅÃÔ ÄȭÕÎÅ ÔÏÕÒȟ ÌÅ ÒÏÑÕÅ ÁÖÅÃ ÃÅÔÔÅ ÔÏÕÒ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÁÕÔÏÒÉÓÅǲȢ 

!ȢτȢς 3É ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÏÂÓÅÒÖÅ ÑÕȭÕÎ ÃÏÕÐ ÉÌÌÅǲÇÁÌ Á ÅǲÔÅǲ ÁÃÈÅÖÅǲȟ ÉÌ ÄÅǲÃÌÁÒÅÒÁ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÐÅÒÄÕÅ ÐÁÒ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒȟ ÁǮ 

ÃÏÎÄÉÔÉÏÎ ÑÕÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÎȭÁÉÔ ÐÁÓ ÊÏÕÅǲ ÓÏÎ ÃÏÕÐ ÓÕÉÖÁÎÔȢ 3É ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÎȭÉÎÔÅÒÖÉÅÎÔ ÐÁÓȟ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÅÓÔ 

ÁÕÔÏÒÉÓÅǲ ÁǮ ÒÅǲÃÌÁÍÅÒ ÕÎ ÇÁÉÎȟ ÁǮ ÃÏÎÄÉÔÉÏÎ ÑÕȭÉÌ ÎȭÁÉÔ ÐÁÓ ÊÏÕÅǲ ÓÏÎ ÃÏÕÐ ÓÕÉÖÁÎÔȢ 

#ÅÐÅÎÄÁÎÔȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÎÕÌÌÅ ÓÉ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÅÓÔ ÔÅÌÌÅ ÑÕÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ÐÁÓ ÍÁÔÅÒ ÌÅ ÒÏÉ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ 

ÐÁÒ ÁÕÃÕÎÅ ÓÕÉÔÅ ÄÅ ÃÏÕÐÓ ÌÅǲÇÁÕØȢ 3É ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÎÅ ÒÅǲÃÌÁÍÅ ÐÁÓ ÅÔ ÑÕÅ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÎȭÉÎÔÅÒÖÉÅÎÔ ÐÁÓȟ ÌÅ 

ÃÏÕÐ ÉÌÌÅǲÇÁÌ ÒÅÓÔÅÒÁ ÅÔ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÃÏÎÔÉÎÕÅÒÁȢ 5ÎÅ ÆÏÉÓ ÑÕÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ Á ÊÏÕÅǲ ÓÏÎ ÃÏÕÐ ÓÕÉÖÁÎÔȟ ÕÎ ÃÏÕÐ 

ÉÌÌÅǲÇÁÌ ÎÅ ÐÅÕÔ ÐÌÕÓ ÅǶÔÒÅ ÃÏÒÒÉÇÅǲȟ ÓÁÕÆ ÐÁÒ ÁÃÃÏÒÄ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÓÁÎÓ ÉÎÔÅÒÖÅÎÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅȢ 

!ȢτȢσ 0ÏÕÒ ÒÅǲÃÌÁÍÅÒ ÕÎ ÇÁÉÎ ÁÕ ÔÅÍÐÓȟ ÌÅ ÄÅÍÁÎÄÅÕÒ ÐÅÕÔ ÁÒÒÅǶÔÅÒ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÐÅÎÄÕÌÅÓ ÅÔ ÁÖÅÒÔÉÒ 

ÌȭÁÒÂÉÔÒÅȢ 0ÏÕÒ ÑÕÅ ÌÁ ÄÅÍÁÎÄÅ ÓÏÉÔ ÁÇÒÅǲÅǲÅȟ ÉÌ ÄÏÉÔ ÒÅÓÔÅÒ ÄÕ ÔÅÍÐÓ ÁǮ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ÄÕ ÄÅÍÁÎÄÅÕÒ ÁÐÒÅǮÓ ÑÕÅ 

ÌÅÓ ÐÅÎÄÕÌÅÓ ÁÉÅÎÔ ÅǲÔÅǲ ÁÒÒÅǶÔÅǲÅÓȢ #ÅÐÅÎÄÁÎÔȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÎÕÌÌÅ ÓÉ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÅÓÔ ÔÅÌÌÅ ÑÕÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÎÅ 

ÐÅÕÔ ÐÁÓ ÍÁÔÅÒ ÌÅ ÒÏÉ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ ÐÁÒ ÁÕÃÕÎÅ ÓÕÉÔÅ ÄÅ ÃÏÕÐÓ ÌÅǲÇÁÕØȢ 

3É ÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÒïÃÌÁÍÅ ÑÕÅ ÓÏÎ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÅÓÔ ÔÏÍÂï ÍÁÉÓ Î΄ÁÒÒðÔÅ ÐÁÓ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ÅÔ ÑÕ΄ÅÎÓÕÉÔÅ ÓÏÎ ÄÒÁÐÅÁÕ 

ÔÏÍÂÅ ÁÖÁÎÔ ÑÕÅ Ì΄ÁÒÂÉÔÒÅ ÁÉÔ ÐÕ ÆÉØÅÒ ÌÅ ÒïÓÕÌÔÁÔȟ ÁÌÏÒÓ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÓÅÒÁ ÎÕÌÌÅȢ 

!ȢτȢτ 3É ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÏÂÓÅÒÖÅ ÄÅÕØ ÒÏÉÓ ÅÎ ÅǲÃÈÅÃ ÏÕ ÂÉÅÎ ÕÎ ÐÉÏÎ ÓÕÒ ÌÁ ÒÁÎÇÅǲÅ ÌÁ ÐÌÕÓ ÅǲÌÏÉÇÎÅǲÅ ÄÅ ÓÁ ÃÁÓÅ ÄÅ 

ÄÅǲÐÁÒÔȟ ÉÌ ÁÔÔÅÎÄÒÁ ÊÕÓÑÕȭÁǮ ÃÅ ÑÕÅ ÌÅ ÃÏÕÐ ÓÕÉÖÁÎÔ ÓÏÉÔ ÁÃÈÅÖÅǲȢ %ÎÓÕÉÔÅȟ ÓÉ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÓÕÒ ÌȭÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒ ÅÓÔ 

ÔÏÕÊÏÕÒÓ ÉÌÌÅǲÇÁÌÅȟ ÉÌ ÄÅǲÃÌÁÒÅÒÁ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÎÕÌÌÅȢ 

!ȢτȢυ ,ȭÁÒÂÉÔÒÅ ÐÅÕÔ ÅǲÇÁÌÅÍÅÎÔ ÓÉÇÎÉÆÉÅÒ ÌÁ ÃÈÕÔÅ ÄÕ ÄÒÁÐÅÁÕȟ ÓȭÉÌ ÌÁ ÃÏÎÓÔÁÔÅ ÌÕÉ-ÍÅǶÍÅȢ 

%Î ÃÁÄÅÎÃÅ ÒÁÐÉÄÅȟ Ì΄ÁÒÂÉÔÒÅ ÓÉÇÎÁÌÅ ÌÅ ÔÏÍÂï ÄÕ ÄÒÁÐÅÁÕȟ Ó΄ÉÌ ÌÅ ÃÏÎÓÔÁÔÅȢ 

!Ȣυ ,Å ÒÅǮÇÌÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎÅ ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎ ÓÐÅǲÃÉÆÉÅÒÁ ÓÉ Ìȭ!ÒÔÉÃÌÅ !Ȣσ ÏÕ Ìȭ!ÒÔÉÃÌÅ !Ȣτ ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅ ÐÏÕÒ 

ÌȭÉÎÔÅǲÇÒÁÌÉÔÅǲ ÄÅ ÌÁ ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎȢ 

  



.!C мпп ς w9D[9{ 5¦ W9¦ ς ¢9·¢9 /hat[9¢ 

0ÁÇÅ τχ 

!ƴƴŜȄŜ . Υ ƭŜ .ƭƛǘȊ 

"Ȣρ 5ÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÄÅ Ȱ"ÌÉÔÚȱ ÅÓÔ ÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÏÕǮ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓ ÄÏÉÖÅÎÔ ÅǶÔÒÅ ÅÆÆÅÃÔÕÅǲÓ ÄÁÎÓ ÕÎ ÔÅÍÐÓ ÌÉÍÉÔÅǲ ÄÅ 

ρπ ÍÉÎÕÔÅÓ ÏÕ ÍÏÉÎÓ ÐÁÒ ÊÏÕÅÕÒ ÏÕ ÂÉÅÎ ÌÅ ÔÏÔÁÌ ÄÕ ÔÅÍÐÓ ÁÌÌÏÕÅǲ Ϲ φπ ÆÏÉÓ ÕÎ ÉÎÃÒÅǲÍÅÎÔ ÑÕÅÌÃÏÎÑÕÅ ÅÓÔ 

ÉÎÆÅǲÒÉÅÕÒ ÏÕ ÅǲÇÁÌ ÁǮ ρπ ÍÉÎÕÔÅÓ ÐÏÕÒ ÃÈÁÑÕÅ ÊÏÕÅÕÒȢ 

"Ȣς ,ÅÓ ÓÁÎÃÔÉÏÎÓ ÍÅÎÔÉÏÎÎÅǲÅÓ ÁÕØ ÁÒÔÉÃÌÅÓ χ ÅÔ ω ÄÅÓ 2ÅǮÇÌÅÓ ÄÅ #ÏÍÐÅǲÔÉÔÉÏÎ ÓÏÎÔ ÄȭÕÎÅ ÍÉÎÕÔÅ ÁÕ ÌÉÅÕ 

ÄÅ ÄÅÕØ ÍÉÎÕÔÅÓȢ 

"ȢσȢρ ,ÅÓ 2ÅǮÇÌÅÓ ÄÅ #ÏÍÐÅǲÔÉÔÉÏÎ ÓͻÁÐÐÌÉÑÕÅÎÔ ÓÉ 

"ȢσȢρȢρ 5Î ÁÒÂÉÔÒÅ ÓÕÐÅÒÖÉÓÅ ÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÅÔ 

"ȢσȢρȢς #ÈÁÑÕÅ ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅǲÅ ÐÁÒ ÌͻÁÒÂÉÔÒÅ ÏÕ ÓÏÎ ÁÓÓÉÓÔÁÎÔ ÅÔȟ ÓÉ ÐÏÓÓÉÂÌÅȟ ÐÁÒ ÄÅÓ ÍÏÙÅÎÓ 

ÅǲÌÅÃÔÒÏÎÉÑÕÅÓȢ 

"ȢσȢς ,Å ÊÏÕÅÕÒ ÁÕ ÔÒÁÉÔ ÐÅÕÔ ÁǮ ÔÏÕÔ ÍÏÍÅÎÔ ÄÅÍÁÎÄÅÒ ÁǮ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÏÕ ÓÏÎ ÁÓÓÉÓÔÁÎÔ ÄÅ ÌÕÉ ÍÏÎÔÒÅÒ ÌÁ 

ÆÅÕÉÌÌÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅȢ #ÅÔÔÅ ÒÅÑÕÅǶÔÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ ÒÅǲÁÌÉÓÅǲÅ ÑÕÅ ÃÉÎÑ ÆÏÉÓ ÁÕ ÍÁØÉÍÕÍȟ ÓÏÕÓ ÐÅÉÎÅ ÄȭÅǶÔÒÅ 

ÃÏÎÓÉÄÅǲÒÅǲÅ ÃÏÍÍÅ ÕÎÅ ÔÅÎÔÁÔÉÖÅ ÄÅ ÄÉÓÔÒÁÃÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅȢ 

"ȢτȢ !ÕÔÒÅÍÅÎÔȟ ÌÅ ÊÅÕ ÓÅÒÁ ÒÅǲÇÉ ÐÁÒ ÌÅÓ 2ÅǮÇÌÅÓ ÄÕ *ÅÕ 2ÁÐÉÄÅ ÓÐÅǲÃÉÆÉÅǲÅÓ ÄÁÎÓ ÌÅÓ ÁÒÔÉÃÌÅÓ !Ȣς ÅÔ !Ȣτ 

"υ ,Å ÒÅǮÇÌÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎÅ ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎ ÓÐÅǲÃÉÆÉÅÒÁ ÓÉ Ìȭ!ÒÔÉÃÌÅ "Ȣσ ÏÕ Ìȭ!ÒÔÉÃÌÅ "Ȣτ ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅ ÐÏÕÒ 

ÌȭÉÎÔÅǲÇÒÁÌÉÔÅǲ ÄÅ ÌÁ ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎȢ 

 



.!C мпп ς w9D[9{ 5¦ W9¦ ς ¢9·¢9 /hat[9¢ 

0ÁÇÅ τψ 

!ƴƴŜȄŜ /Φ [ŀ ƴƻǘŀǝƻƴ ŀƭƎŞōǊƛǉǳŜ 

,Á &)$% ÎÅ ÒÅÃÏÎÎÁąǶÔ ÑÕȭÕÎ ÓÅÕÌ ÓÙÓÔÅǮÍÅ ÄÅ ÎÏÔÁÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÓÅÓ ÐÒÏÐÒÅÓ ÔÏÕÒÎÏÉÓ ÅÔ ÐÏÕÒ ÓÅÓ ÍÁÔÃÈÅÓ ȡ ÌÅ 

3ÙÓÔÅǮÍÅ !ÌÇÅǲÂÒÉÑÕÅȢ %ÌÌÅ ÐÒÅǲÃÏÎÉÓÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ ÃÅÔÔÅ ÎÏÔÁÔÉÏÎ ÕÎÉÆÏÒÍÅ ÄÁÎÓ ÌÁ ÌÉÔÔÅǲÒÁÔÕÒÅ ÅÔ ÌÅÓ 

ÐÅǲÒÉÏÄÉÑÕÅÓ ÅǲÃÈÉÑÕÅǲÅÎÓȢ 

,ÅÓ ÆÅÕÉÌÌÅÓ ÄÅ ÎÏÔÁÔÉÏÎ ÕÔÉÌÉÓÁÎÔ ÕÎ ÁÕÔÒÅ ÓÙÓÔÅǮÍÅ ÑÕÅ ÌÁ ÎÏÔÁÔÉÏÎ ÁÌÇÅǲÂÒÉÑÕÅ ÎÅ ÐÅÕÖÅÎÔ ÐÁÓ ÅǶÔÒÅ ÕÔÉÌÉÓÅǲÅÓ 

ÃÏÍÍÅ ÐÒÅÕÖÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÏÕǮ ÃÅÓ ÆÅÕÉÌÌÅÓ ÓÏÎÔ ÎÏÒÍÁÌÅÍÅÎÔ ÕÔÉÌÉÓÅǲÅÓ ÁǮ ÃÅÔ ÅÆÆÅÔȢ 5Î ÁÒÂÉÔÒÅ ÑÕÉ ÃÏÎÓÔÁÔÅ 

ÑÕȭÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÕÔÉÌÉÓÅ ÕÎ ÁÕÔÒÅ ÓÙÓÔÅǮÍÅ ÄÅ ÎÏÔÁÔÉÏÎ ÑÕÅ ÌÅ ÓÙÓÔÅǮÍÅ ÁÌÇÅǲÂÒÉÑÕÅ ÄÅÖÒÁÉÔ ÁÖÅÒÔÉÒ ÃÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÅ 

ÃÅÔÔÅ ÏÂÌÉÇÁÔÉÏÎȢ 

$ÅÓÃÒÉÐÔÉÏÎ ÄÕ 3ÙÓÔÅǮÍÅ !ÌÇÅǲÂÒÉÑÕÅ 

#Ȣρ $ÁÎÓ ÃÅÔÔÅ ÄÅÓÃÒÉÐÔÉÏÎȟ ÌÅ ÍÏÔ ȰÐÉÅǮÃÅȱ ÉÎÄÉÑÕÅ ÕÎÅ ÐÉÅǮÃÅ ÁÕÔÒÅ ÑÕÅ ÌÅ ÐÉÏÎȢ 

#Ȣς #ÈÁÑÕÅ ÐÉÅǮÃÅ ÅÓÔ ÄÅǲÓÉÇÎÅǲÅ ÐÁÒ ÕÎÅ ÁÂÒÅǲÖÉÁÔÉÏÎȢ %Î &ÒÁÎëÁÉÓȟ ÌȭÁÂÒÅǲÖÉÁÔÉÏÎ ÅÍÐÌÏÙÅǲÅ ÅÓÔ ÌÁ ÐÒÅÍÉÅǮÒÅ 

ÌÅÔÔÒÅȟ ÅÎ ÍÁÊÕÓÃÕÌÅȟ ÄÕ ÎÏÍ ÄÅ ÌÁ ÐÉÅǮÃÅȢ %ØÅÍÐÌÅ ȡ 2 Ѐ ÒÏÉȟ $ Ѐ ÄÁÍÅȟ 4 Ѐ ÔÏÕÒȟ & Ѐ ÆÏÕȟ # Ѐ ÃÁÖÁÌÉÅÒȢ 

#Ȣσ 0ÏÕÒ ÌȭÁÂÒÅǲÖÉÁÔÉÏÎ ÄÕ ÎÏÍ ÄÅÓ ÐÉÅǮÃÅÓȟ ÃÈÁÑÕÅ ÊÏÕÅÕÒ ÅÓÔ ÌÉÂÒÅ ÄȭÅÍÐÌÏÙÅÒ ÃÅÌÌÅ ÑÕÉ ÅÓÔ 

ÃÏÍÍÕÎÅǲÍÅÎÔ ÕÔÉÌÉÓÅǲÅ ÄÁÎÓ ÓÏÎ ÐÁÙÓȢ %ØÅÍÐÌÅÓ ȡ " Ѐ "ÉÓÈÏÐ ɉÁÎÇÌÁÉÓ ÐÏÕÒ ÆÏÕɊȟ , Ѐ ,ÏÐÅÒ ɉÎÅǲÅÒÌÁÎÄÁÉÓ ÐÏÕÒ 

ÆÏÕɊȢ $ÁÎÓ ÌÁ ÐÒÅÓÓÅȟ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÆÉÇÕÒÉÎÅÓ ÅÓÔ ÒÅÃÏÍÍÁÎÄÅǲÅȢ 

#Ȣτ ,ÅÓ ÐÉÏÎÓ ÎÅ ÓÏÎÔ ÐÁÓ ÄÅǲÓÉÇÎÅǲÓ ÐÁÒ ÌÅÕÒ ÐÒÅÍÉÅǮÒÅ ÌÅÔÔÒÅ ÍÁÉÓ ÓÅ ÒÅÃÏÎÎÁÉÓÓÅÎÔ ÐÁÒ ÌȭÁÂÓÅÎÃÅ ÄÅ 

ÃÅÌÌÅ-ÃÉȢ %ØÅÍÐÌÅÓȡ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓ ÓÏÎÔ ÎÏÔÅǲÓ Åυȟ Äτȟ Áυ ÅÔ ÎÏÎ ÐÅυȟ 0Äτȟ ÐÁυȢ 

#Ȣυ ,ÅÓ ψ ÃÏÌÏÎÎÅÓ ɉÄÅ ÇÁÕÃÈÅ ÁǮ ÄÒÏÉÔÅ ÐÏÕÒ ÌÅÓ "ÌÁÎÃÓ ÅÔ ÄÅ ÄÒÏÉÔÅ ÁǮ ÇÁÕÃÈÅ ÐÏÕÒ ÌÅÓ .ÏÉÒÓɊ ÓÏÎÔ 

ÄÅǲÓÉÇÎÅǲÅÓ ÒÅÓÐÅÃÔÉÖÅÍÅÎÔ ÐÁÒ ÌÅÓ ÌÅÔÔÒÅÓ ÍÉÎÕÓÃÕÌÅÓ Áȟ Âȟ Ãȟ Äȟ Åȟ Æȟ Çȟ ÅÔ ÈȢ 

#Ȣφ ,ÅÓ ψ ÒÁÎÇÅǲÅÓ ɉÄÕ ÂÁÓ ÖÅÒÓ ÌÅ ÈÁÕÔ ÐÏÕÒ ÌÅÓ "ÌÁÎÃÓ ÅÔ ÄÕ ÈÁÕÔ ÖÅÒÓ ÌÅ ÂÁÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ .ÏÉÒÓɊ ÓÏÎÔ 

ÎÕÍÅǲÒÏÔÅǲÓ ÒÅÓÐÅÃÔÉÖÅÍÅÎÔ ρȟ ςȟ σȟ τȟ υȟ φȟ χȟ ψȢ 0ÁÒ ÃÏÎÓÅǲÑÕÅÎÔȟ ÄÁÎÓ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÉÎÉÔÉÁÌÅȟ ÌÅÓ ÐÉÅǮÃÅÓ ÅÔ ÌÅÓ ÐÉÏÎÓ 

ÂÌÁÎÃÓ ÓÏÎÔ ÓÕÒ ÌÁ ÐÒÅÍÉÅǮÒÅ ÅÔ ÄÅÕØÉÅǮÍÅ ÒÁÎÇÅǲÅȢ ,ÅÓ ÐÉÏÎÓ ÅÔ ÌÅÓ ÐÉÅǮÃÅÓ ÎÏÉÒÓ ÓÏÎÔ ÓÕÒ ÌÁ ÓÅÐÔÉÅǮÍÅ ÅÔ 

ÈÕÉÔÉÅǮÍÅ ÒÁÎÇÅǲÅȢ 

#Ȣχ %Î ÃÏÎÓÅǲÑÕÅÎÃÅ ÄÅÓ ÒÅǮÇÌÅÓ ÐÒÅǲÃÅǲÄÅÎÔÅÓȟ ÃÈÁÃÕÎÅ ÄÅÓ φτ ÃÁÓÅÓ ÄÅ ÌȭÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒ ÅÓÔ ÉÎÄÉÑÕÅǲÅ ÄÅ 

ÍÁÎÉÅǮÒÅ ÉÎÖÁÒÉÁÂÌÅ ÃÏÍÍÅ ÕÎÅ ÃÏÍÂÉÎÁÉÓÏÎ ÕÎÉÑÕÅ ÄȭÕÎÅ ÌÅÔÔÒÅ ÅÔ ÄȭÕÎ ÃÈÉÆÆÒÅȢ 



.!C мпп ς w9D[9{ 5¦ W9¦ ς ¢9·¢9 /hat[9¢ 

0ÁÇÅ τω 

 

#Ȣψ #ÈÁÑÕÅ ÍÏÕÖÅÍÅÎÔ ÄÅ ÐÉÅǮÃÅ ÅÓÔ ÉÎÄÉÑÕÅǲ ÐÁÒ ÌȭÁÂÒÅǲÖÉÁÔÉÏÎ ÄÕ ÎÏÍ ÄÅ ÌÁ ÐÉÅǮÃÅ ÅÎ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÅÔ ÌÁ ÃÁÓÅ 

ÄȭÁÒÒÉÖÅǲÅȢ )Ì ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÎÅǲÃÅÓÓÁÉÒÅ ÄȭÉÎÓÃÒÉÒÅ ÕÎ ÔÒÁÉÔ ÄȭÕÎÉÏÎ ÅÎÔÒÅ ÌÅ ÎÏÍ ÄÅ ÌÁ ÐÉÅǮÃÅ ÅÔ ÌÁ ÃÁÓÅȢ %ØÅÍÐÌÅÓȡ &Åυȟ 

#Æσȟ 4ÄρȢ 

$ÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÄȭÕÎ ÐÉÏÎȟ ÓÅÕÌÅ ÌÁ ÃÁÓÅ ÄȭÁÒÒÉÖÅǲÅ ÅÓÔ ÉÎÄÉÑÕÅǲÅȢ %ØÅÍÐÌÅÓȡ Åυȟ Äτȟ ÁυȢ 

5ÎÅ ÆÏÒÍÅ ÐÌÕÓ ÌÏÎÇÕÅ ÄÅ ÎÏÔÁÔÉÏÎȟ ÃÏÎÔÅÎÁÎÔ ÌÁ ÃÁÓÅ ÄÅ ÄÅǲÐÁÒÔȟ ÅÓÔ ÁÃÃÅÐÔÅǲÅȢ %ØÅÍÐÌÅ ȡ &ÂςÅυȟ #ÇρÆσȟ 

4ÁρÄρȟ ÅχÅυȟ ÄςÄτȟ ÁφÁυȢ  

#ȢωȢρ 1ÕÁÎÄ ÕÎÅ ÐÉÅǮÃÅ ÅÆÆÅÃÔÕÅ ÕÎÅ ÐÒÉÓÅȟ ÕÎ ȰØȱ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ ÉÎÔÅÒÃÁÌÅǲ ÅÎÔÒÅ ɉÁɊ ÌȭÁÂÒÅǲÖÉÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÐÉÅǮÃÅ ÅÎ 

ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÅÔ #ȢωȢς  ÌÁ ÃÁÓÅ ÄȭÁÒÒÉÖÅǲÅȢ %ØÅÍÐÌÅ ȡ &ØÅυȟ #ØÆσȟ 4ØÄρȢ 6ÏÉÒ ÁÕÓÓÉ #Ȣρπ 

#ȢωȢσ 1ÕÁÎÄ ÕÎ ÐÉÏÎ ÅÆÆÅÃÔÕÅ ÕÎÅ ÐÒÉÓÅȟ ÌÁ ÃÏÌÏÎÎÅ ÄÅ ÄÅǲÐÁÒÔ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÉÎÄÉÑÕÅǲÅȟ ÐÕÉÓ ÕÎ ȰØȱ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ 

ÉÎÓÅǲÒÅǲ ÅÔ ÅÎÆÉÎ ÌÁ ÃÁÓÅ ÄȭÁÒÒÉÖÅǲÅȢ %ØÅÍÐÌÅÓȡ ÄØÅυȟ ÇØÆσȟ ÁØÂυȢ $ÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÄÅ ÌÁ ÐÒÉÓÅ ȰÅÎ ÐÁÓÓÁÎÔȱȟ 

ȰÅȢÐȢȱ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ ÒÁÊÏÕÔÅǲ ÁǮ ÌÁ ÓÕÉÔÅ ÄÅ ÌÁ ÎÏÔÁÔÉÏÎȢ %ØÅÍÐÌÅȡ ÅØÄφ ÅȢÐȢ 

#Ȣρπ 3É ÄÅÕØ ÐÉÅǮÃÅÓ ÉÄÅÎÔÉÑÕÅÓ ÐÅÕÖÅÎÔ ÁÒÒÉÖÅÒ ÓÕÒ ÌÁ ÍÅǶÍÅ ÃÁÓÅȟ ÁÌÏÒÓ ÌÁ ÐÉÅǮÃÅ ÑÕÉ ÅÓÔ ÄÅǲÐÌÁÃÅǲÅ ÅÓÔ 

ÉÎÄÉÑÕÅǲÅ ÃÏÍÍÅ ÓÕÉÔȡ 

#ρπȢρ  3É ÌÅÓ ÄÅÕØ ÐÉÅǮÃÅÓ ÓÏÎÔ ÓÕÒ ÌÁ ÍÅǶÍÅ ÒÁÎÇÅǲÅȟ ÐÁÒ  

#ρπȢρȢρ ÌȭÁÂÒÅǲÖÉÁÔÉÏÎ ÄÕ ÎÏÍ ÄÅ ÌÁ ÐÉÅǮÃÅȟ  

#ρπȢρȢς ÌÁ ÃÏÌÏÎÎÅ ÄÅ ÌÁ ÃÁÓÅ ÄÅ ÄÅǲÐÁÒÔ ÅÔȢ 

#ρπȢρȢσ  ÌÁ ÃÁÓÅ ÄȭÁÒÒÉÖÅǲÅ 

#ρπȢς 3É ÌÅÓ ÄÅÕØ ÐÉÅǮÃÅÓ ÓÏÎÔ ÓÕÒ ÌÁ ÍÅǶÍÅ ÃÏÌÏÎÎÅȟ ÐÁÒ  

#ȢρπȢςȢρ ÌȭÁÂÒÅǲÖÉÁÔÉÏÎ ÄÕ ÎÏÍ ÄÅ ÌÁ ÐÉÅǮÃÅȟ  

#ȢρπȢςȢς ÌÁ ÒÁÎÇÅǲÅ ÄÅ ÌÁ ÃÁÓÅ ÄÅ ÄÅǲÐÁÒÔ  

#ȢρπȢςȢσ ÌÁ ÃÁÓÅ ÄȭÁÒÒÉÖÅǲÅȢ 



.!C мпп ς w9D[9{ 5¦ W9¦ ς ¢9·¢9 /hat[9¢ 

0ÁÇÅ υπ 

 

#ȢρπȢσ 3É ÌÅÓ ÐÉÅǮÃÅÓ ÓÏÎÔ ÓÕÒ ÄÅÓ ÃÏÌÏÎÎÅÓ ÅÔ ÄÅÓ ÒÁÎÇÅǲÅÓ ÄÉÆÆÅǲÒÅÎÔÅÓȟ ÌÁ ÍÅǲÔÈÏÄÅ ɉρɊ ÅÓÔ ÐÒÅǲÆÅǲÒÅǲÅȢ 

%ØÅÍÐÌÅÓȡ 

#ȢρπȢσȢρ )Ì Ù Á ÄÅÕØ ÃÁÖÁÌÉÅÒÓ ÓÕÒ ÌÅÓ ÃÁÓÅÓ Çρ ÅÔ Åρȟ ÅÔ ÌȭÕÎ ÄȭÅÕØ ÅÓÔ ÄÅǲÐÌÁÃÅǲ ÓÕÒ ÌÁ ÃÁÓÅ Æσȡ ÓÏÉÔ #ÇÆσ ÓÏÉÔ #ÅÆσȟ 

ÓÅÌÏÎ ÌÅ ÃÁÓȢ 

#ȢρπȢσȢς )Ì Ù Á ÄÅÕØ ÃÁÖÁÌÉÅÒÓ ÓÕÒ ÌÅÓ ÃÁÓÅÓ Çυ ÁÎÄ Çρȟ ÅÔ ÌȭÕÎ ÄȭÅÕØ ÅÓÔ ÄÅǲÐÌÁÃÅǲ ÓÕÒ ÌÁ ÃÁÓÅ Æσȡ ÓÏÉÔ #υÆσ ÓÏÉÔ 

#ρÆσȟ ÓÅÌÏÎ ÌÅ ÃÁÓȢ 

#ȢρπȢσȢσ )Ì Ù Á ÄÅÕØ ÃÁÖÁÌÉÅÒÓ ÓÕÒ ÌÅÓ ÃÁÓÅÓ Èς ÁÎÄ Äτȟ ÅÔ ÌȭÕÎ ÄȭÅÕØ ÅÓÔ ÄÅǲÐÌÁÃÅǲ ÓÕÒ ÌÁ ÃÁÓÅ Æσȡ ÓÏÉÔ #ÈÆσ ÓÏÉÔ 

#ÄÆσȟ ÓÅÌÏÎ ÌÅ ÃÁÓȢ 

#ȢρπȢσȢτ 3ȭÉÌ Ù Á ÕÎÅ ÐÒÉÓÅ ÄÅ ÐÉÅǮÃÅ ÓÕÒ ÌÁ ÃÁÓÅ Æσȟ ÌÁ ÎÏÔÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÅØÅÍÐÌÅÓ ÐÒÅǲÃÅǲÄÅÎÔÓ ÅÓÔ ÔÏÕÊÏÕÒÓ 

ÄȭÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎȟ ÍÁÉÓ ÕÎ ȰØȱ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ ÉÎÓÅǲÒÅǲȡ ρɊ ÓÏÉÔ #ÇØÆσ ÓÏÉÔ #ÅØÆσȟ ςɊ ÓÏÉÔ #υØÆσ ÓÏÉÔ #ρØÆσȟ σɊ ÓÏÉÔ #ÈØÆσ ÓÏÉÔ 

#ÄØÆσȟ ÓÅÌÏÎ ÌÅ ÃÁÓȢ 

#Ȣρρ $ÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÄÅ ÌÁ ÐÒÏÍÏÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÐÉÏÎȟ ÌÅ ÄÅǲÐÌÁÃÅÍÅÎÔ ÄÕ ÐÉÏÎ ÅÓÔ ÉÎÄÉÑÕÅǲȟ ÓÕÉÖÉ ÉÍÍÅǲÄÉÁÔÅÍÅÎÔ ÄÅ 

ÌȭÁÂÒÅǲÖÉÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÐÉÅǮÃÅȢ %ØÅÍÐÌÅÓȡ Äψ$ȟ ÅØÆψ#ȟ Âρ&ȟ Çρ4Ȣ 

#Ȣρς 5ÎÅ ÏÆÆÒÅ ÄÅ ÎÕÌÌÅ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÎÏÔÅǲÅ ÐÁÒ ɉЀɊȢ 

#Ȣρσ 0ÒÉÎÃÉÐÁÌÅÓ ÁÂÒÅǲÖÉÁÔÉÏÎÓȡ 

π-π Ѐ ÒÏÑÕÅ ÁÖÅÃ ÌÁ ÔÏÕÒ ÅÎ Èρ ÐÏÕÒ ÌÅÓ "ÌÁÎÃÓ ÏÕ ÌÁ ÔÏÕÒ ÅÎ Èψ ÐÏÕÒ ÌÅÓ .ÏÉÒÓ ɉÐÅÔÉÔ ÒÏÑÕÅɊ 

π-π-π Ѐ ÒÏÑÕÅ ÁÖÅÃ ÌÁ ÔÏÕÒ ÅÎ Áρ ÐÏÕÒ ÌÅÓ "ÌÁÎÃÓ ÏÕ ÌÁ ÔÏÕÒ ÅÎ Áψ ÐÏÕÒ ÌÅÓ .ÏÉÒÓ ɉÇÒÁÎÄ ÒÏÑÕÅɊ 

Ø Ѐ ÐÒÉÓÅ 

Ϲ Ѐ ÅǲÃÈÅÃ 

ϹϹ ÏÕ Π Ѐ ÅǲÃÈÅÃ ÅÔ ÍÁÔ 

ÅȢÐȢ Ѐ ÐÒÉÓÅ ȰÅÎ ÐÁÓÓÁÎÔȱ 

,ÅÓ ÑÕÁÔÒÅ ÄÅÒÎÉÅÒÓ ÓÏÎÔ ÏÐÔÉÏÎÎÅÌÓȢ 

%ØÅÍÐÌÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅȡ 

ρȢÅτ Åυ ςȢ #Æσ #Æφ σȢ Äτ ÅØÄτ τȢ Åυ #Åτ υȢ $ØÄτ Äυ φȢ ÅØÄφ ÅȢÐȢ #ØÄφ χȢ &Çυ #Ãφ ψȢ $ÅσϹ &Åχ ωȢ #ÂÄς π-π ρπȢ π-

π-π 4Åψ ρρȢ 2Âρ ɉЀɊ 

/Õȡ 

ρȢ Åτ Åυ ςȢ #Æσ #Æφ σȢ Äτ ÅÄτ τȢ Åυ #Åτ υȢ $Äτ Äυ φȢ ÅÄφ #Äφ χȢ &Çυ #Ãφ ψȢ $Åσ &Åχ ω #ÂÄς π-π ρπȢ π-π-π 4Åψ 

ρρȢ 2Âρ ɉЀɊ 



.!C мпп ς w9D[9{ 5¦ W9¦ ς ¢9·¢9 /hat[9¢ 

0ÁÇÅ υρ 

!ƴƴŜȄŜ 5Φ wŝƎƭŜǎ Řǳ WŜǳ ǇƻǳǊ ŘŜǎ ǇŀǊǝŜǎ ŀǾŜŎ ŘŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ŀǾŜǳƎƭŜǎ Ŝǘ ƘŀƴŘƛŎŀǇŞǎ ǾƛǎǳŜƭǎ 

$Ȣρ ,ȭÏÒÇÁÎÉÓÁÔÅÕÒȟ ÁÐÒÅǮÓ ÃÏÎÓÕÌÔÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅȟ ÁÕÒÁ ÌÁ ÐÏÓÓÉÂÉÌÉÔÅǲ ÄȭÁÄÁÐÔÅÒ ÌÅÓ ÒÅǮÇÌÅÓ ÓÕÉÖÁÎÔÅÓ ÅÎ 

ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÄÅÓ ÃÉÒÃÏÎÓÔÁÎÃÅÓ ÌÏÃÁÌÅÓȢ $ÕÒÁÎÔ ÌÅÓ ÃÏÍÐÅǲÔÉÔÉÏÎÓ ÄȭÅǲÃÈÅÃÓ ÅÎÔÒÅ ÊÏÕÅÕÒÓ ÖÏÙÁÎÔÓ ÅÔ 

ÊÏÕÅÕÒÓ ÈÁÎÄÉÃÁÐÅǲÓ ÖÉÓÕÅÌÓ ɉÌÅǲÇÁÌÅÍÅÎÔ ÁÖÅÕÇÌÅÓɊ ÃÈÁÑÕÅ ÊÏÕÅÕÒ ÐÅÕÔ ÄÅÍÁÎÄÅÒ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅ 

ÄÅÕØ ÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒÓ ȡ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÖÏÙÁÎÔ ÊÏÕÁÎÔ ÓÕÒ ÕÎ ÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒ ÓÔÁÎÄÁÒÄȟ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÈÁÎÄÉÃÁÐÅǲ ÖÉÓÕÅÌ 

ÊÏÕÁÎÔ ÓÕÒ ÕÎ ÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒ ÓÐÅǲÃÉÁÌȢ ,ȭÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒ ÓÐÅǲÃÉÁÌ ÄÏÉÔ ÒÅǲÐÏÎÄÒÅ ÁÕØ ÃÒÉÔÅǮÒÅÓ ÓÕÉÖÁÎÔÓ ȡ 

$ȢρȢρ  ÍÅÓÕÒÅÒ ÁÕ ÍÏÉÎÓ ςπ ÃÍ ÓÕÒ ςπ ÃÍ 

$ȢρȢς ÌÅÓ ÃÁÓÅÓ ÎÏÉÒÅÓ ÄÏÉÖÅÎÔ ÅǶÔÒÅ ÌÅǲÇÅǮÒÅÍÅÎÔ ÓÕÒÅǲÌÅÖÅǲÅÓ 

$ȢρȢσ ÃÈÁÑÕÅ ÃÁÓÅ ÄÏÉÔ ÃÏÎÔÅÎÉÒ ÕÎÅ ÏÕÖÅÒÔÕÒÅ ÄÅ ÆÉØÁÔÉÏÎ 

$ȢρȢτ ÌÅÓ ÃÒÉÔÅǮÒÅÓ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÐÉÅǮÃÅÓ ÓÏÎÔ ȡ 

$ȢρȢτȢρ ÃÈÁÑÕÅ ÐÉÅǮÃÅ ÄÏÉÔ ÃÏÎÔÅÎÉÒ ÕÎÅ ÔÉÇÅ ÓȭÅÎÃÁÓÔÒÁÎÔ ÄÁÎÓ ÌȭÏÕÖÅÒÔÕÒÅ ÄÅ ÆÉØÁÔÉÏÎ 

$ȢρȢτȢς ÐÉÅǮÃÅÓ ÄÅ ÍÏÄÅǮÌÅ 3ÔÁÕÎÔÏÎȟ ÌÅÓ ÐÉÅǮÃÅÓ ÎÏÉÒÅÓ ÃÏÍÐÏÒÔÁÎÔ ÕÎÅ ÍÁÒÑÕÅ ÓÐÅǲÃÉÆÉÑÕÅȢ 

$Ȣς ,ÅÓ ÒÅǮÇÌÅÓ ÓÕÉÖÁÎÔÅÓ ÒÅǲÇÉÒÏÎÔ ÌÅ ÊÅÕȡ 

$ȢςȢρ ,ÅÓ ÃÏÕÐÓ ÄÏÉÖÅÎÔ ÅǶÔÒÅ ÁÎÎÏÎÃÅǲÓ ÃÌÁÉÒÅÍÅÎÔȟ ÒÅǲÐÅǲÔÅǲÓ ÐÁÒ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÅÔ ÊÏÕÅǲÓ ÓÕÒ ÓÏÎ ÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒȢ ,ÏÒÓ 

ÄȭÕÎÅ ÐÒÏÍÏÔÉÏÎȟ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÏÉÔ ÁÎÎÏÎÃÅÒ ÌÁ ÐÉÅǮÃÅ ÃÈÏÉÓÉÅȢ 0ÏÕÒ ÒÅÎÄÒÅ ÌÅÓ ÁÎÎÏÎÃÅÓ ÁÕÓÓÉ ÃÌÁÉÒÅÓ 

ÑÕÅ ÐÏÓÓÉÂÌÅȟ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÎÏÍÓ ÓÕÉÖÁÎÔÓ ÅÓÔ ÓÕÇÇÅǲÒÅǲÅ ÐÏÕÒ ÒÅÍÐÌÁÃÅÒ ÌÅÓ ÌÅÔÔÒÅÓ 

ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÁÎÔÅÓ ȡ 

! - !ÎÎÁ 

" - "ÅÌÌÁ 

# - #ÅÓÁÒ 

$ - $ÁÖÉÄ 

% - %ÖÁ 

& - &ÅÌÉØ 

' - 'ÕÓÔÁÖ 

( - (ÅÃÔÏÒ 

! ÍÏÉÎÓ ÑÕÅ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÅÎ ÄÅǲÃÉÄÅ ÁÕÔÒÅÍÅÎÔȟ ÌÅÓ ÒÁÎÇÅǲÅÓ ÄÅÖÒÏÎÔ ÅǶÔÒÅ ÅǲÎÏÎÃÅǲÅÓ ÅÎ ÁÌÌÅÍÁÎÄ 

ρ - ÅÉÎÓ 

ς - Ú×ÅÉ 

σ - ÄÒÅÉ 



.!C мпп ς w9D[9{ 5¦ W9¦ ς ¢9·¢9 /hat[9¢ 

0ÁÇÅ υς 

τ - ÖÉÅÒ 

υ - ÆÕȃÎÆ 

φ - ÓÅÃÈÓ 

χ - ÓÉÅÂÅÎ 

ψ ɀ ÁÃÈÔ 

,Å ÒÏÑÕÅ ÅÓÔ ÁÎÎÏÎÃÅǲ Ȱ,ÁÎÇÅ 2ÏÃÈÁÄÅȱ ɉÇÒÁÎÄ ÒÏÑÕÅ ÅÎ ÁÌÌÅÍÁÎÄɊ ÅÔ Ȱ+ÕÒÚÅ 2ÏÃÈÁÄÅȱ ɉÐÅÔÉÔ ÒÏÑÕÅ ÅÎ 

ÁÌÌÅÍÁÎÄɊȢ 

,ÅÓ ÐÉÅǮÃÅÓ ÐÏÒÔÅÎÔ ÌÅÓ ÎÏÍÓȡ +ÏÅÎÉÇ ɉ2ÏÉɊȟ $ÁÍÅ ɉ$ÁÍÅɊȟ 4ÕÒÍ ɉ4ÏÕÒɊȟ ,ÁÕÆÅÒ ɉ&ÏÕɊȟ 3ÐÒÉÎÇÅÒ ɉ#ÁÖÁÌÉÅÒɊȟ 

"ÁÕÅÒ ɉÐÉÏÎɊȢ 

$ȢςȢς 3ÕÒ ÌȭÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ ÈÁÎÄÉÃÁÐÅǲ ÖÉÓÕÅÌȟ ÕÎÅ ÐÉÅǮÃÅ ÅÓÔ ÃÏÎÓÉÄÅǲÒÅǲÅ ÃÏÍÍÅ Ⱥ ÔÏÕÃÈÅǲÅ Ȼ ÌÏÒÓÑÕÅ ÌÁ 

ÔÉÇÅ ÄÅ ÃÅÌÌÅ-ÃÉ ÅÓÔ ÒÅÔÉÒÅǲÅ ÄÅ ÌȭÏÕÖÅÒÔÕÒÅ ÄÅ ÆÉØÁÔÉÏÎȢ 

$ȢςȢσ 5Î ÃÏÕÐ ÅÓÔ ÃÏÎÓÉÄÅǲÒÅǲ ÃÏÍÍÅ Ⱥ ÊÏÕÅǲ Ȼ ÌÏÒÓÑÕÅ ȡ 

$ȢςȢσȢρ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÄȭÕÎÅ ÐÒÉÓÅ ÄÅ ÐÉÅǮÃÅȟ ÌÁ ÐÉÅǮÃÅ Á ÅǲÔÅǲ ÒÅÔÉÒÅǲÅ ÄÅ ÌȭÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ ÄÏÎÔ ÃȭÅÓÔ ÌÅ ÔÏÕÒ ÄÅ 

ÊÏÕÅÒ 

$ȢςȢσȢς  ÕÎÅ ÐÉÅǮÃÅ Á ÅǲÔÅǲ ÐÌÁÃÅǲÅ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÁÕÔÒÅ ÏÕÖÅÒÔÕÒÅ ÄÅ ÆÉØÁÔÉÏÎ 

$ȢςȢσȢσ ÌÅ ÃÏÕÐ Á ÅǲÔÅǲ ÁÎÎÏÎÃÅǲ 

$ȢςȢτ #Å ÎȭÅÓÔ ÑÕȭÁǮ ÐÁÒÔÉÒ ÄÅ ÃÅ ÍÏÍÅÎÔ ÑÕÅ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ÁÄÖÅÒÓÅ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ ÅÎÃÌÅÎÃÈÅǲÅȢ 

$ȢςȢυ #ÏÎÃÅÒÎÁÎÔ ÌÅÓ ÐÏÉÎÔÓ $ȢςȢς ÅÔ $ȢςȢσȟ ÌÅÓ 2ÅǮÇÌÅÓ ÄÕ *ÅÕ ÎÏÒÍÁÌÅÓ ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅÎÔ ÐÏÕÒ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÖÁÌÉÄÅȢ 

$ȢςȢφȢρ 5ÎÅ ÐÅÎÄÕÌÅ ÓÐÅǲÃÉÁÌÅÍÅÎÔ ÃÏÎëÕÅ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÈÁÎÄÉÃÁÐÅǲÓ ÖÉÓÕÅÌÓ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÁÃÃÅÐÔÅǲÅȢ #ÅÌÌÅ-ÃÉ 

ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÅÎ ÍÅÓÕÒÅ ÄȭÁÎÎÏÎÃÅÒ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÅÔ ÌÅ ÎÏÍÂÒÅ ÄÅ ÃÏÕÐÓ ÁÕ ÊÏÕÅÕÒ ÄÅǲÆÉÃÉÅÎÔ ÖÉÓÕÅÌȢ 

$ȢςȢφȢς 5ÎÅ ÈÏÒÌÏÇÅ ÁÎÁÌÏÇÉÑÕÅ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÃÁÒÁÃÔÅǲÒÉÓÔÉÑÕÅÓ ÓÕÉÖÁÎÔÅÓ ÅÓÔ ÕÎÅ ÁÌÔÅÒÎÁÔÉÖÅ ÁÕÔÏÒÉÓÅǲÅ ȡ 

$ȢςȢφȢςȢρ  ÕÎ ÃÁÄÒÁÎ ÍÕÎÉ ÄȭÁÉÇÕÉÌÌÅÓ ÒÅÎÆÏÒÃÅǲÅÓȢ #ÈÁÑÕÅ ÐÅǲÒÉÏÄÅ ÄÅ υ ÍÉÎÕÔÅÓ ÍÁÒÑÕÅǲÅÓ ÐÁÒ ÕÎ ÐÏÉÎÔ ÅÎ 

ÒÅÌÉÅÆ ÅÔ ÃÈÁÑÕÅ ÐÅǲÒÉÏÄÅ ÄÅ ρυ ÍÉÎÕÔÅÓ ÍÁÒÑÕÅǲÅÓ ÐÁÒ ς ÐÏÉÎÔÓ ÅÎ ÒÅÌÉÅÆȢ 

$ȢςȢφȢςȢς  ÕÎ ÄÒÁÐÅÁÕ ÆÁÃÉÌÅÍÅÎÔ ÐÁÌÐÁÂÌÅȢ )Ì ÆÁÕÔ ÓȭÁÓÓÕÒÅÒ ÑÕÅ ÌÅ ÄÒÁÐÅÁÕ ÎȭÅÍÐÅǶÃÈÅ ÐÁÓ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÅ 

ÓÅÎÔÉÒ ÌÁ ÇÒÁÎÄÅ ÁÉÇÕÉÌÌÅ ÄÕÒÁÎÔ ÌÅÓ υ ÄÅÒÎÉÅǮÒÅÓ ÍÉÎÕÔÅÓ ÄȭÕÎÅ ÈÅÕÒÅȢ 

$ȢςȢχ ,Å ÊÏÕÅÕÒ ÈÁÎÄÉÃÁÐÅǲ ÖÉÓÕÅÌ ÄÏÉÔ ÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÒ ÓÅÓ ÃÏÕÐÓ ÅÎ "ÒÁÉÌÌÅȟ ÅÎ ÅǲÃÒÉÔÕÒÅ ÃÏÕÒÁÎÔÅ ÏÕ ÓÕÒ ÕÎ 

ÁÐÐÁÒÅÉÌ ÄȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔȢ 

$ȢςȢψ 5Î ÌÁÐÓÕÓ ÄÕÒÁÎÔ ÌȭÁÎÎÏÎÃÅ ÄȭÕÎ ÃÏÕÐ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÉÍÍÅǲÄÉÁÔÅÍÅÎÔ ÃÏÒÒÉÇÅǲ ÅÔ ÃÅÌÁ ÁÖÁÎÔ ÄÅ ÄÅǲÃÌÅÎÃÈÅÒ 

ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ÄÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅȢ 



.!C мпп ς w9D[9{ 5¦ W9¦ ς ¢9·¢9 /hat[9¢ 

0ÁÇÅ υσ 

$ȢςȢω 3Éȟ ÁÕ ÃÏÕÒÓ ÄȭÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅȟ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÄÉÆÆÅǮÒÅ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒÓȟ ÅÌÌÅ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÃÏÒÒÉÇÅǲÅ ÁÖÅÃ 

ÌȭÁÓÓÉÓÔÁÎÃÅ ÄÅ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÅÔ ÅÎ ÃÏÎÓÕÌÔÁÎÔ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÆÅÕÉÌÌÅÓ ÄÅ ÎÏÔÁÔÉÏÎȢ 3É ÌÅÓ ÄÅÕØ ÆÅÕÉÌÌÅÓ ÄÅ ÎÏÔÁÔÉÏÎ 

ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÅÎÔȟ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÑÕÉ Á ÅǲÃÒÉÔ ÌÅ ÂÏÎ ÃÏÕÐ ÍÁÉÓ ÊÏÕÅǲ ÕÎ ÍÁÕÖÁÉÓ ÃÏÕÐ ÓÕÒ ÓÏÎ ÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒ ÄÏÉÔ ÃÏÒÒÉÇÅÒ ÌÁ 

ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÓÕÒ ÓÏÎ ÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒ ÐÏÕÒ ÑÕÅ ÃÅÌÌÅ-ÃÉ ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÅ ÁÕ ÃÏÕÐ ÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅǲȢ 3É ÌÅÓ ÄÅÕØ ÆÅÕÉÌÌÅÓ ÄÅ ÎÏÔÁÔÉÏÎÓ 

ÄÉÆÆÅǮÒÅÎÔȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÓÅÒÁ ÒÅÃÏÎÓÔÉÔÕÅǲÅ ÁÕÓÓÉ ÌÏÉÎ ÑÕÅ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÎÏÔÁÔÉÏÎÓ ÃÏÒÒÅÓÐÏÎÄÅÎÔ ÅÔ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÒÅǲÁÊÕÓÔÅÒÁ 

ÌÅÓ ÐÅÎÄÕÌÅÓ ÅÎ ÃÏÎÓÅǲÑÕÅÎÃÅȢ 

$ȢςȢρπ ,Å ÊÏÕÅÕÒ ÈÁÎÄÉÃÁÐÅǲ ÖÉÓÕÅÌ Á ÌÅ ÄÒÏÉÔ ÄȭÁÖÏÉÒ ÕÎ ÁÓÓÉÓÔÁÎÔ ÑÕÉ ÒÅÍÐÌÉÒÁ ÔÏÕÔ ÏÕ ÐÁÒÔÉÅ ÄÅÓ ÔÁǶÃÈÅÓ 

ÓÕÉÖÁÎÔÅÓ ȡ 

$ȢςȢρπȢρ ÊÏÕÅÒ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓ ÄÅ ÃÈÁÃÕÎ ÄÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÓÕÒ ÌȭÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒ ÄÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ 

$ȢςȢρπȢς ÁÎÎÏÎÃÅÒ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓ ÄÅ ÃÈÁÃÕÎ ÄÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓ 

$ȢςȢρπȢσ ÍÅÔÔÒÅ ÁǮ ÊÏÕÒ ÌÁ ÆÅÕÉÌÌÅ ÄÅ ÎÏÔÁÔÉÏÎ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ ÈÁÎÄÉÃÁÐÅǲ ÖÉÓÕÅÌ ÅÔ ÅÎÃÌÅÎÃÈÅÒ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ 

$ȢςȢρπȢτ ÉÎÆÏÒÍÅÒ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÈÁÎÄÉÃÁÐÅǲ ÖÉÓÕÅÌȟ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÁǮ ÓÁ ÄÅÍÁÎÄÅȟ ÓÕÒ ÌÅ ÎÏÍÂÒÅ ÄÅ ÃÏÕÐÓ ÁÃÈÅÖÅǲÓ ÅÔ 

ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÅÍÐÌÏÙÅǲÓ ÐÁÒ ÃÈÁÃÕÎ ÄÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ 

$ȢςȢρπȢυ ÒÅÖÅÎÄÉÑÕÅÒ ÌÁ ÖÉÃÔÏÉÒÅ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÏÕǮ ÌÁ ÌÉÍÉÔÅ ÄÅ ÔÅÍÐÓ ÅÓÔ ÄÅǲÐÁÓÓÅǲÅ ÅÔ ÉÎÆÏÒÍÅÒ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÑÕÅ ÌÅ 

ÊÏÕÅÕÒ ÖÏÙÁÎÔ Á ÔÏÕÃÈÅǲ ÌȭÕÎÅ ÄÅ ÓÅÓ ÐÉÅǮÃÅÓȢ 

$ȢςȢρπȢφ ÒÅÍÐÌÉÒ ÌÅÓ ÆÏÒÍÁÌÉÔÅǲÓ ÎÅǲÃÅÓÓÁÉÒÅÓ ÁÕ ÃÁÓ ÏÕǮ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÁÊÏÕÒÎÅǲÅ 

$ȢςȢρρ 3É ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÈÁÎÄÉÃÁÐÅǲ ÖÉÓÕÅÌ ÎÅ ÆÁÉÔ ÐÁÓ ÕÓÁÇÅ ÄȭÕÎ ÁÓÓÉÓÔÁÎÔȟ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÖÏÙÁÎÔ ÐÅÕÔ ÅÎ ÅÍÐÌÏÙÅÒ ÕÎ 

ÑÕÉ ÒÅÍÐÌÉÒÁ ÌÅÓ ÔÁǶÃÈÅÓ $ȢςȢρπȢρ ÅÔ $ȢςȢρπȢςȢ 5Î ÁÓÓÉÓÔÁÎÔ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÅÍÐÌÏÙÅǲ ÄÁÎÓ ÌÅ ÃÁÓ ÏÕǮ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÅǲÆÉÃÉÅÎÔ 

ÖÉÓÕÅÌ ÅÓÔ ÁÐÐÁÒÉÅǲ ÁÖÅÃ ÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÍÁÌÅÎÔÅÎÄÁÎÔȢ 

 



.!C мпп ς w9D[9{ 5¦ W9¦ ς ¢9·¢9 /hat[9¢ 

0ÁÇÅ υτ 

5Lw9/¢L±9{ L Υ [9{ t!w¢L9{ !Wh¦wb;9{ 

)ȢρȢρ 3É ÁǮ ÌͻÉÓÓÕÅ ÄÕ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÊÅÕ ÁÌÌÏÕÅǲȟ ÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÎͻÅÓÔ ÐÁÓ ÔÅÒÍÉÎÅǲÅȟ ÌͻÁÒÂÉÔÒÅ ÄÅÍÁÎÄÅÒÁ ÁÕ ÊÏÕÅÕÒ ÁÕ 

ÔÒÁÉÔ ÄÅ ͼÍÅÔÔÒÅ ÓÏÎ ÃÏÕÐ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅͼȢ ,Å ÊÏÕÅÕÒ ÄÏÉÔ ÅǲÃÒÉÒÅ ÓÏÎ ÃÏÕÐ ÓÕÒ ÓÁ ÐÒÏÐÒÅ ÆÅÕÉÌÌÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅȟ 

ÓÏÕÓ ÕÎÅ ÆÏÒÍÅ ÑÕÉ ÎÅ ÓÏÕÆÆÒÅ ÁÕÃÕÎÅ ÁÍÂÉÇÕąȃÔÅǲȟ ÍÅÔÔÒÅ ÓÁ ÆÅÕÉÌÌÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅ ÁÃÃÏÍÐÁÇÎÅǲÅ ÄÅ ÃÅÌÌÅ ÄÅ ÓÏÎ 

ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅȟ ÌÁ ÓÃÅÌÌÅÒ ÁÖÁÎÔ ÄͻÁÒÒÅǶÔÅÒ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅȢ 

4ÁÎÔ ÑÕͻÉÌ ÎͻÁ ÐÁÓ ÁÒÒÅǶÔÅǲ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅȟ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÃÏÎÓÅÒÖÅ ÌÅ ÄÒÏÉÔ ÄÅ ÍÏÄÉÆÉÅÒ ÌÅ ÃÏÕÐ ÍÉÓ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅȢ 3Éȟ 

ÁÐÒÅǮÓ ÑÕÅ ÌͻÁÒÂÉÔÒÅ ÌÕÉ Á ÄÅÍÁÎÄÅǲ ÄÅ ÍÅÔÔÒÅ ÓÏÎ ÃÏÕÐ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅȟ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÅÆÆÅÃÔÕÅ ÕÎ ÃÏÕÐ ÓÕÒ 

ÌͻÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒȟ ÉÌ ÄÏÉÔ ÅǲÃÒÉÒÅ ÃÅ ÍÅǶÍÅ ÃÏÕÐ ÓÕÒ ÓÁ ÆÅÕÉÌÌÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅ ȡ ÃͻÅÓÔ ÃÅ ÃÏÕÐ ÑÕÉ ÓÅÒÁ ÍÉÓ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅȢ 

)ȢρȢς  5Î ÊÏÕÅÕÒ ÁÕ ÔÒÁÉÔ ÑÕÉ ÁÊÏÕÒÎÅ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÁÖÁÎÔ ÌÁ ÆÉÎ ÄÅ ÌÁ ÓÅÓÓÉÏÎ ÄÅ ÊÅÕ ÓÅÒÁ ÃÏÎÓÉÄÅǲÒÅǲ ÃÏÍÍÅ ÁÙÁÎÔ 

ÁÊÏÕÒÎÅǲ ÁǮ ÌͻÈÅÕÒÅ ÐÒÅǲÖÕÅ ÐÏÕÒ ÌÁ ÆÉÎ ÄÅ ÌÁÄÉÔÅ ÓÅÓÓÉÏÎȢ 3ÏÎ ÔÅÍÐÓ ÒÅÓÔÁÎÔ ÁǮ ÌÁ ÒÅÐÒÉÓÅ ÓÅÒÁ ÃÁÌÃÕÌÅǲ ÅÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎȢ 

)Ȣς ,ÅÓ ÉÎÄÉÃÁÔÉÏÎÓ ÓÕÉÖÁÎÔÅÓ ÆÉÇÕÒÅÒÏÎÔ ÅÎ ÉÎÔÅǲÇÒÁÌÉÔÅǲ ÓÕÒ ÌͻÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ȡ 

)ȢςȢρ ÌÅÓ ÎÏÍÓ ÄÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓȟ 

)ȢςȢς ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÐÒÅǲÃÅǲÄÁÎÔ ÉÍÍÅǲÄÉÁÔÅÍÅÎÔ ÌÅ ÃÏÕÐ ÍÉÓ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅȟ 

)ȢςȢσ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÒÅǲÆÌÅØÉÏÎ ÕÔÉÌÉÓÅǲ ÐÁÒ ÃÈÁÃÕÎ ÄÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓȟ 

)ȢςȢτ ÌÅ ÎÏÍ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ ÄÏÎÔ ÌÅ ÃÏÕÐ ÅÓÔ ÍÉÓ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅȟ 

)ȢςȢυ ÌÅ ÎÕÍÅǲÒÏ ÄÕ ÃÏÕÐ ÍÉÓ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅȟ 

)ȢςȢφ ÕÎÅ ÅǲÖÅÎÔÕÅÌÌÅ ÐÒÏÐÏÓÉÔÉÏÎ ÄÅ ÎÕÌÌÅ ÅÎ ÖÉÇÕÅÕÒ ÌÏÒÓ ÄÅ ÌÁ ÍÉÓÅ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅȟ 

)ȢςȢχ ÌÁ ÄÁÔÅȟ ÌͻÈÅÕÒÅ ÅÔ ÌÅ ÌÉÅÕ ÄÅ ÒÅÐÒÉÓÅ ÄÕ ÊÅÕȢ 

)Ȣσ ,ͻÁÒÂÉÔÒÅ ÖÅǲÒÉÆÉÅÒÁ ÌÅÓ ÉÎÄÉÃÁÔÉÏÎÓ ÐÏÒÔÅǲÅÓ ÓÕÒ ÌͻÅÎÖÅÌÏÐÐÅȢ )Ì ÇÁÒÄÅ ÃÅÌÌÅ-ÃÉ ÐÁÒ-ÄÅÖÅÒÓ ÌÕÉ ÅÔ ÅÎ ÅÓÔ 

ÒÅÓÐÏÎÓÁÂÌÅȢ 

)Ȣτ 3É ÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÐÒÏÐÏÓÅ ÌÁ ÎÕÌÌÅ ÁÐÒÅǮÓ ÑÕÅ ÓÏÎ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ Á ÍÉÓ ÓÏÎ ÃÏÕÐ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅȟ ÌÁ 

ÐÒÏÐÏÓÉÔÉÏÎ ÒÅÓÔÅ ÖÁÌÉÄÅ ÔÁÎÔ ÑÕÅ ÌͻÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÎÅ ÌͻÁ ÎÉ ÁÃÃÅÐÔÅǲÅ ÎÉ ÒÅÊÅÔÅǲÅ ÓÅÌÏÎ ÌÅÓ ÔÅÒÍÅÓ ÄÅ 

Ìͻ!ÒÔÉÃÌÅ ωȢρȢ 

)Ȣυ !ÖÁÎÔ ÑÕÅ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÎÅ ÒÅÐÒÅÎÎÅȟ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÑÕÉ ÐÒÅǲÃÅǲÄÁÉÔ ÉÍÍÅǲÄÉÁÔÅÍÅÎÔ ÌÅ ÃÏÕÐ ÍÉÓ ÓÏÕÓ 

ÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÅÓÔ ÒÅǲÔÁÂÌÉÅ ÓÕÒ ÌͻÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒ ÅÔ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ÒÅǲÇÌÅǲÅ ÄÅ ÔÅÌÌÅ ÍÁÎÉÅǮÒÅ ÑÕͻÅÌÌÅ ÉÎÄÉÑÕÅ ÌÅÓ ÔÅÍÐÓ 

ÄÅ ÒÅǲÆÌÅØÉÏÎ ÒÅÓÔÁÎÔ ÌÏÒÓ ÄÅ ÌͻÁÊÏÕÒÎÅÍÅÎÔȢ 

)Ȣφ 3É ÌÁ ÎÕÌÌÅ ÐÁÒ ÃÏÎÓÅÎÔÅÍÅÎÔ ÍÕÔÕÅÌ ÉÎÔÅÒÖÉÅÎÔ ÁÖÁÎÔ ÌÁ ÒÅÐÒÉÓÅȟ ÏÕ ÓÉ ÌͻÕÎ ÄÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÁÎÎÏÎÃÅ ÁǮ 

ÌͻÁÒÂÉÔÒÅ ÑÕͻÉÌ ÁÂÁÎÄÏÎÎÅȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÔÅÒÍÉÎÅǲÅȢ 

)Ȣχ ,ͻÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÎÅ ÓÅÒÁ ÏÕÖÅÒÔÅ ÑÕͻÅÎ ÐÒÅǲÓÅÎÃÅ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ ÄÅÖÁÎÔ ÒÅǲÐÏÎÄÒÅ ÁÕ ÃÏÕÐ ÍÉÓ ÓÏÕÓ 

ÅÎÖÅÌÏÐÐÅȢ 



.!C мпп ς w9D[9{ 5¦ W9¦ ς ¢9·¢9 /hat[9¢ 

0ÁÇÅ υυ 

)Ȣψ %Î ÄÅÈÏÒÓ ÄÅÓ ÃÁÓ ÄÏÎÔ ÉÌ ÅÓÔ ÆÁÉÔ ÍÅÎÔÉÏÎ ÄÁÎÓ ÌÅÓ !ÒÔÉÃÌÅÓ υȟ φȢωȟ ωȢφ ÅÔ ωȢχȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÐÅÒÄÕÅ ÐÁÒ 

ÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÄÏÎÔ ÌÅ ÃÏÕÐ ÍÉÓ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÅÓÔ ȡ 

)ȢψȢρ ÁÍÂÉÇÕȟ ÏÕ 

)ȢψȢς  ÉÎÓÃÒÉÔ ÄÅ ÔÅÌÌÅ ÆÁëÏÎ ÑÕͻÉÌ ÅÓÔ ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄͻÅǲÔÁÂÌÉÒ ÓÁ ÖÅǲÒÉÔÁÂÌÅ ÓÉÇÎÉÆÉÃÁÔÉÏÎȟ ÏÕ 

)ȢψȢσ  ÉÌÌÅǲÇÁÌȢ 

)Ȣω 3Éȟ ÁǮ ÌȭÈÅÕÒÅ ÆÉØÅǲÅ ÐÏÕÒ ÌÁ ÒÅÐÒÉÓÅ ÄÕ ÊÅÕȟ 

)ȢωȢρ  ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÅÖÁÎÔ ÒÅǲÐÏÎÄÒÅ ÁÕ ÃÏÕÐ ÍÉÓ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÅÓÔ ÐÒÅǲÓÅÎÔȟ ÌͻÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÅÓÔ ÏÕÖÅÒÔÅȟ ÌÅ ÃÏÕÐ 

ÍÉÓ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÅÓÔ ÅÆÆÅÃÔÕÅǲ ÓÕÒ ÌͻÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒȟ ÅÔ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ ÅÎ ÑÕÅÓÔÉÏÎ ÅÓÔ ÍÉÓÅ ÅÎ 

ÍÁÒÃÈÅȠ 

)ȢωȢς  ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÅÖÁÎÔ ÒÅǲÐÏÎÄÒÅ ÁÕ ÃÏÕÐ ÍÉÓ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÅÓÔ ÁÂÓÅÎÔȟ ÓÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ÓÅÒÁ ÍÉÓÅ ÅÎ ÍÁÒÃÈÅȢ 

!ǯ ÓÏÎ ÁÒÒÉÖÅǲÅȟ ÉÌ ÁÒÒÅǶÔÅÒÁ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ÅÔ ÁÐÐÅÌÌÅÒÁ ÌͻÁÒÂÉÔÒÅȢ ,ͻÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÓÅÒÁ ÁÌÏÒÓ ÏÕÖÅÒÔÅ ÅÔ ÌÅ ÃÏÕÐ 

ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÅÆÆÅÃÔÕÅǲ ÓÕÒ ÌͻÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒȟ ÁÐÒÅǮÓ ÑÕÏÉ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ ÓÅÒÁ ÒÅÍÉÓÅ ÅÎ ÍÁÒÃÈÅȠ 

)ȢωȢσ  ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÁÙÁÎÔ ÍÉÓ ÓÏÎ ÃÏÕÐ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÅÓÔ ÁÂÓÅÎÔȟ ÓÏÎ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ Á ÌÅ ÄÒÏÉÔ ÄÅ ÎÏÔÅÒ ÓÏÎ ÃÏÕÐ 

ÓÕÒ ÌÁ ÆÅÕÉÌÌÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅȟ ÐÕÉÓ ÄÅ ÓÃÅÌÌÅÒ ÃÅÔÔÅ ÆÅÕÉÌÌÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅȟ ÁÒÒÅǶÔÅÒ ÓÁ 

ÐÒÏÐÒÅ ÐÅÎÄÕÌÅ ÅÔ ÄÅǲÍÁÒÒÅÒ ÃÅÌÌÅ ÄÅ ÓÏÎ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅȟ ÁÕ ÌÉÅÕ ÄÅ ÒÅǲÐÏÎÄÒÅ ÄÅ ÌÁ ÍÁÎÉÅǮÒÅ ÎÏÒÍÁÌÅȢ 

$ÁÎÓ ÃÅ ÃÁÓȟ ÌÁ ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÒÅÍÉÓÅ ÁǮ ÌͻÁÒÂÉÔÒÅ ÑÕÉ ÌÁ ÃÏÎÓÅÒÖÅ ÐÁÒ-ÄÅÖÅÒÓ ÌÕÉ ÐÏÕÒ 

ÌͻÏÕÖÒÉÒ ÁǮ ÌͻÁÒÒÉÖÅǲÅ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ ÁÂÓÅÎÔȢ 

)Ȣρπ 4ÏÕÔ ÊÏÕÅÕÒ ÁÒÒÉÖÁÎÔ ÁǮ ÌȭÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒ ÁÐÒÅǮÓ ÌÅ ÄÅǲÌÁÉ ÄÅ ÆÏÒÆÁÉÔ ÐÅÒÄÒÁ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÁǮ ÍÏÉÎÓ ÑÕÅ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÅÎ 

ÄÅǲÃÉÄÅ ÁÕÔÒÅÍÅÎÔȢ #ÅÐÅÎÄÁÎÔȟ ÓÉ ÌÅ ÃÏÕÐ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÃÏÎÃÌÕÁÉÔ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅȟ ÃÅÔÔÅ ÃÏÎÃÌÕÓÉÏÎ 

ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅÒÁȢ 

)Ȣρρ  ,ÏÒÓÑÕÅ ÌÅ ÒÅǮÇÌÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌÁ ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎ ÐÒÅǲÖÏÉÔ ÕÎ ÄÅǲÌÁÉ ÄÅ ÆÏÒÆÁÉÔ ÄÉÆÆÅǲÒÅÎÔ ÄÅ ÚÅǲÒÏȟ ÃÅ ÑÕÉ ÓÕÉÔ 

ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅ ȡ ÓÉ ÁÕÃÕÎ ÄÅÓ ÊÏÕÅÕÒÓ ÎȭÅÓÔ ÐÒÅǲÓÅÎÔ ÁǮ ÌÁ ÒÅÐÒÉÓÅȟ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÑÕÉ ÄÏÉÔ ÒÅǲÐÏÎÄÒÅ ÁÕ ÃÏÕÐ ÓÏÕÓ 

ÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÐÅÒÄÒÁ ÔÏÕÔ ÌÅ ÔÅÍÐÓ ÅǲÃÏÕÌÅǲ ÊÕÓÑÕȭÁǮ ÓÏÎ ÁÒÒÉÖÅǲÅȟ ÁǮ ÍÏÉÎÓ ÑÕÅ ÌÅ ÒÅǮÇÌÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌÁ 

ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎ ÎȭÅÎ ÄÉÓÐÏÓÅ ÁÕÔÒÅÍÅÎÔ ÏÕ ÌͻÁÒÂÉÔÒÅ ÎͻÅÎ ÄÅǲÃÉÄÅ ÁÕÔÒÅÍÅÎÔȢ 

)ȢρςȢρ 3É ÌͻÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÃÏÎÔÅÎÁÎÔ ÌÅ ÃÏÕÐ ÍÉÓ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÅÓÔ ÍÁÎÑÕÁÎÔÅȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÃÏÎÔÉÎÕÅ ÄÅÐÕÉÓ ÌÁ 

ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÁÖÁÎÔ ÁÊÏÕÒÎÅÍÅÎÔȟ ÌÅÓ ÐÅÎÄÕÌÅÓ ÅǲÔÁÎÔ ÒÅǲÇÌÅǲÅÓ ÐÏÕÒ ÉÎÄÉÑÕÅÒ ÌÅÓ ÔÅÍÐÓ ÄÅ ÒÅǲÆÌÅØÉÏÎ ÒÅÓÔÁÎÔ ÁÕ 

ÍÏÍÅÎÔ ÄÅ ÌͻÁÊÏÕÒÎÅÍÅÎÔȢ ,ÏÒÓÑÕͻÏÎ ÎÅ ÐÅÕÔ ÒÅǲÔÁÂÌÉÒ ÌÅÓ ÔÅÍÐÓ ÒÅÓÔÁÎÔ ÁǮ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅȟ ÌͻÁÒÂÉÔÒÅ ÒÅǮÇÌÅ ÃÅÔÔÅ 

ÄÅÒÎÉÅǮÒÅȢ ,Å ÊÏÕÅÕÒ ÁÙÁÎÔ ÍÉÓ ÓÏÎ ÃÏÕÐ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅ ÄÏÉÔ ÄÅ ÂÏÎÎÅ ÆÏÉ ÊÏÕÅÒ ÌÅ ÃÏÕÐ ÑÕͻÉÌ ÉÎÄÉÑÕÅ ÁÖÏÉÒ 

ÍÉÓ ÓÏÕÓ ÅÎÖÅÌÏÐÐÅȢ 

)ȢρςȢς ,ÏÒÓÑÕͻÉÌ ÅÓÔ ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄÅ ÒÅǲÔÁÂÌÉÒ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÁÖÁÎÔ ÁÊÏÕÒÎÅÍÅÎÔȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÁÎÎÕÌÅǲÅ ÅÔ ÕÎÅ 

ÎÏÕÖÅÌÌÅ ÐÁÒÔÉÅ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÊÏÕÅǲÅȢ 

)Ȣρσ  ,ÏÒÓÑÕͻÁǮ ÌÁ ÒÅÐÒÉÓÅȟ ÁÖÁÎÔ ÄͻÁÖÏÉÒ ÅÆÆÅÃÔÕÅǲ ÓÏÎ ÐÒÅÍÉÅÒ ÃÏÕÐȟ ÌͻÕÎ ÄÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓ ÓÉÇÎÁÌÅ ÕÎÅ 

ÅÒÒÅÕÒ ÄÁÎÓ ÌÅ ÒÅǲÇÌÁÇÅ ÄÅÓ ÐÅÎÄÕÌÅÓȟ ÃÅÔÔÅ ÅÒÒÅÕÒ ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÃÏÒÒÉÇÅǲÅȢ 3É ÌͻÅÒÒÅÕÒ ÎͻÅÓÔ ÐÁÓ ÓÉÇÎÁÌÅǲÅ ÁǮ 

ÔÅÍÐÓȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÃÏÎÔÉÎÕÅ ÓÁÎÓ ÃÏÒÒÅÃÔÉÏÎȟ ÁǮ ÍÏÉÎÓ ÑÕÅ ÌͻÁÒÂÉÔÒÅ ÎͻÅÎ ÄÅǲÃÉÄÅ ÁÕÔÒÅÍÅÎÔȢ 



.!C мпп ς w9D[9{ 5¦ W9¦ ς ¢9·¢9 /hat[9¢ 

0ÁÇÅ υφ 

)Ȣρτ  ,Á ÄÕÒÅǲÅ ÄÅ ÃÈÁÑÕÅ ÓÅÓÓÉÏÎ ÄÅ ÒÅÐÒÉÓÅ ÅÓÔ ÃÏÎÔÒÏǶÌÅǲÅ ÐÁÒ ÌÁ ÍÏÎÔÒÅ ÄÅ ÌͻÁÒÂÉÔÒÅȢ ,ͻÈÅÕÒÅ ÄÅ ÒÅÐÒÉÓÅ 

ÄÏÉÔ ÅǶÔÒÅ ÁÎÎÏÎÃÅǲÅ ÁÕ ÐÒÅǲÁÌÁÂÌÅȢ 

 



.!C мпп ς w9D[9{ 5¦ W9¦ ς ¢9·¢9 /hat[9¢ 

0ÁÇÅ υχ 

5Lw9/¢L±9{ LL Υ w:D[9{ 5¦ /I9{{фсл 

))Ȣρ !ÖÁÎÔ ÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÄÅ #ÈÅÓÓωφπȟ ÕÎÅ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÉÎÉÔÉÁÌÅ ÅÓÔ ÄÅǲÔÅÒÍÉÎÅǲÅ ÁÕ ÈÁÓÁÒÄ ÓÅÌÏÎ ÃÅÒÔÁÉÎÅÓ ÒÅǮÇÌÅÓȢ 

!ÐÒÅǮÓ ÑÕÏÉȟ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÓÅ ÄÅǲÒÏÕÌÅ ÄÅ ÌÁ ÍÅǶÍÅ ÍÁÎÉÅǮÒÅ ÑÕͻÁÕ *ÅÕ Äͻ%ǳÃÈÅÃÓ ÏÒÄÉÎÁÉÒÅÓȢ %Î ÐÁÒÔÉÃÕÌÉÅÒȟ ÐÉÅǮÃÅÓ ÅÔ 

ÐÉÏÎÓ ÓÅ ÄÅǲÐÌÁÃÅÎÔ ÎÏÒÍÁÌÅÍÅÎÔ ÅÔ ÌͻÏÂÊÅÃÔÉÆ ÄÅ ÃÈÁÃÕÎ ÄÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓ ÅÓÔ ÄÅ ÍÅÔÔÒÅ ÅǲÃÈÅÃ ÅÔ ÍÁÔ ÌÅ ÒÏÉ 

ÁÄÖÅÒÓÅȢ 

))Ȣς #ÏÎÔÒÁÉÎÔÅÓ ÃÏÎÃÅÒÎÁÎÔ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÉÎÉÔÉÁÌÅ 

,Á ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÉÎÉÔÉÁÌÅ ÄͻÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÄÅ #ÈÅÓÓωφπ ÄÏÉÔ ÓÁÔÉÓÆÁÉÒÅ ÁǮ ÃÅÒÔÁÉÎÅÓ ÒÅǮÇÌÅÓȢ #ÏÍÍÅ ÁÕ *ÅÕ Äͻ%ǳÃÈÅÃÓ 

ÓÔÁÎÄÁÒÄȟ ÌÅÓ ÐÉÏÎÓ ÂÌÁÎÃÓ ÏÃÃÕÐÅÎÔ ÌÁ ÄÅÕØÉÅǮÍÅ ÒÁÎÇÅǲÅȢ ,ÅÓ ÁÕÔÒÅÓ ÐÉÅǮÃÅÓ ÂÌÁÎÃÈÅÓ ÓÏÎÔ ÐÌÁÃÅǲÅÓ ÁÕ ÈÁÓÁÒÄ 

ÓÕÒ ÌÁ ÐÒÅÍÉÅǮÒÅ ÒÁÎÇÅǲÅȟ ÔÏÕÔ ÅÎ ÒÅÓÐÅÃÔÁÎÔ ÌÅÓ ÒÅÓÔÒÉÃÔÉÏÎÓ ÓÕÉÖÁÎÔÅÓ ȡ 

))ȢςȢρ ÌÅ ÒÏÉ ÅÓÔ ÐÌÁÃÅǲ ÑÕÅÌÑÕÅ ÐÁÒÔ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÔÏÕÒÓȟ ÅÔ 

))ȢςȢς  ÌÅÓ ÆÏÕÓ ÓÏÎÔ ÐÌÁÃÅǲÓ ÓÕÒ ÄÅÓ ÃÁÓÅÓ ÄÅ ÃÏÕÌÅÕÒÓ ÏÐÐÏÓÅǲÅÓȟ ÅÔ 

))ȢςȢσ  ÌÅÓ ÐÉÅǮÃÅÓ ÎÏÉÒÅÓ ÓÏÎÔ ÐÌÁÃÅǲÅÓ ÆÁÃÅ ÁÕØ ÍÅǶÍÅÓ ÐÉÅǮÃÅÓ ÂÌÁÎÃÈÅÓȢ 

,Á ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÉÎÉÔÉÁÌÅ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ ÇÅǲÎÅǲÒÅǲÅ ÁÖÁÎÔ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÐÁÒ ÕÎ ÐÒÏÇÒÁÍÍÅ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅ ÏÕ ÂÉÅÎ ÁǮ ÌͻÁÉÄÅ ÄÅ ÄÅǲÓȟ 

ÄÅ ÐÉÅǮÃÅÓȟ ÄÅ ÃÁÒÔÅÓȟ ÅÔÃȢ 

))Ȣσ 2ÅǮÇÌÅÓ ÄÕ ÒÏÑÕÅ ÁÕ #ÈÅÓÓωφπ 

))ȢσȢρ ,Å ÊÅÕ ÄÅ #ÈÅÓÓωφπ ÐÅÒÍÅÔ ÁǮ ÃÈÁÃÕÎ ÄÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓ ÄÅ ÒÏÑÕÅÒ ÁÕ ÐÌÕÓ ÕÎÅ ÆÏÉÓ ÁÕ ÃÏÕÒÓ ÄÅ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅȟ 

ÅÎ ÊÏÕÁÎÔ ÕÎ ÃÏÕÐ ÍÅÔÔÁÎÔ ÅǲÖÅÎÔÕÅÌÌÅÍÅÎÔ ÅÎ ÍÏÕÖÅÍÅÎÔ ÁǮ ÌÁ ÆÏÉÓ ÌÅ ÒÏÉ ÅÔ ÌͻÕÎÅ ÄÅÓ ÔÏÕÒÓ ÁÕ ÃÏÕÒÓ ÄȭÕÎ ÓÅÕÌ 

ÃÏÕÐȢ #ÅÐÅÎÄÁÎÔȟ ÑÕÅÌÑÕÅÓ ÉÎÔÅÒÐÒÅǲÔÁÔÉÏÎÓ ÄÅÓ 2ÅǮÇÌÅÓ ÄÕ *ÅÕ ÓÔÁÎÄÁÒÄ ÓÏÎÔ ÎÅǲÃÅÓÓÁÉÒÅÓ ÐÏÕÒ ÌÅ ÒÏÑÕÅȟ ÃÁÒ 

ÃÅÌÕÉ-ÃÉ ÓÕÐÐÏÓÅ ÕÎÅ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÉÎÉÔÉÁÌÅ ÄÅ ÌÁ ÔÏÕÒ ÅÔ ÄÕ ÒÏÉ ÑÕÉ ÅÓÔ ÓÏÕÖÅÎÔ ÉÎÁÐÐÌÉÃÁÂÌÅÓ ÁÕ #ÈÅÓÓωφπȢ 

))ȢσȢς  #ÏÍÍÅÎÔ ÒÏÑÕÅÒ 

!Õ #ÈÅÓÓωφπȟ ÅÎ ÆÏÎÃÔÉÏÎ ÄÅ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÄÕ ÒÏÉ ÅÔ ÄÅ ÌÁ ÔÏÕÒ ÁÖÁÎÔ ÌÅ ÒÏÑÕÅȟ ÌÁ ÍÁÎĞÕÖÒÅ ÄÅ ÒÏÑÕÅ ÓͻÅÆÆÅÃÔÕÅ 

ÓÅÌÏÎ ÌͻÕÎÅ ÄÅÓ ÑÕÁÔÒÅ ÍÅǲÔÈÏÄÅÓ ÓÕÉÖÁÎÔÅÓ ȡ 

))ȢσȢςȢρ ÒÏÑÕÅ ÉÍÐÌÉÑÕÁÎÔ ÄÅÕØ ÍÏÕÖÅÍÅÎÔÓ ȡ ÅÎ ÅÆÆÅÃÔÕÁÎÔ ÕÎ ÍÏÕÖÅÍÅÎÔ ÁÖÅÃ ÌÅ ÒÏÉ ÅÔ ÕÎ ÍÏÕÖÅÍÅÎÔ 

ÁÖÅÃ ÌÁ ÔÏÕÒȟ ÏÕ 

))ȢσȢςȢς ÒÏÑÕÅ ÐÁÒ ÔÒÁÎÓÐÏÓÉÔÉÏÎ ȡ ÅÎ ÅǲÃÈÁÎÇÅÁÎÔ ÌÅÓ ÐÏÓÉÔÉÏÎÓ ÄÕ ÒÏÉ ÅÔ ÄÅ ÌÁ ÔÏÕÒȟ ÏÕ 

))ȢσȢςȢσ ÒÏÑÕÅ ÄÅ ÒÏÉ ȡ ÅÎ ÊÏÕÁÎÔ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÕÎ ÃÏÕÐ ÁÖÅÃ ÌÅ ÒÏÉȟ ÏÕ 

))ȢσȢςȢτ ÒÏÑÕÅ ÄÅ ÔÏÕÒ ȡ ÅÎ ÊÏÕÁÎÔ ÕÎÉÑÕÅÍÅÎÔ ÕÎ ÃÏÕÐ ÁÖÅÃ ÌÁ ÔÏÕÒȢ 

))ȢσȢςȢυ 2ÅÃÏÍÍÁÎÄÁÔÉÏÎÓ 



.!C мпп ς w9D[9{ 5¦ W9¦ ς ¢9·¢9 /hat[9¢ 

0ÁÇÅ υψ 

))ȢσȢςȢυȢρ ,ÏÒÓÑÕͻÕÎ ÊÏÕÅÕÒ ÈÕÍÁÉÎ ÖÁ ÒÏÑÕÅÒ ÓÕÒ ÕÎ ÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒ ÐÈÙÓÉÑÕÅÍÅÎÔ ÍÁÔÅǲÒÉÁÌÉÓÅǲȟ ÉÌ ÅÓÔ ÒÅÃÏÍÍÁÎÄÅǲ 

ÄÅ ÃÏÍÍÅÎÃÅÒ ÐÁÒ ÄÅǲÐÌÁÃÅÒ ÌÅ ÒÏÉ ÅÎ ÄÅÈÏÒÓ ÄÅ ÌͻÅǲÃÈÉÑÕÉÅÒ ÅÔ ÁǮ ÃÏǶÔÅǲ ÄÅ ÓÁ ÃÁÓÅ ÄͻÁÒÒÉÖÅǲÅȟ ÐÕÉÓ ÄÅ ÄÅǲÐÌÁÃÅÒ ÌÁ 

ÔÏÕÒ ÄÅÐÕÉÓ ÓÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÉÎÉÔÉÁÌÅ ÊÕÓÑÕͻÁǮ ÓÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÆÉÎÁÌÅȟ ÅÔ ÅÎÆÉÎ ÄÅ ÄÅǲÐÏÓÅÒ ÌÅ ÒÏÉ ÓÕÒ ÓÁ ÃÁÓÅ ÄͻÁÒÒÉÖÅǲÅȢ 

))ȢσȢςȢυȢς !ÐÒÅǮÓ ÌÅ ÒÏÑÕÅȟ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÆÉÎÁÌÅ ÄÕ ÒÏÉ ÅÔ ÄÅ ÌÁ ÔÏÕÒ ÄÅÖÒÁÉÔ ÅǶÔÒÅ ÅØÁÃÔÅÍÅÎÔ ÌÁ ÍÅǶÍÅ ÑÕͻÅÌÌÅ ÓÅÒÁÉÔ 

ÁÕ *ÅÕ Äͻ%ǳÃÈÅÃÓ ÏÒÄÉÎÁÉÒÅȢ 

))ȢσȢςȢφ #ÌÁÒÉÆÉÃÁÔÉÏÎ 

!ÉÎÓÉȟ ÁÐÒÅǮÓ ÌÅ ÒÏÑÕÅ ÖÅÒÓ ÌÁ ÃÏÌÏÎÎÅ Ã ɉÎÏÔÅǲ π-π-π ÅÔ ÁÐÐÅÌÅǲ ͼÇÒÁÎÄ ÒÏÑÕÅͼ ÁÕØ %ǳÃÈÅÃÓ ÏÒÔÈÏÄÏØÅÓɊȟ ÌÅ ÒÏÉ ÓÅ 

ÔÒÏÕÖÅ ÓÕÒ ÌÁ ÃÏÌÏÎÎÅ Ã ɉÅÎ Ãρ ÐÏÕÒ ÌÅ ÒÏÉ ÂÌÁÎÃ ÏÕ ÅÎ Ãψ ÓͻÉÌ ÓͻÁÇÉÔ ÄÕ ÒÏÉ ÎÏÉÒɊ ÅÔ ÌÁ ÔÏÕÒ ÅÓÔ ÓÕÒ ÌÁ ÃÏÌÏÎÎÅ Ä 

ɉÄρ ÐÏÕÒ ÌÅÓ "ÌÁÎÃÓȟ Äψ ÐÏÕÒ ÌÅÓ .ÏÉÒÓɊȢ !ÐÒÅǮÓ ÌÅ ÒÏÑÕÅ ÖÅÒÓ ÌÁ ÃÏÌÏÎÎÅ Ç ɉÎÏÔÅǲ π-π ÅÔ ÁÐÐÅÌÅǲ ͼÐÅÔÉÔ ÒÏÑÕÅͼ ÁÕØ 

%ǳÃÈÅÃÓ ÏÒÔÈÏÄÏØÅÓɊȟ ÌÅ ÒÏÉ ÓÅ ÔÒÏÕÖÅ ÓÕÒ ÌÁ ÃÏÌÏÎÎÅ Ç ɉÅÎ Çρ ÐÏÕÒ ÌÅ ÒÏÉ ÂÌÁÎÃ ÏÕ ÅÎ Çψ ÓͻÉÌ ÓͻÁÇÉÔ ÄÕ ÒÏÉ ÎÏÉÒɊ ÅÔ 

ÌÁ ÔÏÕÒ ÅÓÔ ÓÕÒ ÌÁ ÃÏÌÏÎÎÅ Æ ɉÆρ ÐÏÕÒ ÌÅÓ "ÌÁÎÃÓȟ Æψ ÐÏÕÒ ÌÅÓ .ÏÉÒÓɊȢ 

))ȢσȢςȢχ .ÏÔÅÓ 

))ȢσȢςȢχȢρ !ÆÉÎ ÄͻÅǲÖÉÔÅÒ ÔÏÕÔ ÍÁÌÅÎÔÅÎÄÕȟ ÉÌ ÐÅÕÔ ÅǶÔÒÅ ÕÔÉÌÅ ÄȭÁÎÎÏÎÃÅÒ ͼ*Å ÖÁÉÓ ÒÏÑÕÅÒͼ ÁÖÁÎÔ ÄÅ ÒÏÑÕÅÒ 

ÅÆÆÅÃÔÉÖÅÍÅÎÔȢ 

))ȢσȢςȢχȢς $ÁÎÓ ÃÅÒÔÁÉÎÅÓ ÐÏÓÉÔÉÏÎÓ ÉÎÉÔÉÁÌÅÓȟ ÌÅ ÒÏÉ ÏÕ ÂÉÅÎ ÌÁ ÔÏÕÒ ɉÍÁÉÓ ÐÁÓ ÌÅÓ ÄÅÕØɊ ÎÅ ÂÏÕÇÅ ÐÁÓ ÄÕÒÁÎÔ ÌÅ 

ÒÏÑÕÅȢ 

))ȢσȢςȢχȢσ $ÁÎÓ ÃÅÒÔÁÉÎÅÓ ÐÏÓÉÔÉÏÎÓ ÉÎÉÔÉÁÌÅÓȟ ÌÅ ÒÏÑÕÅ ÐÅÕÔ ÉÎÔÅÒÖÅÎÉÒ ÄÅǮÓ ÌÅ ÐÒÅÍÉÅÒ ÃÏÕÐȢ 

))ȢσȢςȢχȢτ 4ÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÃÁÓÅÓ ÓÉÔÕÅǲÅÓ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÃÁÓÅÓ ÄÅ ÄÅǲÐÁÒÔ ÅÔ ÄͻÁÒÒÉÖÅǲÅ ÄÕ ÒÏÉ ɉÙ ÃÏÍÐÒÉÓ ÌÁ ÃÁÓÅ ÄͻÁÒÒÉÖÅǲÅɊȟ 

ÁÉÎÓÉ ÑÕÅ ÔÏÕÔÅÓ ÌÅÓ ÃÁÓÅÓ ÓÉÔÕÅǲÅÓ ÅÎÔÒÅ ÌÅÓ ÃÁÓÅÓ ÄÅ ÄÅǲÐÁÒÔ ÅÔ ÄͻÁÒÒÉÖÅǲÅ ÄÅ ÌÁ ÔÏÕÒ ɉÙ ÃÏÍÐÒÉÓ ÌÁ ÃÁÓÅ 

ÄͻÁÒÒÉÖÅǲÅɊ ÄÏÉÖÅÎÔ ÅǶÔÒÅ ÖÉÄÅÓ ÄÅ ÔÏÕÔÅ ÐÉÅǮÃÅȟ ÁǮ ÌͻÅØÃÅÐÔÉÏÎ ÅǲÖÅÎÔÕÅÌÌÅÍÅÎÔ ÄÕ ÒÏÉ ÅÔ ÄÅ ÌÁ ÔÏÕÒ ÑÕÉ ÐÁÒÔÉÃÉÐÅÎÔ 

ÁÕ ÒÏÑÕÅȢ 

))ȢσȢςȢχȢυ $ÁÎÓ ÃÅÒÔÁÉÎÅÓ ÐÏÓÉÔÉÏÎÓ ÉÎÉÔÉÁÌÅÓȟ ÄÅÓ ÃÁÓÅÓ ÐÅÕÖÅÎÔ ÒÅÓÔÅÒ ÏÃÃÕÐÅǲÅÓ ÐÅÎÄÁÎÔ ÌÅ ÒÏÑÕÅ ÁÌÏÒÓ 

ÑÕȭÅÌÌÅÓ ÁÕÒÁÉÅÎÔ ÄÕǶ ÅǶÔÒÅ ÌÉÂÒÅÓ ÁÕ *ÅÕ Äͻ%ǳÃÈÅÃÓ ÏÒÄÉÎÁÉÒÅȢ 0ÁÒ ÅØÅÍÐÌÅȟ ÁÐÒÅǮÓ ÌÅ ÇÒÁÎÄ ÒÏÑÕÅ ɉπ-π-πɊȟ ÉÌ ÅÓÔ 

ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÑÕÅ ÌÅÓ ÃÁÓÅÓ ÓÕÒ ÌÅÓ ÃÏÌÏÎÎÅÓ Áȟ Â ÅÔȾÏÕ Å ÓÏÉÅÎÔ ÒÅÓÔÅǲÅÓ ÏÃÃÕÐÅǲÅÓȟ ÅÔ ÁÐÒÅǮÓ ÌÅ ÐÅÔÉÔ ÒÏÑÕÅ ɉπ-πɊ ÉÌ ÅÓÔ 

ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÑÕÅ ÌÅÓ ÃÁÓÅÓ ÓÕÒ ÌÅÓ ÃÏÌÏÎÎÅÓ Å ÅÔȾÏÕ È ÓÏÉÅÎÔ ÒÅÓÔÅǲÅÓ ÏÃÃÕÐÅǲÅÓȢ 



.!C мпп ς w9D[9{ 5¦ W9¦ ς ¢9·¢9 /hat[9¢ 

0ÁÇÅ υω 

5Lw9/¢L±9{ LLLΥ t!w¢L9{ {!b{ Lb/w;a9b¢ 9¢  CLb 59 t!w¢L9 !¦ Yh 

)))ȢρȢ 5ÎÅ ͼÆÉÎ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅ ÁÕ +/ͼ ÅÓÔ ÌÁ ÐÈÁÓÅ ÄȭÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÏÕǮ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓ ÒÅÓÔÁÎÔ ÁǮ ÊÏÕÅÒ ÄÏÉÖÅÎÔ ÅǶÔÒÅ 

ÁÃÈÅÖÅǲÓ ÄÁÎÓ ÕÎ ÔÅÍÐÓ ÄÅǲÆÉÎÉȢ 

)))ȢςȢρ ,ÅÓ ÄÉÒÅÃÔÉÖÅÓ ÃÉ-ÄÅÓÓÏÕÓ ÃÏÎÃÅÒÎÁÎÔ ÌÁ ÄÅÒÎÉÅǮÒÅ ÐÅǲÒÉÏÄÅ ÄȭÕÎÅ ÐÁÒÔÉÅȟ ÉÎÃÌÕÁÎÔ ÌÅÓ ÆÉÎÓ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅ ÁÕ 

+/ȟ ÎÅ ÄÏÉÖÅÎÔ ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅÒ ÁǮ ÕÎÅ ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÔÉÏÎ ÑÕÅ ÓÉ ÌÅÕÒ ÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ Á ÅǲÔÅǲ ÁÎÎÏÎÃÅǲÅ ÁÕ ÐÒÅǲÁÌÁÂÌÅȢ 

)))ȢςȢς #ÅÓ ÄÉÒÅÃÔÉÖÅÓ ÎÅ ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅÎÔ ÑÕȭÁÕØ ÅǲÃÈÅÃÓ ÓÔÁÎÄÁÒÄÓ ÅÔ ÁÕØ ÅǲÃÈÅÃÓ ÒÁÐÉÄÅÓ ÓÁÎÓ ÉÎÃÒÅǲÍÅÎÔ ÅÔ ÎÏÎ 

ÁÕØ ÐÁÒÔÉÅÓ ÄÅ ÂÌÉÔÚȢ 

)))ȢσȢ  3É ÌÅÓ ÄÅÕØ ÄÒÁÐÅÁÕØ ÓÏÎÔ ÔÏÍÂÅǲÓ ÅÔ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔ ÉÍÐÏÓÓÉÂÌÅ ÄȭÅǲÔÁÂÌÉÒ ÌÅÑÕÅÌ ÅÓÔ ÔÏÍÂÅǲ ÌÅ ÐÒÅÍÉÅÒ ÁÌÏÒÓ ȡ 

)))ȢσȢρȢρ  ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÃÏÎÔÉÎÕÅÒÁ ÓÉ ÃÅÌÁ ÓÅ ÐÒÏÄÕÉÔ ÄÁÎÓ ÔÏÕÔÅ ÐÅǲÒÉÏÄÅ ÄÅ ÊÅÕ ÁÕÔÒÅ ÑÕÅ ÌÁ ÄÅÒÎÉÅǮÒÅ 

)))ȢσȢρȢς  ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÅÓÔ ÎÕÌÌÅ ÓÉ ÃÅÌÁ ÓÅ ÐÒÏÄÕÉÔ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÐÅǲÒÉÏÄÅ ÄÅ ÊÅÕ ÏÕǮ ÔÏÕÓ ÌÅÓ ÃÏÕÐÓ ÒÅÓÔÁÎÔÓ ÄÏÉÖÅÎÔ 

ÅǶÔÒÅ ÁÃÈÅÖÅǲÓȢ 

)))Ȣτ 3É ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÁÕ ÔÒÁÉÔ Á ÍÏÉÎÓ ÄÅ ς ÍÉÎÕÔÅÓ ÒÅÓÔÁÎÔÅÓ ÁǮ ÓÁ ÐÅÎÄÕÌÅȟ ÉÌ ÐÅÕÔ ÄÅÍÁÎÄÅÒ ÑÕȭÕÎ ÉÎÃÒÅǲÍÅÎÔ 

ÄÅ υ ÓÅÃÏÎÄÅÓ ÐÁÒ ÃÏÕÐ ÓÏÉÔ ÉÎÔÒÏÄÕÉÔ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÄÅÕØ ÊÏÕÅÕÒÓȟ ÓÉ ÐÏÓÓÉÂÌÅȢ #ÅÃÉ ÒÅÐÒÅǲÓÅÎÔÅ ÕÎÅ ÐÒÏÐÏÓÉÔÉÏÎ ÄÅ 

ÎÕÌÌÅȢ 3É ÌÁ ÐÒÏÐÏÓÉÔÉÏÎ ÄÅ ÎÕÌÌÅ ÅÓÔ ÒÅÆÕÓÅǲÅ ÅÔ ÑÕÅ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÁÃÃÅÐÔÅ ÌÁ ÒÅÑÕÅǶÔÅȟ ÌÅÓ ÐÅÎÄÕÌÅÓ ÓÅÒÏÎÔ ÅÎÓÕÉÔÅ 

ÐÒÏÇÒÁÍÍÅǲÅÓ ÁÖÅÃ ÌȭÁÊÏÕÔ ÄÅ ÔÅÍÐÓ Ƞ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÒÅÃÅÖÒÁ ÄÅÕØ ÍÉÎÕÔÅÓ ÄÅ ÔÅÍÐÓ ÁÄÄÉÔÉÏÎÎÅÌ ÅÔ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ 

ÃÏÎÔÉÎÕÅÒÁȢ 

)))Ȣυ 3É ÌȭÁÒÔÉÃÌÅ )))Ȣτ ÎÅ ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅ ÐÁÓ ÅÔ ÑÕÅ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÁÕ ÔÒÁÉÔ Á ÍÏÉÎÓ ÄÅ ÄÅÕØ ÍÉÎÕÔÅÓ ÁǮ ÓÁ ÐÅÎÄÕÌÅȟ ÉÌ 

ÐÅÕÔ ÒÅǲÃÌÁÍÅÒ ÌÁ ÎÕÌÌÅ ÁÖÁÎÔ ÑÕÅ ÓÏÎ ÄÒÁÐÅÁÕ ÎÅ ÔÏÍÂÅȢ )Ì ÁÐÐÅÌÌÅÒÁ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÅÔ ÐÅÕÔ ÁÒÒÅǶÔÅÒ ÌÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ɉÖÏÉÒ 

!ÒÔÉÃÌÅ φȢρςȢÂɊȢ )Ì ÐÅÕÔ ÒÅǲÃÌÁÍÅÒ ÓÕÒ ÌÁ ÂÁÓÅ ÑÕÅ ÓÏÎ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ÐÁÓ ÇÁÇÎÅÒ ÐÁÒ ÄÅÓ ÍÏÙÅÎÓ ÎÏÒÍÁÕØ 

ÅÔȾÏÕ ÑÕÅ ÓÏÎ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÎȭÁ ÆÁÉÔ ÁÕÃÕÎ ÅÆÆÏÒÔ ÐÏÕÒ ÇÁÇÎÅÒ ÐÁÒ ÄÅÓ ÍÏÙÅÎÓ ÎÏÒÍÁÕØȢ 

 )))ȢυȢρ 3É ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÅÓÔ ÄȭÁÃÃÏÒÄ ÑÕÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ÐÁÓ ÇÁÇÎÅÒ ÐÁÒ ÄÅÓ ÍÏÙÅÎÓ ÎÏÒÍÁÕØ ÏÕ ÑÕȭÉÌ 

ÎÅ ÆÁÉÔ ÁÕÃÕÎ ÅÆÆÏÒÔ ÐÏÕÒ ÇÁÇÎÅÒ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÐÁÒ ÄÅÓ ÍÏÙÅÎÓ ÎÏÒÍÁÕØȟ ÉÌ ÄÅǲÃÌÁÒÅÒÁ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÎÕÌÌÅȢ 3ÉÎÏÎȟ ÉÌ 

ÒÅÍÅÔÔÒÁ ÓÁ ÄÅǲÃÉÓÉÏÎ ÁǮ ÐÌÕÓ ÔÁÒÄ ÏÕ ÒÅÊÅÔÔÅÒÁ ÌÁ ÄÅÍÁÎÄÅȢ 

 )))ȢυȢς 3É ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÒÅÍÅÔ ÓÁ ÄÅǲÃÉÓÉÏÎȟ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÐÅÕÔ ÒÅÃÅÖÏÉÒ ÄÅÕØ ÍÉÎÕÔÅÓ ÄÅ ÒÅǲÆÌÅØÉÏÎ 

ÓÕÐÐÌÅǲÍÅÎÔÁÉÒÅÓ ÅÔ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÃÏÎÔÉÎÕÅÒÁȟ ÓÉ ÐÏÓÓÉÂÌÅȟ ÅÎ ÐÒÅǲÓÅÎÃÅ ÄȭÕÎ ÁÒÂÉÔÒÅȢ ,ȭÁÒÂÉÔÒÅ ÄÅǲÃÌÁÒÅÒÁ ÌÅ ÒÅǲÓÕÌÔÁÔ 

ÆÉÎÁÌ ÐÌÕÓ ÔÁÒÄ ÄÁÎÓ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ ÏÕ ÁÕÓÓÉ ÔÏǶÔ ÑÕÅ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ÁÐÒÅǮÓ ÌÁ ÃÈÕÔÅ ÄȭÕÎ ÄÅÓ ÄÒÁÐÅÁÕØȢ )Ì ÄÅǲÃÌÁÒÅÒÁ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅ 

ÎÕÌÌÅ ÓȭÉÌ ÅÓÔ ÄȭÁÃÃÏÒÄ ÑÕÅ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÄÕ ÊÏÕÅÕÒ ÄÏÎÔ ÌÅ ÄÒÁÐÅÁÕ ÅÓÔ ÔÏÍÂÅǲ ÎÅ ÐÅÕÔ ÐÁÓ ÇÁÇÎÅÒ ÐÁÒ ÄÅÓ 

ÍÏÙÅÎÓ ÎÏÒÍÁÕØ ÏÕ ÑÕȭÉÌ ÎÅ ÆÁÉÓÁÉÔ ÐÁÓ ÓÕÆÆÉÓÁÍÍÅÎÔ ÄȭÅÆÆÏÒÔÓ ÐÏÕÒ ÇÁÇÎÅÒ ÐÁÒ ÄÅÓ ÍÏÙÅÎÓ ÎÏÒÍÁÕØȢ 

 )))ȢυȢσ 3É ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ Á ÒÅÊÅÔÅǲ ÌÁ ÄÅÍÁÎÄÅȟ ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÒÅÃÅÖÒÁ ÄÅÕØ ÍÉÎÕÔÅÓ ÓÕÐÐÌÅǲÍÅÎÔÁÉÒÅÓȢ 

  



.!C мпп ς w9D[9{ 5¦ W9¦ ς ¢9·¢9 /hat[9¢ 

0ÁÇÅ φπ 

)))Ȣφ #Å ÑÕÉ ÓÕÉÔ ÓȭÁÐÐÌÉÑÕÅ ÑÕÁÎÄ ÌÁ ÃÏÍÐÅǲÔÉÔÉÏÎ ÎȭÅÓÔ ÐÁÓ ÓÕÐÅÒÖÉÓÅǲÅ ÐÁÒ ÕÎ ÁÒÂÉÔÒÅ ȡ 

)))ȢφȢρ 5Î ÊÏÕÅÕÒ ÐÅÕÔ ÒÅǲÃÌÁÍÅÒ ÌÁ ÎÕÌÌÅ ÌÏÒÓÑÕȭÉÌ Á ÍÏÉÎÓ ÄÅ ÄÅÕØ ÍÉÎÕÔÅÓ ÁǮ ÓÁ ÐÅÎÄÕÌÅ ÅÔ ÁÖÁÎÔ ÑÕÅ 

ÓÏÎ ÄÒÁÐÅÁÕ ÎÅ ÔÏÍÂÅȢ #ÅÃÉ ÔÅÒÍÉÎÅ ÌÁ ÐÁÒÔÉÅȢ 

)Ì ÐÅÕÔ ÒÅǲÃÌÁÍÅÒ ÓÕÒ ÌÁ ÂÁÓÅ ȡ 

)))ȢφȢρȢρ ÑÕÅ ÓÏÎ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÎÅ ÐÅÕÔ ÐÁÓ ÇÁÇÎÅÒ ÐÁÒ ÄÅÓ ÍÏÙÅÎÓ ÎÏÒÍÁÕØ 

)))ȢφȢρȢς ÑÕÅ ÓÏÎ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÎȭÁ ÆÁÉÔ ÁÕÃÕÎ ÅÆÆÏÒÔ ÐÏÕÒ ÇÁÇÎÅÒ ÐÁÒ ÄÅÓ ÍÏÙÅÎÓ ÎÏÒÍÁÕØȢ 

%Î )))ȢφȢρȢρȟ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÏÉÔ ÅǲÃÒÉÒÅ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÆÉÎÁÌÅ ÅÔ ÓÏÎ ÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÄÏÉÔ ÌÁ ÖÅǲÒÉÆÉÅÒȢ 

%Î )))ȢφȢρȢςȟ ÌÅ ÊÏÕÅÕÒ ÄÏÉÔ ÅǲÃÒÉÒÅ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÆÉÎÁÌÅ ÅÔ ÆÏÕÒÎÉÒ ÕÎÅ ÆÅÕÉÌÌÅ ÄÅ ÐÁÒÔÉÅ ÁǮ ÊÏÕÒȢ ,ȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅ ÖÅǲÒÉÆÉÅÒÁ 

ÌÁ ÆÅÕÉÌÌÅ ÅÔ ÌÁ ÐÏÓÉÔÉÏÎ ÆÉÎÁÌÅȢ 

)))ȢφȢς ,Á ÒÅǲÃÌÁÍÁÔÉÏÎ ÓÅÒÁ ÔÒÁÎÓÍÉÓÅ ÁǮ ÌȭÁÒÂÉÔÒÅ ÄÅǲÓÉÇÎÅǲȢ 

 

 



.!C мпп  ς /hb¢!/¢{ 

0ÁÇÅ φρ 

)ÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎÓ ÄÅ ÃÏÎÔÁÃÔ 

[!¦w9b¢ Cw9¸5 
5LwΦ b!¢Lhb![ 

 5haLbLv¦9 59w±L9¦· 
5LwΦ b!¢Lhb![ !5WhLb¢  

 9wL/ 59[ah¢¢9 
5LwΦ 5¦ .!C 

 

 

 

 

 

%ÍÁÉÌ ȡ 
ÌÁÕÒÅÎÔȢÆÒÅÙÄͽÅÃÈÅÃÓȢÁÓÓÏȢÆÒ 

 %ÍÁÉÌ ȡ ÄÉÒÅÇÄÎÁͽÇÍÁÉÌȢÃÏÍ  %ÍÁÉÌ ȡ ÅÒÉÃͽÅ-ÄÅÌÍÏÔÔÅȢÃÏÍ 

[¦/ C!b/9[[L 
5LwΦ 59{ w9D[9a9b¢{ 

 DL[[9{ wL±9¢ 
5LwΦ 59{ ¢w!5¦/¢Lhb{  

  

 

 

 

  

%ÍÁÉÌ ȡ ,&0)#φπ%ͽÁÏÌȢÃÏÍ  %ÍÁÉÌ ȡ ÇÉÌÌÅÓÒÉÖÅÔͽÇÍÁÉÌȢÃÏÍ   

$ÉÒÅÃÔÉÏÎ .ÁÔÉÏÎÁÌÅ ÄÅ Ìȭ!ÒÂÉÔÒÁÇÅ 

&ÅǲÄÅǲÒÁÔÉÏÎ &ÒÁÎëÁÉÓÅ ÄÅÓ %ÃÈÅÃÓ 

ρ ÒÕÅ %ÒÎÅÓÔ (ÅÍÉÎÇ×ÁÙȟ χψσχπ 0,!)3)2 

4ïÌ πρ σω ττ φυ ψπ 

4ïÌïÃÏÐÉÅ  πρ σπ φω ωσ ρυ 

ÈÔÔÐȡȾȾÅÃÈÅÃÓȢÁÓÓÏȢÆÒ 

mailto:laurent.freyd@echecs.asso.fr
mailto:diregdna@gmail.com
mailto:eric@e-delmotte.com

