Réglage « Fischer » (1h30 + 30sec./40 coups )+ (30mn + 30sec.)

Réglage de la cadenedrischer » de 40 coups en 1h3030 minutespour terminer la partie, avecljonction
de 30 secondes par coup, dés I& goup.
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Utiliser les bouton et! pour changer les chiffres.

Utiliser le boutorn (OK) pour valider la modification et ainsi de suite.

Allumez la pendule a I'aide du bout@N/OFF sous la pendule.
Sélectionnefoption 21 a l'aide des boutorﬂ et!.et validez

1°" période
1. Programmer lheure, 30minutes, 00seconde suati@e gauché/alidez chaque opération.
2. Programmer lheure, 30minutes, OOseconde suati@e droiteValidez chaque opération.

3. Programmer Ominute, 30seconDONUS sur I'écran de droite.Validez chaque opération.
Sur I'écran de gauche apparait le chiffre 1

4. Programmer 40 coups sur I'écran de droite. éalichaque opération.
Sur I'écran de gauche apparait le chiffre 2 (pourd 2™ période).

eme

2" période
5. Programmer 0 heure 30 minutes 00 seconde suafiée droite. Validez chaque opération.
Attention, I'ajout de temps est automatiquemeniéene que pour la période initiale.

6. Programmer 00 coup (derniére période vouluejéenan de droite.Validez chaque opération.

7. Continuer la programmation jusqu’a la validatiimale en laissant les chiffres a 0 pour les mirfosuivantes
(3 et 4).

L'affichage du symbol indique que la pendule est programmée, prééergploi.



