Correction du temps des joueurs (et éventuellement des coups).

Ajouter 3mn au temps des blanesdiminuer de 2mnle temps des noirsivec (ou sans) modification du nombre

de coups.

IHIXL

DIGITAL EXCELLENCE

Bl sack B n

STORAGE Il sounp | |RUN/PAUSE

(+1)

MOVES

3o«

ADJUST

E PROGRAMME
Sélection d'OPTION

Utiliser les bouton et= pour modifier les chiffres.

Utiliser le boutoru (OK) pour confirmer les modifications.

Utiliser le boutorn (PAUSE) pour arréter et relancer|la DGTXL

M ODE OPERATOIRE
1. Arréter Ig DGTXL en appuyant sur le bou@ (PAUSE).

2. Appuyerquelques secondesur le boutoru.
Le 1* chiffre de I'écran gauche clignote.

3. A l'aide du boutovu (OK) passer aux « dizaines et/ou unités minutes ».

4. Ajouter 3mn au temps (s'il est blanc) ou diminigetemps de 2mn (s'il est noir). Valider chagpémtion.

5. A l'aide du boutou (OK) passer aux « dizaines et/ou unités minutes »deahéte droite.

6. Diminuer de 2mn le temps (s'il est noir) ou agFBmn au temps (s'il est blanc) Valider chaquération.

7. Valider le nombre de coups (éventuellement am@dification) avec le boutn (OK).
Le temps rectifi&’affiche a I'écran; la pendule peut étre redémaxré
8. Redémarrer le temps (la partie) en appuyadtastnmutorn (PAUSE).




