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Maelyss Ragot-Gaufreteau : 

Miss 100 % !
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p. 4 Niveau 3 Parcours du Fou
p. 5 Niveau 4 Parcours de la Tour

Réti - Bogoliubov (New York, 1924)

exercices

partie commentée quiz

Échec et mat en un coup
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p. 3 Niveau 2 Parcours du Cavalier
p. 2 Niveau 1 Parcours du pion

parties gagnées d’affilée ! Série
en cours. C’est l’extraordinaire
parcours de Maelyss Ragot-

Gaufreteau aux championnats de France
des jeunes. Vainqueur en 2008 à la
Roche-sur-Yon avec le score parfait de
9/9 en petites-poussines, la fillette de
Saint-Nazaire savait qu’il lui serait
impossible de faire mieux cette année à
Aix-les-Bains. Elle a finalement fait aussi
bien en remportant à nouveau le titre de
championne petite-poussine avec encore une fois 100 % de vic-
toires. Apparemment unique dans les annales des dix dernières
années des championnats de France des jeunes. Jules Moussard
détenant jusqu’à présent ce qui semble être le record avec un score
de 17,5/18 à Calvi puis à Aix-les-Bains en 2005 et 2006.
C’est en regardant jouer son papa, alors qu’elle n’avait même pas
5 ans, que Maelyss demande à apprendre les échecs. Très vite, elle
rejoint le club de Saint-Nazaire où les progrès ne se font pas atten-
dre. Battre le papa est devenu rapidement le challenge à atteindre.
Aujourd’hui, c’est l’inverse. C’est le papa qui doit s’employer pour
réussir à gagner quelques parties contre Maelyss. D’ailleurs, dans la
famille Ragot-Gaufreteau, tout le monde s’est pris au jeu. La
maman s’y est mise également, et le petit frère Elwann, du haut de
ses trois ans, commence à bouger les pièces.
Après son premier titre national, Maelyss a participé aux champion-
nats du monde au Vietnam. Formidable expérience sur le plan
humain, mais légère déception sur le plan sportif. Seulement
4 points sur 11. « Je ne pensais pas que les adversaires seraient si

fortes », reconnaît la fillette. Fan de Romain Edouard
qu’elle rencontre parfois dans les
tournois rapides de sa région,
Maelyss, par ailleurs excel-
lente nageuse, s’entraîne
plusieurs heures par
semaine avec Renald
Noblet, au club, et avec
Claire Marchadour,
pour réaliser l’objec-
tif qu’elle s’est fixé
après son deuxième

titre de championne
de France. « Faire plus

de points au prochain
championnat du monde

qu’au Vietnam ! ». Là, c’est
tout à fait possible.
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1niveau
Tu dois résoudre les exercices suivants pour connaître ton
niveau. Es-tu un pion de bronze, d'argent ou un pion d'or ?

Bon courage et bonne chance !
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Trace un chemin qui permette au
Cavalier d’aller en h8 en 6 coups.

Les Noirs viennent de jouer le pion d7 
en d5. Les Blancs peuvent-ils faire 

la prise en passant ?

Quel est le meilleur coup 
pour les Blancs ?

Les Blancs peuvent-ils faire le petit roque (0-0) ? 
Et le grand roque (0-0-0) ?

Parcours du pion

De 0 à 9 points : Tu es un pion de bronze. Il faut encore t'entraîner !  
De 10 à 15 points : Tu es un pion d'argent. Tu sais faire mat en un coup, 
mais vérifie avant de jouer !
Plus de 15 points : Bravo ! Tu es un pion d'or ! Tu es un joueur redoutable, qui réfléchit avant de jouer. 
Tu peux passer au parcours du Cavalier.

2

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
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Mat en 1 pour les Blancs.
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Mat en 1 ppoouurr   lleess  NNooiirrss  !!

4 pts

Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points
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6

2 pts

Sans oublier le fameux coup du

7

2 pts

Les Blancs peuvent-ils faire le roque
? Regarde bien la position...

8

2 pts

niveau 2 Parcours du Cavalier
Pour passer avec succès ce parcours, il te faudra 

une bonne vision tactique. À toi de jouer !
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LLeess  NNooiirrss gagnent du matériel.
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Voici le fameux jeu des « 8 Dames ». 
On t’aide un peu car 6 Dames sont déjà placées. Place

2 Dames sur l’échiquier sans qu’elles puissent se prendre.
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Un mat en 2 pour les Blancs. 
Simple et efficace.
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Encore un mat en 2 pour les Blancs.
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Cette fois-ci, ce sont les Blancs 
qui gagnent du matériel.

Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points

De 0 à 9 points : Tu es un Cavalier de bronze. Tu as une bonne vision du jeu, 
mais il faut encore t’entraîner.
De 10 à 15 points : Tu es un Cavalier d’argent. Tu vois vite mais vérifie tes coups 
avant de les jouer !
Plus de 15 points : Bravo ! Tu es un Cavalier d'or ! Tu es un redoutable tacticien et tu as une excellente vision du jeu.
Tu peux passer au parcours du Fou.

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
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Même exercice que précédemment.
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3niveau Parcours du Fou
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De 0 à 9 points : Tu es un Fou de bronze. Tu as une bonne vision du jeu 
mais il faut encore t’entraîner pour augmenter ton niveau tactique.
De 10 à 15 points : Tu es un Fou d’argent.  Tu as une bonne vision tactique, mais tu dois
vérifier tes coups avant de jouer.
Plus de 15 points : Terrible ! Tu es un Fou d'or ! Ta force de calcul est redoutable ! Les tactiques“en 3” ? Facile ! 
Tu peux passer au niveau suivant, le terrible parcours de la Tour, que peu de joueurs ont réussi.

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr

4

a  b  c  d  e  f  g  h

a  b  c  d  e  f  g  h

8

7

6

5

4

3

2

1

8

7

6

5

4

3

2

1

1

3 pts

3 pts 3 pts

4 pts

Pour venir à bout de ce parcours, il te faudra une bonne 
vision tactique et un bon sens de l’attaque. 

Es-tu un Fou de bronze, d'argent ou un Fou d'or ?Un gain de matériel simple pour les Blancs.
Les Noirs viennent de faire une gaffe avec
…Tfe8 ?? Que joues-tu avec les Blancs ?

Un enchaînement tactique et lleess  NNooiirrss
mettent les Blancs K-O debout !

Mat en 3 pour les Blancs.
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Une puissante tactique et c’est mat en 3 
pour les Blancs.
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Les Blancs gagnent du matériel. Attention, c’est
plus compliqué que ce que tu penses !

Quel est 
ton niveau ?
sur un maximum 

de 20 points

3 pts
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Parcours de la Tour
Tu dois avoir une bonne connaissance théorique des finales

de Tours. Attention, sois précis dans tes calculs !
Voyons si tu es une Tour de bronze, d'argent ou une Tour d'or. 

Quel est 
ton niveau ?

De 0 à 9 points : Tu es une Tour de bronze. Tu as une bonne vision du jeu mais il faut encore
t’entraîner pour augmenter ton niveau tactique.
De 10 à 15 points : Tu es une Tour d’argent. Tu vois bien les tactiques, mais calcule 
toutes les variantes et vérifie tes coups avant de jouer.
Plus de 15 points : Terrible ! Tu es une Tour d'or ! Tu vois vite et bien. Tu es très précis lorsque tu calcules 
tes variantes. Il vaut mieux ne pas avoir à se défendre contre toi. Bravo !

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr

De 0 à 9 points : Tu es un Fou de bronze. Tu as une bonne vision du jeu 
mais il faut encore t’entraîner pour augmenter ton niveau tactique.
De 10 à 15 points : Tu es un Fou d’argent.  Tu as une bonne vision tactique, mais tu dois
vérifier tes coups avant de jouer.
Plus de 15 points : Terrible ! Tu es un Fou d'or ! Ta force de calcul est redoutable ! Les tactiques“en 3” ? Facile ! 
Tu peux passer au niveau suivant, le terrible parcours de la Tour, que peu de joueurs ont réussi.

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr sur un maximum 

de 20 points
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Commençons par un classique. 
C'est aux Blancs de jouer. 

La position est-elle gagnante ?
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C’est la fameuse position de Saavedra. 
Les Blancs gagnent.
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Encore un classique que tu dois absolument
connaître. Comment jouent les Blancs ? 
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Les Blancs gagnent dans cette position 
proposée par Horwitz (1882).
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Que penses-tu de la position ? 
CC''eesstt   aauuxx  NNooiirrss  ddee   jjoouueerr..  
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Les Blancs gagnent avec élégance dans
cette étude de Selezniev (1940).
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6

Partie commentée 1122

Réti, Richard Bogoliubov, Efim

Tournoi de New York, 1924

Continuons notre étude des champions du passé. 
Au début du xxe siècle, un vent de renouveau soufflait sur le monde des échecs. 
De nombreux joueurs s’élevèrent contre les lois inébranlables qui régissaient notre jeu, partant du principe que tout ne
pouvait être si simple. Les conceptions portant sur le centre furent remises en question, de nouveaux termes comme la
prophylaxie ou le zugzwang apparurent, des ouvertures différentes furent élaborées.
Richard Réti était un des meneurs de cette nouvelle vague. Plus penseur que joueur, plus artiste que compétiteur, il
avait à cœur de prouver que les conceptions « hyper-modernes » enrichissaient elles aussi la théorie des échecs.
Le grand Tournoi de New York,organisé en 1924, fut l’occasion de prouver au monde entier le sérieux de ses idées, et
ses victoires (dont une sur Capablanca, invaincu depuis plusieurs années) firent l’effet d’une bombe.
Voici une de ses prestations.

11..CCff33
Le coup de prédilection de Réti. Les
Blancs ne s’engagent pas au centre et
vont mener une lutte à distance,
contrôlant les cases clés avec les pièces
mineures. Le principal atout de ce sys-
tème est la flexibilité, le joueur en pre-
mier pourra s’adapter aux différentes
structures centrales adverses.

11……dd55  22..cc44  ee66  33..gg33  CCff66  44..FFgg22  FFdd66
4...c5 suivi éventuellement de 5…d4,
ou 4...dxc4, retombant généralement
dans l’ouverture catalane, sont plus
prisés de nos jours.

55..00––00  00––00  66..bb33  TTee88  77..FFbb22
Le double fianchetto, un choix habituel
pour Richard Réti.

77……CCbbdd77  88..dd44  !!
Il est temps d’occuper le centre avec ce
pion. Bogoliubov a dévoilé son inten-
tion de jouer e5, Réti s’y prépare donc
logiquement.

88……cc66  99..CCbbdd22  CCee44??!!
Inconséquent. Est-ce un désir de créer
immédiatement un déséquilibre qui a
conduit les Noirs à effectuer ce coup,
ou bien la peur de devoir supporter un
pion isolé après 9...e5 10.cxd5 cxd5
11.dxe5 ? Difficile de se prononcer,
mais reste que le coup choisi est très
affaiblissant.

1100..CCxxee44  !!  ddxxee44  1111..CCee55  ff55
Malheureusement forcé pour éviter la
perte du pion e4.

1122..ff33  !!  eexxff33
Les deux joueurs ont dû estimer que la
position noire était pénible après
12...Cxe5 13.dxe5 Fc5+ 14.Rh1 e3 : Fou
de cases blanches emmuré, faiblesse
potentielle du pion e3 et de la colonne
« d ». Rien de bien réjouissant il est
vrai.

1133..FFxxff33  !!  DDcc77  ??
Bogoliubov veut faire sauter le verrou
en e5 et pense pouvoir se libérer via
cette case, mais son retard de dévelop-
pement va lui être fatal. 13…c5 semble
plus précis.

1144..CCxxdd77  FFxxdd77  1155..ee44  !!

La pointe du 13e coup blanc. Le jeu
s’ouvre et il est clair que les forces
blanches sont mieux disposées.

1155……ee55  1166..cc55  !!
La pression sur les pions centraux se
fait sentir.

1166……FFff88  1177..DDcc22  !!
17.exf5 Fxf5 18.Fxc6 gagnait un pion,
mais la suite choisie se révèlera bien
plus tranchante. Les 2 pions noirs sont
attaqués simultanément.

1177......eexxdd44  1188..eexxff55  TTaadd88
Sur le tactique 18...Te5, pourrait suivre
19.Dc4+ Rh8 20.Fxd4 Txf5 21.Fe4 !
Txf1+ 22.Txf1 et les conseils se font
rares pour les Noirs. Mais Bogoliubov
sera contraint de rentrer dans une
séquence similaire… au coup suivant !

1199..FFhh55  !!
Réti a vraisemblablement calculé la suite
jusqu’au bout. Voyez-vous le gain ?

1199……TTee55  2200..FFxxdd44  TTxxff55  2211..TTxxff55  FFxxff55
2222..DDxxff55  TTxxdd44  2233..TTff11  !!  TTdd88  
23...De7 24.Ff7+ Rh8 25.Fd5 ! et il n’y a
plus de défenses.

2244..FFff77++  !!  RRhh88  2255..FFee88  !!!!
Une fin magistrale. �
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solutions ci-contre

1 point par bonne réponse

QQuu ii zz Cahier d’exercices

7

40 pages 
280 diagrammes
Format 15x21

Mat en 1 et 2 coups, 
fourchette, clouage, 
enfilade, attaque à la
découverte, coup du
berger, gain de
matériel...
Toute la tactique
pour une progression
rapide

Nom : .....................................................................................................................................

Prénom : ...............................................................................................................................

Adresse : ..............................................................................................................................

.....................................................................................................................................................

Code postal : .............................. Ville : ........................................................................

8 € l’unité
(franco de port)
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Dans les positions suivantes, les Blancs jouent 

et gagnent une pièce noire grâce à une enfilade.
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Attaquants
Attaquants/défenseursUne pièce noire est entourée. Donne les attaquants et

les défenseurs de cette pièce. Indique alors si les Blancs

gagnent du matériel en capturant cette pièce entourée.
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Je souhaite recevoir  ........ exemplaire (s) du cahier d’exercices.

Montant de ma commande :  ...........   X    8 € =  .................   €
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1.a)- 2.b)- 3.b)- 4.a)- 5.b)- 6.c)- 7.c)- 8.c)- 9.a)- 10.c)
8 à 10 points : Bravo, ton score est très bon. Tu joues sûrement
régulièrement dans un club.
4 à 6 points : Pas mal ! Encore un petit effort et tu seras bientôt dans
la catégorie des meilleurs…
0 à 3 points : Désolé, mais demande à ton moniteur de t'expliquer, à
nouveau, les points que tu n'as pas compris.

Solutions du quiz

D´après les règles musulmanes du Moyen- Âge,
la Dame ne pouvait se déplacer que d´une seule case
à la fois.

a) Vrai
b) Faux

D´où vient l´expression “échec et mat” ?

a) Expression mathématique : erreur de stratégie
b) Du perse “Shah mat” : le roi est mort
c) De l´indien “Shak mati” : tout est perdu

Qui était l´éternel rival de Kasparov ?

a) Bobby Fischer
b) Anatoly Karpov
c) Boris Spassky

Qui est, à ce jour, la seule femme de l´histoire à
s´être classée dans le top 10 des meilleurs joueurs au
monde ?

a) Judit Polgar
b) Humpy Koneru
c) Yifan Hou

En mai 2009, le numéro un mondial est :

a) Russe
b) Bulgare
c) Indien

Vous avez Roi et Dame contre Roi. Le drapeau de
votre pendule tombe :

a) Vous avez perdu
b) Vous avec gagné parce que vous avez encore votre Dame
c) La partie est nulle

Cherchez l´intrus...

a) Étienne Bacrot
b) Maxime Vachier-Lagrave
c) Arnaud Cordier

1.f4 - e5 ; 2.fxe5, c´est le gambit :

a) Du Roi
b) Du Fou
c) From

Le 84e championnat de France aura lieu du 10 au
22 août prochain à :

a) Nîmes
b) Bordeaux
c) Marseille

Quels couples de pièces valent 8 pions ?

a) Le Cavalier et le Fou
b) La Tour et le Cavalier
c) La Tour et le Fou
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Echec et mat, Fritz !
Que vous soyez un Grand-Maître ou un débutant, Fritz, reconnu comme  

le meilleur logiciel d’échecs au monde, est le jeu qu’il vous faut !
Jouez seul ou à deux à travers 10 modes de jeu.

Découvrez également la version DS dédiée aux plus jeunes joueurs,  
Fritz & Bianca.

Published 2009 by Deep Silver, a division of  Koch Media GmbH, Austria.© ChessBase GmbH, Hamburg 2009. All rights reserved. Trademarks are property of  their respective owners. Nintendo DS and Wii are trademarks of  Nintendo. 
Subject to change. “ “ and “PLAYSTATION” are trademarks or registered trademarks of  Sony Computer Entertainment Inc.

MEP E&M junior 26:MEP E&M juin 2005  29/05/09  10:44  Page 8


