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••
Melvin Maston, 

un poussin des îles

p. 4 Niveau 3 Parcours du Fou
p. 5 Niveau 4 Parcours de la Tour

exercices

p. 3 Niveau 2 Parcours du Cavalier
p. 2 Niveau 1 Parcours du pion

ea, chess and sun.
Ce pourrait être, en
résumé, la formule

qui caractérise le quoti-
dien de Melvin Maston. À
tout juste 9 ans, le jeune
garçon est champion petit
poussin de Guadeloupe.
Outre les eaux limpides et
turquoise de l’île en forme
de papillon, Melvin baigne
également, depuis son
plus jeune âge, dans l’uni-
vers des 64 cases. C’est en regardant jouer ses grands frères,
Dylan et Yann, qu’il apprend la marche des pièces. Un beau jour,
il demande à faire une partie et sa famille se rend compte qu’il
a assimilé tout seul les règles de base. Très vite, il suit ses deux
aînés au club de Pointe-à-Pitre et montre des dispositions pour
le jeu d’échecs. L’année dernière il remporte le titre régional
dans la catégorie petit poussin. Malheureusement, à son plus
grand regret, il ne peut pas participer aux championnats de
France des jeunes en métropole. Dans la foulée, à l’occasion de
la coupe de Guadeloupe 2009, le grand maître américain
Maurice Ashley repère le jeune espoir et l’invite à venir faire un
tournoi à New York. Mais la proposition ne peut se concrétiser.

En attendant la possibilité de dispu-
ter un tournoi en métropole, le
jeune garçon continue de s’en-
traîner. En jouant avec ses
frères, mais aussi sur internet
et en faisant les exercices…
d’Échec et Mat junior qu’il lit
avec assiduité. Plus tard, Melvin
rêve de devenir joueur d’échecs.
Ou alors, si les résultats ne sui-
vent pas, il sera… policier.

Chez les Maston, comme dans
beaucoup de familles guadelou-

péennes, on joue aussi aux dames, le
jeu traditionnel de l’île. Mais Melvin
affirme sans hésiter préférer les échecs.
Sans trop savoir expliquer pourquoi. Pas
très important. La passion n’a pas tou-
jours besoin de raison. 
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Les Blancs matent en un coup
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1niveau
Voyons si tu es à l’aise avec le Cavalier. Attention, vérifie
tes coups avant de jouer ! Bon courage et bonne chance !
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Quel Cavalier arrivera le premier en h8 ?
Un mat à l’étouffée classique. 

Tu as les Blancs.

Les Blancs matent. 
Attention au Fou noir !
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Une position compliquée. 
Les Blancs matent.

Et ici ? 
Quel Cavalier atteindra le premier h8 ?

Parcours du pion

Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points

De 0 à 9 points : Tu es un pion de bronze. Il faut encore t’entraîner !
De 10 à 15 points : Tu es un pion d’argent. Tu sais faire mat en 1 coup, 
mais vérifie avant de jouer !
Plus de 15 points : Bravo ! Tu es un pion d'or ! Tu es un joueur redoutable. Tu sais faire mat
en 1 coup, tu développes bien ton jeu. Tu peux passer au parcours du Cavalier.
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Un joli piège d’ouverture. 
Les Noirs matent !

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
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Un joli mat en 2 sur le thème du clouage.
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Une déviation et hop ! par ici la Dame !
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Voyons ta précision en finale…

a  b  c  d  e  f  g  h

a  b  c  d  e  f  g  h

8

7

6

5

4

3

2

1

8

7

6

5

4

3

2

1

4

3 pts

Là encore il faut être très précis. Comment
sauver cette position avec les Blancs ?
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Encore un mat en 2. 
Technique cette fois.
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Un mat d’une élégance rare….

2niveau
Pour passer avec succès ce parcours, il te faudra être un

joueur complet : tactique, technique et imagination ! N’hésite
pas à demander à ton entraîneur des explications sur les

finales théoriques. Tu as les Blancs. À toi de jouer !

Parcours du Cavalier

De 0 à 9 points : Tu es un Cavalier de bronze. Tu as une bonne vision du jeu, 
mais il faut encore t’entraîner.
De 10 à 15 points : Tu es un Cavalier d’argent. Tu vois vite mais vérifie tes coups 
avant de les jouer !
Plus de 15 points : Bravo ! Tu es un Cavalier d'or ! Tu sais tout faire. Ton arsenal tactique est redoutable et
tu as une excellente technique. Tu peux passer au parcours du Fou.

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr

Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points



3niveau Parcours du Fou

De 0 à 9 points : Tu es un Fou de bronze. Tu as une bonne vision du jeu mais il faut encore
t’entraîner pour augmenter ton niveau tactique.
De 10 à 15 points : Tu es un Fou d'argent. Tu as une bonne vision tactique mais tu dois
vérifier tes coups avant de jouer.
Plus de 15 points : Terrible ! Tu es un Fou d'or ! Ta force de calcul et ta technique sont redoutables ! 

solutions des exercices
www.echecs.asso.fr
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Quel est 
ton niveau ?

sur un maximum 
de 20 points
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Un simple « mat du couloir » en 3 coups.
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Une pirouette tactique et les Blancs 
récupère la Dame.
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Le pauvre Roi noir est bien seul. 
Mat en 3 pour les Blancs !
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Une grosse faute d’ouverture des Noirs.
Comment profiter du Fg4 non défendu ?
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Que jouent les Blancs dans cette 
finale technique ?

Smyslov est connu pour sa grande 
précision. Ici, toutes les pièces blanches 

permettent ce mat en 3.

Pour venir à bout de ce parcours, il te faudra 
une bonne vision tactique et quelques notions

en finale. Tu as les Blancs.
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Parcours de la Tour
Les positions de ce parcours difficile sont des mats
jouées par des champions du monde. Voyons ta

puissance de calcul !

Quel est 
ton niveau ?

De 0 à 9 points : Tu es une Tour de bronze. Tu as une bonne vision du jeu mais il faut encore
t’entraîner pour augmenter ton niveau tactique.
De 10 à 15 points : Tu es une Tour d’argent. Tu vois bien les tactiques, mais calcule 
toutes les variantes et vérifie tes coups avant de jouer. 
Plus de 15 points : Terrible ! Tu es une Tour d'or ! Tu vois vite et bien. Tu es très précis lorsque tu calcules tes
variantes. Il vaut mieux ne pas avoir à se défendre contre toi. Bravo !

solutions des exercices
www.echecs.asso.frsur un maximum 

de 20 points
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1985 : Gary Kasparov ravit la
couronne à Anatoly Karpov. « L’ogre

de Bakou » mate en 3 
avec les Noirs !
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Boris Spassky, joueur complet et tacti-
cien redoutable ! Un coup terrible qui
terrasse Victor Kortchnoï, surnommé

« Victor le terrible » !
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Emmanuel Lasker ou le combat à tout
prix ! Il met à terre, ici, le brillant 

Harry Nelson Pillsbury.

Willem Steinitz. 1er champion du monde 
de l’histoire. Il mate ici le grand 

Louis Paulsen.

Le légendaire Anatoly Karpov a ici les
Blancs. Il dompte en 3 coups le « Tigre de

Madras », Vishy Anand lui-même !
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Mikhail Tal ou le règne de
l’imagination ! Le « magicien de Riga »
ne laisse aucune chance au légendaire

David Bronstein !
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solutions ci-contre

1 point par bonne réponse

QQuu ii zz Cahier d’exercices

7

40 pages 
280 diagrammes
Format 15x21

Mat en 1 et 2 coups, 
fourchette, clouage, 
enfilade, attaque à la
découverte, coup du
berger, gain de
matériel...
Toute la tactique
pour une progression
rapide

Nom : .....................................................................................................................................

Prénom : ...............................................................................................................................
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.....................................................................................................................................................

Code postal : .............................. Ville : ........................................................................

8 € l’unité
(franco de port)
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EnfiladeEnfilade
Dans les positions suivantes, les Blancs jouent 

et gagnent une pièce noire grâce à une enfilade.
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Attaquants
Attaquants/défenseursUne pièce noire est entourée. Donne les attaquants et

les défenseurs de cette pièce. Indique alors si les Blancs

gagnent du matériel en capturant cette pièce entourée.
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Un Roi qui a déjà été en échec mais qui ne l'est
plus a-t-il le droit de roquer ?
a) oui
b) non 

Quelle lettre symbolise le déplacement du
Cavalier ?
a) Le C
b) Le I
c) Le L

Quand on perd une Tour contre un Fou ou un
Cavalier, on perd :
a) le nord
b) la boule
c) la qualité

Quelle partie commence ainsi : 1.e4-e5 2.Cc3 ?
a) La partie Viennoise
b) La partie Brestoise
c) La partie Brésilienne

Que signifie le mot allemand “zugzwang” ?
a) Être obligé de jouer le Roi
b) Être obligé de jouer un mauvais coup
c) Ne plus pouvoir faire le roque

Un de ces tableaux de Mat n'existe pas. Lequel ?
a) Le Mat des épaulettes
b) Le Mat du guéridon
c) Le Mat de Paulette

Le moulinet (ou la moulinette) est une
manœuvre du jeu d'échecs basée sur l'attaque à la
découverte.
a) Vrai
b) Faux

Aux Échecs, quelles sont les pièces dites "à
longue portée" ?
a) La Tour, le Fou et le Cavalier
b) La Dame, la Tour et Le Fou
c) Le Fou et la Tour

Lequel de ces tournois n'a pas lieu l'été ?
a) L'Open de Créon
b) L'Open de St Affrique
c) L'Open de Béthune

Les championnats de France 2010 auront lieu à
Belfort du 9 au 21 août. Quels ont été les Champions
de France masculin et féminin de l’année 2009 ?
a) Maxime Vachier-Lagrave et Marie Sebag
b) Étienne Bacrot et Almira Scripchenko
c) Vladislav Tkachiev et Sophie Millet
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L’actualité échiquéenne française

www.echecs.asso.fr

1.a)- 2.c)- 3.c)- 4.a)- 5.b)- 6.c)- 7.a)- 8.b)- 9.c)- 10.c)
8 à 10 points : Bravo, ton score est très bon. Tu joues sûrement
régulièrement dans un club.
4 à 6 points : Pas mal ! Encore un petit effort et tu seras bientôt dans
la catégorie des meilleurs…
0 à 3 points : Désolé, mais demande à ton moniteur de t'expliquer, à
nouveau, les points que tu n'as pas compris.

Solutions du quiz
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Les solutions des différents
diagrammes sont disponbiles 
sur le site fédéral :
www.echecs.asso.fr
Il s’agit du site de la Fédération
Française des Échecs.
Vous y trouverez toute l’actualité
échiquéenne française.
Vous pourrez également prendre
connaissance des coordonnées des
clubs d’Échecs de votre région.

8

q

S’informerq
Accès à des reportages vidéos
sur l'actualité échiquéenne en France
et dans le monde.

mm

Progresserq
Avec des conseils de formateurs 
et des commentaires de parties.

m

Jouerq
En cherchant à résoudre des mats.
Il suffit de cliquer sur la position et de
proposer un coup en déplaçant une pièce.

Pour avoir accès à Échec & mat 

echecetmat@echecs.asso.fr

vous recevrez un lien
vous permettant de consulter
gratuitement
votre nouveau magazine interactif

contactez-nous à

le magazine 
de la Fédération Française des Échecs

devient interactif


