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TABLEAUX D’APPARIEMENTS BERGER
POUR TOURNOIS “ Toutes Rondes ”

1 – Pour 3 ou 4 joueurs

	R1
	1 – (4)
	2 – 3

	R2
	(4) – 3
	1 – 2

	R3
	2 – (4)
	3 - 1


 2 – Pour 5 ou 6 joueurs

	R1
	1 – (6)
	2 - 5
	3 – 4

	R2
	(6) – 4
	5 - 3
	1 – 2

	R3
	2 – (6)
	3 - 1
	4 – 5

	R4
	(6) – 5
	1 – 4
	2 – 3

	R5
	3 – (6)
	4 – 2
	5 – 1


3 – Pour 7 ou 8 joueurs

	R1
	1 – (8)
	2 – 7
	3 – 6
	4 - 5

	R2
	(8) – 5
	6 - 4
	7 - 3
	1 - 2

	R3
	2 – (8)
	3 – 1
	4 – 7
	5 – 6

	R4
	(8) – 6
	7 - 5
	1 - 4
	2 - 3

	R5
	3 – (8)
	4 – 2
	5 – 1
	6 – 7

	R6
	(8) – 7
	1 – 6
	2 – 5
	3 – 4

	R7
	4 – (8)
	5 – 3
	6 – 2
	7 - 1


4 – Pour 9 ou 10 joueurs

	R1
	1 – (10)
	2 – 9
	3 – 8
	4 – 7
	5 – 6

	R2
	(10) – 6
	7 – 5
	8 – 4
	9 – 3
	1 – 2

	R3
	2 – (10)
	3 – 1
	4 – 9
	5 – 8
	6 – 7

	R4
	(10) – 7
	8 – 6
	9 – 5
	1 – 4
	2 – 3

	R5
	3 – (10)
	4 – 2
	5 – 1
	6 – 9
	7 – 8

	R6
	(10) – 8
	9 – 7
	1 – 6
	2 – 5
	3 – 4

	R7
	4 – (10)
	5 – 3
	6 – 2 
	7 - 1
	8 - 9

	R8
	(10) – 9
	1 – 8
	2 – 7
	3 – 6
	4 – 5

	R9
	5 – (10)
	6 – 4
	7 – 3
	8 – 2
	9 – 1


5 – Pour 11 ou 12 joueurs

	R1
	1 – (12)
	2 – 11
	3 – 10
	4 – 9
	5 – 8
	6 – 7

	R2
	(12) – 7
	8 – 6
	9 – 5
	10 - 4
	11 – 3
	1 – 2

	R3
	2 – (12)
	3 – 1
	4 – 11
	5 – 10
	6 – 9
	7 – 8

	R4
	(12) – 8
	9 – 7
	10 – 6
	11 – 5
	1 – 4
	2 – 3

	R5
	3 – (12)
	4 – 2
	5 – 1
	6 – 11
	7 – 10
	8 – 9

	R6
	(12) – 9
	10 – 8
	11 – 7 
	1 – 6
	2 – 5
	3 – 4

	R7
	4 – (12)
	5 – 3
	6 – 2
	7 – 1
	8 – 11
	9 – 10

	R8
	(12) – 10
	11 – 9
	1 – 8
	2 – 7
	3 – 6
	4 – 5

	R9
	5 – (12)
	6 – 4
	7 – 3
	8 – 2
	9 – 1
	10 – 11

	R10
	(12) - 11
	1 – 10
	2 – 9
	3 – 8
	4 – 7
	5 – 6

	R11
	6 – (12)
	7 – 5
	8 – 4
	9 – 3
	10 – 2
	11 - 1


6 – Pour 13 ou 14 joueurs

	R1
	1 – (14)
	2 – 13
	3 – 12
	4 – 11
	5 – 10
	6 – 9
	7 - 8

	R2
	(14) - 8
	9 – 7
	10 – 6
	11 – 5
	12 – 4
	13 – 3
	1 – 2

	R3
	2 – (14)
	3 – 1
	4 – 13
	5 – 12
	6 – 11
	7 – 10
	8 – 9

	R4
	(14) – 9
	10 – 8
	11 – 7
	12 – 6
	13 – 5
	1 – 4
	2 – 3

	R5
	3 – (14)
	4 – 2
	5 – 1
	6 – 13
	7 – 12
	8 – 11
	9 – 10

	R6
	(14) – 10
	11 – 9
	12 – 8
	13 – 7
	1 – 6
	2 – 5
	3 – 4

	R7
	4 – (14)
	5 – 3
	6 – 2
	7 – 1
	8 – 13
	9 – 12 
	10 – 11

	R8
	(14) – 11
	12 – 10
	13 – 9
	1 – 8
	2 – 7
	3 – 6
	4 – 5

	R9
	5 – (14)
	6 – 4
	7 – 3
	8 – 2
	9 – 1
	10 – 13
	11 - 12

	R10
	(14) – 12
	13 – 11
	1 – 10
	2 – 9
	3 – 8
	4 – 7
	5 – 6

	R11
	6 – (14)
	7 – 5
	8 – 4
	9 – 3
	10 – 2
	11 – 1
	12 – 13

	R12
	(14) – 13
	1 – 12
	2 – 11
	3 – 10
	4 – 9
	5 – 8
	6 – 7

	R13
	7 – (14)
	8 – 6
	9 – 5
	10 – 4
	11 – 3
	12 – 2
	13 – 1


Système Rutch-Berger

Système Rutch-Berger:

Principe : Les échiquiers sont alignés, couleurs alternées. Un joueur reste à une table fixe (c'est le pivot), les autres joueurs tournent autour de lui. Le pivot change de couleur mais pas de table. 

Exemple pour 12 joueurs. 
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Remarque : 
- C'est le système idéal pour organiser des "tournois amicaux". Pour les compétitions homologuées, on appliquera les tables de Berger.

- Le pivot doit être un joueur expérimenté (arbitre) il sera chargé de relever les résultats. 



- Les joueurs doublent les couleurs quand ils jouent contre le pivot.
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