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Exemple d'Application du Système Molter 

Coupe Jean-Claude Loubatière

Pour les phases comportant  3 équipes ou 5 équipes celles-ci sont appariées au  système  MOLTER,  selon  l'appariement  donné  ci-dessous:

 Appariement au système Molter pour 3 équipes :

ronde 1  A1-B1  A2-C1  B2-C2  C3-B3  C4-A3  B4-A4 

ronde 2  B1-C1  B2-A1  C2-A2  A3-C3  A4-B3  C4-B4 

ronde 3  C1-A1  C2-B1  A2-B2  B3-A3  B4-C3  A4-C4  

Appariement au système Molter pour 5 équipes :

ronde 1  A1-D1  B1-C1  E1-D2  C2-A2  E2-B2  A3-E3  D3-C3  B3-A4  C4-E4  D4-B4 

ronde 2  C1-E1  D1-B1  B2-A1  A2-E2  D2-C2  C3-A3  E3-B3  E4-D3  A4-D4  B4-C4 

 ronde 3  A1-C1  B1-E1  D1-E2  C2-B2  D2-A2  B3-D3  E3-C3  A3-B4  C4-D4  E4-A4
Décompte des points de parties et de match 

Une  partie  gagnée  est  comptée  1  point,  une  partie  nulle  est  comptée  0,5  point,  une  partie  perdue  sur  l'échiquier est comptée 0 point. 

Une partie perdue par forfait sportif est comptée : 

• 1 dans le cas où un joueur a joué sur l'un des échiquiers suivants, 

• 0 dans les autres cas. 

Une partie perdue par forfait administratif est comptée 0 point, et gagnée par l'adversaire.
Classement  

Le  classement  est  fait  aux  points  de  parties  avec  départage  au  Berlin,  et  enfin  au  bénéfice  de  l'équipe  ayant la moyenne des derniers Elo diffusés (au prorata des participations) la plus basse. 
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