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ANNEXES AUX REGLES DES TOURNOIS DEPARTAGES

Dans ce chapitre on s'intéresse essentiellement aux tournois toutes. 

En cas de doute sur l'utilisation d'un départage, reportez-vous au Livre de l'Arbitre ou contactez votre D.R.A.

1.
Application des Systèmes de Départage aux différents types de Tournois. 

Pour différents types de tournois, la FIDE recommande les systèmes de Départages tels que listés ci-dessous.

· Tournoi Toutes Rondes Individuel :

· Confrontation Directe

· Système KOYA

· Sonneborn-Berger

· Nombre de parties gagnées

· Tournoi Toutes Rondes par Equipes :

· Points de Parties

· Points de Match

· Confrontation Directe

· Sonneborn-Berger

2.
Liste des systèmes de Départages couramment utilisés 

2.1. Départages utilisant les propres résultats du Joueur


2.1.3
Le Système KOYA pour les Tournois Toutes-Rondes 

C’est le nombre de points obtenus contre tous les adversaires qui ont réalisé 50% ou plus. 

2.1.3.1. Le Système KOYA étendu

Le Système KOYA peut être étendu pas à pas pour inclure les résultats de groupes de points de moins de 50%


 2.1.4
Confrontation Directe

Si tous les joueurs ex æquo se sont rencontrés, la somme des points de ces rencontres décidera.

2.1.5

Nombre de Parties Gagnées

Rappel : une partie non jouée est comptée comme une nulle au titre du départage
2.2.1 Le Système SONNEBORN-BERGER
C’est la somme des points des adversaires multiplié par le résultat réalisé contre eux.

3. EXEMPLES pratiques - Commentaires :

BERLIN : Départage en Match par Équipes. Il valorise les gains aux premiers échiquiers. 

On multiplie le score du 1er Échiquier par le Nombre d'Échiquier, le score du 2e Échiquier par le Nombre d'Échiquier - 1, le score du 3e Échiquier par le Nombre d'Échiquier - 2, et ainsi de suite.

Exemple :

	N° d'Échiquier
	Équipe A
	Équipe B
	Coef.
	Berlin A
	Berlin B
	
	Il y a 9 Échiquiers, on multiplie donc le score du 1er Échiquier par 9, le 2e Échiquier par 8, le 3e par 7, etc.

L'Équipe A gagne au 1er Échiquier mais perd sur les trois suivants. Les victoires sur les Échiquiers du haut assurent la victoire finale à l'Équipe B.

Une victoire au seul 1er Échiquier n'assure pas automatiquement un meilleur Berlin.

	1er 
	1
	0
	x 9
	9
	0
	
	

	2e 
	0
	1
	x 8
	0
	8
	
	

	3e 
	0
	1
	x 7
	0
	7
	
	

	4e 
	0
	1
	x 6
	0
	6
	
	

	5e 
	1
	0
	x 5
	5
	0
	
	

	6e 
	0
	1
	x 4
	0
	4
	
	

	7e 
	0,5
	0,5
	x 3
	1,5
	1,5
	
	

	8e 
	1
	0
	x 2
	2
	0
	
	

	9e 
	1
	0
	x 1
	1
	0
	
	

	TOTAL
	4,5
	4,5
	
	18,5
	26,5
	
	


CONFRONTATION DIRECTE : Difficile à appliquer avec un grand nb de joueurs. Efficace en Toutes Rondes. v. Koya.
EQUIPES : v. Berlin. Il existe plusieurs Départages. Reportez-vous au Livre de la Fédération pour les compétitions fédérales (Coupes, Championnat, Scolaires, etc.). Certains valorisent le gain au 1er Échiquier (Coupe de France), d'autre le différentiel Gain - Perte sur l'ensemble de la saison (Championnat), etc.

On peut également utiliser le S.B., Confrontation Directe, Buchholz, etc. 

Les Points de Match dans les Compétitions par Équipes 

2 points pour un match gagné (une équipe a marqué un nombre de points supérieur à la moitié du nombre d’échiquiers composant une équipe).

1 point pour un match nul (une équipe a marqué un nombre de points équivalent à la moitié du nombre d’échiquiers composant une équipe).

0 points pour un match perdu (une équipe a marqué un nombre de points inférieur à la moitié du nombre d’échiquiers composant une équipe).

KOYA : Réservé aux Toutes Rondes. On commence avec les joueurs ayant réalisé au moins 50%. Si ce départage ne suffit pas on ajoute un groupe de point supplémentaire, et ainsi de suite, pas à pas.

Exemple : Dans le tournoi ci-dessous, départager les ex æquo. Sachant que le 1er Départage sera la Confrontation Directe, puis le Koya et le Koya étendu.

	 
	Joueurs
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	Total
	 

	1
	Albert
	 
	0,5
	0,5
	0,5
	0,5
	1
	0,5
	1
	1
	1
	6,5
	1er 

	2
	Bernard
	0,5
	 
	0,5
	0,5
	0
	1
	0,5
	0,5
	0,5
	1
	5
	 

	3
	Claude
	0,5
	0,5
	 
	0,5
	0
	1
	0,5
	1
	0,5
	0,5
	5
	 

	4
	Denis
	0,5
	0,5
	0,5
	 
	1
	0
	0,5
	1
	0,5
	0,5
	5
	 

	5
	Eric
	0,5
	1
	1
	0
	 
	0,5
	0,5
	0
	1
	0
	4,5
	7e 

	6
	Franck
	0
	0
	0
	1
	0,5
	 
	0,5
	1
	1
	1
	5
	 

	7
	Guy
	0,5
	0,5
	0,5
	0,5
	0,5
	0,5
	 
	0,5
	1
	0,5
	5
	 

	8
	Herbert
	0
	0,5
	0
	0
	1
	0
	0,5
	 
	0
	1
	3
	9e 

	9
	Isidore
	0
	0,5
	0,5
	0,5
	0
	0
	0
	1
	 
	1
	3,5
	8e 

	10
	Jack
	0
	0
	0,5
	0,5
	1
	0
	0,5
	0
	0
	 
	2,5
	10e 


Albert, Éric, Herbert, Isidore et Jack sont les seuls à leur niveau de point. On les classe immédiatement. 

1e Départage : Confrontation Directe. La somme des points entre eux décidera pour départager B,C,D,F et G.

Confrontation directe 

	
	B
	C
	D
	
	F
	G
	
	pts
	
	

	Bernard
	 
	0,5
	0,5
	 
	1
	0,5
	
	2,5
	2e-3e
	

	Claude
	0,5
	 
	0,5
	 
	1
	0,5
	
	2,5
	2e-3e
	

	Denis
	0,5
	0,5
	 
	 
	0
	0,5
	
	1,5
	5e-6e 
	

	Eric
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	 
	
	

	Franck
	0
	0
	1
	 
	 
	0,5
	
	1,5
	5e-6e 
	

	Guy
	0,5
	0,5
	0,5
	 
	0,5
	 
	
	2
	4e
	Seul Guy est départagé.


2e Départage : Le Système KOYA (nb de points obtenus contre tous les adversaires qui ont fait 50% ou plus). 

Bernard et Claude (2e ou 3e place) : On prend les résultats face aux joueurs qui ont marqué 4,5 pts ou plus. 

	Joueurs
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	
	

	Bernard
	0,5
	 
	0,5
	0,5
	0
	1
	0,5
	 
	 
	 
	3
	Les joueurs n'ont pas été départagés.

	Claude
	0,5
	0,5
	 
	0,5
	0
	1
	0,5
	 
	 
	 
	3
	Il faut étendre le Koya au groupe de point inférieur.


Il n'y a pas de joueurs à 4 pts, on passe à 3,5 pts. On ajoute les points marqués contre Isidore.

	Joueurs
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	

	Bernard
	0,5
	 
	0,5
	0,5
	0
	1
	0,5
	 
	0,5
	 
	3,5

	Claude
	0,5
	0,5
	 
	0,5
	0
	1
	0,5
	 
	0,5
	 
	3,5


Ils ont tous les deux fait nulle. On intègre les résultats contre les joueurs ayant marqué 3 pts. 

	Joueurs
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	
	
	

	Bernard
	0,5
	 
	0,5
	0,5
	0
	1
	0,5
	0,5
	0,5
	 
	4
	3e
	Avec un Koya étendu de 4,5 Claude passe

	Claude
	0,5
	0,5
	 
	0,5
	0
	1
	0,5
	1
	0,5
	 
	4,5
	2e
	devant Bernard qui n'a que 4 pts de Koya.


Il reste Denis et Franck pour les 5e et 6e places

	Joueurs
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	
	
	

	Denis
	0,5
	0,5
	0,5
	 
	1
	0
	0,5
	 
	 
	 
	3
	5e
	Avec un Koya de 3, Denis se place devant

	Franck
	0
	0
	0
	1
	0,5
	 
	0,5
	 
	 
	 
	2
	6e
	Franck qui n'a que 2 point de Koya.


Récapitulatif :

	Place
	Joueurs
	Pts
	C.D.
	Koya 4,5
	Koya  3,5
	Koya 3

	2e
	Claude
	5
	2,5
	3
	3,5
	4,5

	3e
	Bernard
	5
	2,5
	3
	3,5
	4

	4e
	Guy
	5
	2
	
	
	

	5e
	Denis
	5
	1,5
	3
	
	

	6e
	Franck
	5
	1,5
	2
	
	


PARTIE Gagnée : Simple addition. Valorise les gains par rapport aux nulles. A rapprocher du Kashdan.

SONNEBORN-BERGER (S.B) : Utilisable pour les tournois toutes rondes, individuels ou par équipes.
C’est la somme des points des adversaires multiplié par le résultat réalisé contre eux.

Exemple : 

	N°
	Joueur
	1
	2
	3
	4
	Total
	S.B.

	1
	A
	X
	0
	1
	0
	1
	1

	2
	B
	1
	X
	½
	½
	2
	2,5

	3
	C
	0
	½
	X
	½
	1
	2

	4
	D
	1
	½
	½
	X
	2
	2,5


A : (0 x 2) + (1 x 1) + (0 x 2) = 0 + 1 + 0 = 1

B : (1 x 1) + (0,5 x 1) + (0,5 x 2) = 1 + 0,5 + 1 = 2,5

C : (0 x 1) + (0,5 x 2) + (0,5 x 2) = 0 + 1 + 1 = 2

D : (1 x 1) + (0,5 x 2) + (0,5 x 1) = 1 + 1 + 0,5 = 2,5

A et C ont été départagé par le S.B. mais pas B et D. Il faut prévoir un autre départage.

Pour information : BUCHHOLZ utilisé en Système Suisse, c'est la somme des scores des adversaires.

Traitement des parties non jouées (Notion de Score Ajusté)

Pour atténuer l'influence néfaste des parties non jouées sur le classement, ces parties seront comptées comme suit : Indépendamment du résultat d'une partie non jouée (point d'exempt, gain ou perte par forfait, partie non jouée suite à un abandon ou une absence à une ou plusieurs rondes) au titre du départage (buchholtz, tronqué, médian,…) : le résultat sera compté comme une Nulle contre le joueur lui-même. 

UNE PARTIE NON JOUEE VAUT UN DEMI-POINT AU TITRE DU DEPARTAGE.

Le nouveau "score ajusté" servira de base dans le calcul des départages utilisant les points des adversaires. 

Note : Cela n'influencera pas le Koya. Dans ce système, seul le résultat compte. (A.G. 98)
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