
REGLEMENT INTERIEUR DU EPITA IA CHESS TOURNAMENT 

 

 

 

Article 1 : Informations générales 

 

Le tournoi est réservé aux lycéens licenciés pour la saison en cours à la F.F.E 

 

Le club de Nomad' Echecs organise le 1er EPITA IA CHESS TOURNAMENT le 26 mars 2022 dans les 

locaux de l’école post-bac EPITA IA Institut au 14 Rue Voltaire 94270 LE KREMLIN-BICÊTRE. 

 

Inscriptions possibles sur place avant 12h45. Si un joueur n’est pas licencié, possibilité de prendre une 

licence B sur place dans le club organisateur.  

 

 

Article 2 : Règles du jeu applicable 

 

Les règles du jeu sont celles adoptées par le 88ème Congrès de la FIDE qui s'est tenu à Antalya (Turquie) 

en octobre 2017 et applicable à compter du 1er janvier 2018. 

 

Il sera fait application ses règles de l’annexe A relative au jeu d’échecs rapide. L’article A4 est en vigueur 

pour le tournoi.  

   

Les résultats du présent tournoi seront comptabilisés pour le classement Elo FFE rapide et FIDE du mois 

d’avril 2022 

 

 

Article 3 : Appariement 

 

Les appariements seront réalisés avec l’assistance du logiciel PAPI dans sa version la plus récente.  Ils 

sont réalisés au système suisse intégral (règles C.04). 

 

 

Article 4 : Cadence de jeu 

 

Chaque joueur dispose de 15 minutes pour toute la partie. 

 

 

Article 5 : Nombre et horaires des rondes 

 

7 rondes sont prévues dans le cadre du tournoi. 

 

La 1ère ronde est prévue à 13h00. 

 

Il n’y a pas d’heure programmée pour les rondes suivantes. Une pause de quelques minutes aura lieu 

entre chaque ronde.  

 

La fin de la ronde est caractérisée par l'affichage des appariements de la ronde suivante.  

 

 

Article 6 : Pointage et licence 

 

Tous les joueurs devront avoir pointé à 12h45. Les joueurs qui pointeront après seront appariés à la 

ronde n° 2.  



Article 7 : Inscriptions  

 

Les inscriptions sont effectuées sur le site internet du club organisateur : www.nomad-echecs.fr 

 

Les renseignements à compléter via le formulaire présent sur le site internet sont les suivants : 

• Nom 

• Prénom 

• Numéro Licence F.F.E 

• Club 

• Nom et ville du lycée du joueur 

 

 

Article 8 : Prix — Récompenses 

 

Des coupes et prix seront remis aux 3 premiers du classement général individuel. 

 

Une coupe sera également remise au meilleur lycée : prise en compte des 3 meilleurs résultats 

individuels d’un même établissement scolaire (l’organisateur se laisse la possibilité d’adapter ce nombre 

selon la représentation des lycées). 

 

La liste définitive des prix sera affichée avant la ronde n°5. 

 

 

Article 9 : Résultats des matchs 

 

Le classement est établi au nombre de points selon le barème ci-dessous : 

• Victoire : 1 point 

• Partie nulle : 0,5 point 

• Perte : 0 points 

 

Dans le cas où une erreur dans la saisie des résultats a été commise, les joueurs concernés par le match 

devront impérativement le signaler au plus tard avant la fin de la ronde R+1.. Dans le cas contraire, le 

résultat sera rectifié après la fin du tournoi et le classement du tournoi ne pourra être rectifié. 

 

 

Article 10 : Annonce des résultats à la table de marque 

 

Les résultats sont à annoncer à l'arbitre par le vainqueur. En cas de match nul, les blancs viennent 

annoncer le résultat. 

 

 

Article 11 : Forfaits 

 

Les joueurs seront déclarés forfait 15 minutes après le début de la ronde. 

 

On considèrera qu'un joueur absent sans en avoir notifié l'arbitre a abandonné le tournoi, sauf si cette 

absence est justifiée par des arguments recevables avant que les prochains appariements aient été 

publiés. 

 

 

Article 12 : Usage du téléphone portable et des équipements électroniques 

 

Il est rappelé aux joueurs et aux spectateurs qu'aucun téléphone ou équipement électronique n'est 

autorisé dans la salle de jeu. 



Lors d'une partie en cours, si le téléphone ou l'équipement électronique d'un des joueurs sonne, celui-ci 

perd immédiatement la partie. 

Tout équipement électronique ou téléphone devra être rangé dans un sac. 

 

 

Article 13 : Arbitrage et intervention de l’arbitre 

 

L'arbitrage est assuré par Pierre LARIVIERE (Y15756) Arbitre Fédéral Open de Niveau 1 agrée FIDE.  

Pendant une partie, l’arbitre peut constater par lui-même la chute d’un drapeau, un coup illégal ou toute 

anomalie constatée dans le cadre des règles du jeu d’échecs de la FIDE. 

 

 

Article 14 : Classement final - Départages en cas d'égalité 

 

En cas d’égalité, les départages s’appliquent dans l’ordre suivant : 

- Buccholz Tronqué 

- Performance  

- Kashdan 

 
 
Article 15 : Engagement 

 

Tous les participants s’engagent à respecter ce Règlement Intérieur (RI). 

 

Le comportement des joueurs ne doit pas jeter le discrédit sur la compétition et doit être 

conforme à la Charte du Joueur d’Échecs.  

 

Une tenue et un comportement corrects sont exigés. 

 

Tous les spectateurs doivent rester à l’extérieur de l’aire de jeu. Sont considérés comme spectateurs : les 

parents, les accompagnateurs, les entraîneurs et les joueurs ayant terminé leur partie. 

 

Il est strictement interdit de fumer ou de vapoter dans la salle du tournoi, ainsi que d’analyser et de 

blitzer dans la salle de jeu. 

 

Pendant la partie, un joueur ne peut quitter la salle de jeu (zone de jeu, toilettes, buvette, zone fumeur) 

sans la permission de l’arbitre. De même, un joueur au trait n’est pas autorisé à quitter la zone de jeu. Il 

faut également éviter toute discussion et lecture suspecte. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



CHARTE DES JOUEURS D'ÉCHECS 

 
 

 

JE RESPECTE LES RÈGLES 

 

• Les règles doivent être appliquées de bonne foi. 
• Le résultat de la partie doit être acquis loyalement. 
• Une proposition de nullité ne doit intervenir qu’à l’occasion d’un réel affrontement 

sur l’échiquier. 
 

 

JE RESPECTE L’ADVERSAIRE 

 

• Respecter l’adversaire, c’est refuser de jouer en ayant recours à la tricherie. 
• Respecter l’adversaire, c’est éviter de le déranger. 
• Respecter l’adversaire, c’est veiller à être toujours poli. 

 

 

JE RESPECTE L’ARBITRE 

 

• L’arbitre dispose de toute l’autorité nécessaire pour veiller à l’application des règles 
du jeu. 

• L’arbitre est le représentant officiel de la F.F.E. sur les lieux du tournoi. 
• Face à une décision de l’arbitre en cours de jeu, le joueur doit obtempérer mais il 

peut déposer un appel. 
 

 

JE RESPECTE L’ORGANISATEUR 

 

• Chaque joueur doit concourir à la bonne tenue de la compétition. 
• Chaque joueur doit se conformer au Règlement Intérieur affiché dans l’aire de jeu. 

 
Toute réclamation doit être exprimée en des formes courtoises et correctes. 
 

 

 

 

 

 

Signatures de l 'organisateur et de l'arbitre :  


